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Die Fahrleidenschaft: Wo bitte geht's nach St. Tropez? Fur Stefanie kein 
Problem. Sie ist in turbogeiles Latex gehiillt (Rubber Clubber DM 119,99), 
tragt ein mit Pailletten besetztes, nettes Etwas von Rhinestone Warehouse 
und eine Brille im Jackie-O-Stil (Hey, Hey, Hey! JFK! DM 64,90). Am 
ausgestreckten den Arm prasentiert sie ihre scharfe Pistenjacke, 
ein Geschenk der tragisch urns Leben gekommenen 
Rennlegende Johnny Schotternarbe. 

Das Triebwerk: EAs Need For Speed fur die 

PlayStation. Steffi hat die Wahl zwischen acht 

originalgetreuen leistungsstarken Sport- 

boliden, mit denen sie im Zwei-Spieler- 

Modus reale Rennstrecken unter 

physikalisch exakten Bedingung- 

en entlangheizen kann. All das 

mit fliissiger Grafik, die 

deutlich besser aussieht als 

das Ergebnis der Schon- 

heitsoperation eines Modezaren. 



Vollgas! 
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The Need for Speed 



Electronic Arts 



Auch von Electronic Arts: 
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Sony Playstation - SDiele 


89.99 
89,99 


Sega Saturn -Spiele 




Agile Warrior F1 11 " 


Allen Trilogy ' 


89,99 


Alien Trilogy ' 


Bug 


109,95 


Assault Rigs 


89,99 


Casper " 


89,99 


Battle Arena Toshinden 


89.9S 


Clockwork Knight 2 


109,95 


Casper ' 
Chaos Control " 


89,99 
89,99 


Corpse Killer (Import) 
Cyberia * 


109,99 
89,99 


Crltlcom* ■■■■■ 


89,99 


Cyber Speedway 
D' 


99,95 


Cyberia " 


89,99 


79,99 


Delcon 5 


89,99 


Darius Gaiden * 


79,99 


Destruction Derby 


99,95 


Daytona USA 


119,99 


Discworld 


89.95 


Deadly Skies ' 


89,99 


Extreme Games 


89.95 


Digital Pinball 


109,95 


Extreme Pinball ' 


89.99 


Endorlun * 


89,99 


Fade to Black " 


89.99 


FIFA Soccer 98 


89,99 


FIFA Soccer 96 


89.99 


Formula One ' 


99,99 


Galaxy Fight " 


89.99 


Galactic Attack 


79,99 


HeberekePopoitto" 


89.99 


Galaxy Fight * 


89,99 


international Championship Soccer ' 


89.99 


Hebereke Popoitto 


89.99 


Jack is Back (Alone in the Dark 2) * 


109.99 


High Velocity (Import) * 


119,99 


Johnny Bazookatone 


79.99 


Hi-Octane * 


89.99 


Jupiter Strike ^^^^^^^^^^^^ 


79.99 


Johnny Bazookatone 
Magic Carpet ' 


79,99 


Krazy Ivan 


89.99 


89,99 


Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69.95 


Maximum Surge (Import) " 


119,99 


Loaded 


89.99 


Myst ^^^^^^^^^^ 


109,95 


Lone Soldier 


89.95 


Myitarla - Realms of Lore 


99,99 


Magic Carpet ' 


89.99 


Mystery Mansion (dt.) 


129,95 


Mickey's Wild Adventure * 


89.99 


NBA Jam Tournament Edition 


89,95 


NBA Jam Tournament Edition 


89.95 


NHL Allstar Hockey 


109.95 


NBA in the Zone (US) 


119.99 


Panzer Dragoon 


109,95 


NBA- Live 96' 


89.99 


Parodius Deluxe 


89,99 


Need for Speed ' 


89.99 


Pebble Beach Goll 


99,95 


OH World Interceptor Extreme " 


109.99 


Photo CO-Betriebssyslam 


59,99 


Panzer General ' 


89.99 


Pool Champion ' 


89,99 


PGA Tour Goll 96 


89.99 


Primal Rage " 


89,99 


Power Serve Tennis 


89.99 


Raven Project * 


89.99 


Primal Rage ' 


89,99 


Rayman 


89,95 


ranSoccer ' 


89,99 


Real Yumena (dt.) ' 


129,99 


Rayman 


89,95 


Rise 2: The Resurrection * 


79,99 


Raiden Project 


89,95 


Road Rash " 


89,99 


Ridge Racer 


99,95 


Robotics 


99,95 


Rise 2: The Resurrection * 


79,99 


Sega Rally 


99,99 


Road Rash " 


89,99 


Shanghai (Import) 


59,99 


Shell Shock ' 


79,99 


Shell Shock ' 


99,99 


Shock Wave Assault 


89,99 


Shinobi X 


109,95 


Starblade Alpha 


89,99 


Shock Wave Assault ' 
Sim City 2000 


89,99 


Street Fighter Alpha* 


89,99 


99,99 


Street Fighter - Movie AKTIONSPRE 


S 69,95 
89.99 
89,95 


Space Hulk ' ^^^^^^^^ 


89,99 


Street Racer " 

Striker 96 


Street Fighter Alpha * 

Street Fighter: The Movie 


89,99 

89,95 


Syndicate Wars " 


89,99 


Street Racer ■ 


89,99 


Tekken 


99,95 


Theme Park 


89,95 


Theme Park 


89,95 


Thunderhawk 2 


109.99 


Thunderhawk 2 


89,99 


True Pinball " 


89,99 


Time Commando ' 


89,99 


Victory Boxing 


89.99 


Total Eclipse Turbo * 


109,99 


Victory Goal 


119,99 


Total NBA 96 • 


99,99 


View Point ' 


89,99 


True Pinball ' 


89.99 


Virtua Cop 


149,99 


Twisted Metal 


89,99 


Virtua Fighter 2 


99,99 


Warhammer * 


89,99 


Virtua Hang On Grand Prix ' 


99,99 


Warhawk 


89,95 


Virtual Hydlide 


109,95 


Wing Commander 3 * 


99,99 


Virtua Racing AKTIONSPREIS 69,99 


WipEout 


99,95 


Waterworld * 


89,99 


Worms 


99,95 


Wing Arms (Import) 


109,99 


WWF Wrestlemania: Arcade Game 
X-COM: Enemy Unknown (dt.) 


89,95 
79,95 


World Cup Golf * 
World Series Baseball * 


89,99 
109.95 


Zero Divide 


89,99 


Worms 

WWF Wrestlemania: Arcade Game " 


79,99 






89,99 


Sonv Plavstation - Zubenor 

Action Replay 69,99 


Seqa Saturn - Zubenor 




Antennenkabel 


49.95 


6-Spieler-Adapter 


79,95 


Control Pad (Sony) 


59.95 


Action Replay (incl. Import-Adapter) 


99,99 


Joypad mit Turbo und Auto-Feuer 


49,99 


Antennenkabel mit Bildfilter 


59,95 


Lenkrad inel. Gangschaltung & Pedale 159.99 


Arcade Racer (Lenkrad) 


1 29,95 


Link-Kabel 


49,95 


Backup Memory ' 


109,99 


Maus 


59.95 


Control Pad 


44,95 


Memory Card 


49,95 


Joypad mit Turbo und Auto-Feuer 


39,99 


Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 


69,99 


MPEG-Karte 


349,95 


neGcon (Control Pad) * 


89,99 


RGB-Scart-Kabel 


39,99 


RGB-Scart-Kabel 


69,95 


Universal-Adapter lur Import-Spiele 


79,99 


X-Tander (Joypad-Veriangerungskabel) 


29,99 


Virtua Stick 


89,95 



SONY 

Playstation 

Grundgerat 499,99 



incl. Control Pad 
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Grundgerat 649,00 

incl. Control Pad 



Medio Point 



Media Point 

Berlin -Neukolln 

JonasstraBe 28/29 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraGe 

Bus 144 



Berlin - Frledrichshain 

Petersburger Strafle 94 

Tel.: (030) 427 37 11 

U-Bahn 5 Rlh, Friedrichsh. 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 



Media Point 

Berlin - Stegl Itz 

BismarckstraGe 63 

Tel.: (030) 794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachslr. 

Bus 170, 181,182 



ink 



Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 381 17 20 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 



Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 



Berlin -Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 125, 133,222 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

Bismarckstrafte 63 - 12169 Berlin (Stegl itz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 



4 72 111 



Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bested-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 

' bei Orucklagung noch nicht erschienwl Alle Praise in DM inclusive IMfc MwSI. Irrtumer und Preisanderungen 
vorhehalten! Es galten unsere Allgameinen Geschaftsbedlngungen. die wir aut Wunsch genu vorab zusanden. 
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM - Kreditkarte: 9.99 DM - Nachnahme: 9,99 OM + 3.- Post-NN-GebOhr 

ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostenfreit - Express-Versand und UPS aul 

Anlragel - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 
Kredilkanen: der einfachsta und bequemste Weg fur Ihre Versandbestellungl Anrulen, Kartennummer und 
Gultigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung gent Ihnen ohne lastlge Nachnahme zu. 
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Nintendo 64 





Das Nintendo 64 

wird mit einem erst- 

klassigen Controller 

ausgeliefert. 

Spiel module miissen 

zugekauft werden, 

ein Bundle-Angebot 

gibt es zunachst nicht. 



it dem offiziellen Start des Nintendo 64, hierzulande auch als 
Ultra 64 gelaufig, ist das so eine Sache. Englische und deutsche 
Magazine hatten schon unmittelbar nach der Shoshikai-Messe Skepsis 
geaufiert, ob der versprochene Erscheinungstermin Ende April in Japan 
wirklich zu halten sein werde. Nintendo of Europe hatte auf solche Tone 
seinerzeit ziemlich verargert reagiert - wie man sich 
denn als vom Markt abhangiges Fachmagazin ange- 
sichts der angespannten Lage solche Statements lei- 
sten konne! Jetzt wurde die Skepsis offiziell bestatigt: 
Der Start des Nintendo 64 wurde auf den 23. Juni 
1996 verschoben. Zwar durfen GroBhandler ihre 
Bestellungen ab dem 21. April aufgeben, doch das 
andert nichts daran, daG die Auslieferung dann noch 
gute acht Wochen dauern wird. 
Begrundet hat Nintendo die wiederholte Verzogerung 
mit zwei wesentlichen Punkten: Erstens konnten die 
ersten 500 000 Gerate (die noch nicht einmal den Bedarf fur den japani- 
schen Markt decken, geschweige denn fur den Rest der Welt) deswegen 
nicht fertig montiert werden, weil es Probleme bei Fertigstellung bzw. 
Lieferbarkeit der Zentralprozessoren 
sowie mit den Speicherbausteinen 
gab. Zweitens habe es Verzogerungen 
mit "Super Mario 64" gegeben: Ent- 
wicklungs-Chef und Mario-Erfinder 
Shigeru Miyamoto war mit einigen 
Details nicht zufrieden. Schon auf der 
Shoshinkai hatte er gesagt "Ich hatte 
gerne bis August Zeit". 
Das Nintendo 64 wird 25 000 Yen 
kosten, etwa 350 Mark. Ein Spiel soil 
umgerechnet rund 140 Mark kosten, zum Start sollen drei Titel lieferbar 
sein: Super Mario 64, Pilot Wings sowie ein Shogi-Spiel, eine japani- 
sche Schach-Variante, die so schnell nicht auBerhalb Japans auftauchen 
durfte. So unbequem diese Tatsache fur alle Beteiligten auch sein mag, 
aber Nintendo gibt in dieser Phase kein sehr gluckliches Bild ab... 




Mario-Erfinder 
Miyamoto (r.) auf 
der Shoshinkai: 
"Ich hatte gerne 
bis August Zeit" 



uer Video Games Team 



Neue Rentier, 

neue Kurse, 

dazu dieser ' 
weilie Flitzer, 

Ridge Racer Revolution 
bietel a lies, was das 

Rennfahrerherz begehrt 



NEWS 



Final Fantasy 7 

mit Squaresoft-lnterview 

Die Hard Trilogy 

Resident Evil 



Pete Sampras Extreme _ 
Namco Museum Vol. 2 _ 
Chronicles of the Sword 



• NEON - Zu Besuch beim Team 

• Wipeout 
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20 
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32 
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42 



Donkey Kong Country 2 (SN) 51 




Earthworm Jim 2 (SN/MD) 

Izzy's Quest (SN) 

Sega Rally '95 (SAT) 

Comix Zone (MD) 



NBA Given Go (SN) 

Secret of Evermore (SN). 



Wolfgang ist fur Euch nach 
England getlogen und hat sich 
bei Codemasters mit den 
Entwicklern von Pete Sampras 
Extreme fur die Playstation unterhalten 



Basketball ist in, das weiB 
audi Sony und verbffentlicht 
mit Total NBA '96 einen erst- 
klassigen Konkurrenten zu 
NBA In the Zone und NBA Jam 



SF - The Movie (PSX/SAT) 

Breath of Fire 2 (SN) 

Virtua Fighter 2 (SAT) 

Viewpoint (PSX) 
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Kitt 253 371 

Nina 2G4 -400| 

Spar -1-11 317 
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Total Eclipse Turbo (PSX) 

FIFA Soccer '96 (SAT) 

Virtua Cop (SAT) 

Loaded (PSX) 



• Rayman (SAT) 



Johnny Bazookatone (SAT) 
Johnny Bazzokatone (PSX) 

Lemmings 3D (PSX)) 

Spawn (SN) 



• Separation Anxiety 

• DirtTraxFX(SN)_ 



Super Bomberman 3 (SN). 

Warhawk (PSX) 

Das dicke Ende ^^__^ 



fur deutsche Rollenspiel- 
Fans. Breath of Fire 2 wird 
Euch einige Wochen lang 
schlaflose Nachte bereiten 



Ob es sich uberhaupt 
noch lohnt. den nachsten 
St re elf ig titer- Titel zu erste- 
hen, erzahlt Euch Wolfgang 
im Test der PSX- und Saturn-Version 
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Virtual Reality 
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Ridge Racer Revolution 

Total NBA '96 

Toshinden 2 

NFL Game Day 

Criticom 



Need for Speed 

Zero Divide 

Panzer General 
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Myst 



Cyberia (mit 3DO) _ 
Wing Commander 3 
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NINTENDO 

• Toy Story 

• Cutthroat Island 

• Final Fight 3 

• Breath of Fire 2 

• Waterworld 



SEGA SATURN 

• Magic Carpet (mit PSX) 




MEGA DRIV 



86 

Street Fighter Alpha (mit PSX)_ 88 

Darkstalkers: Vampire Hunter 90 

Alone in the Dark 2 92 

Valora Valley Golf 94 



• Cutthroat Island 


98 
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• So bewerten wir 

• Hitparaden 


44 
45 


• Inserenten 


58 


• Rat & Tat 


60 


• Leserbriefe 


62 


• Impressum 


110 
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im Preview: Wipe out gibt's 
demnachst auch fur Saturn 




WORK IN PROGRES 



Die Uberraschung 
ist perfekt. Eigent- 
lich wollte Square 
Anfang nachsten 
Jahres die Nintendo- 
64-Version von Final 
Fantasy 7 heraus- 
bringen. Stattdessen 
wurde daraus ein 
Playstation-Projekt. 

Die japanische Rollen- 
spielefabrik Square 
ist immer gut fiir 
eine Uberraschung. Als wir in 
der vorigen Ausgabe einen 
Work-ln-Progress-Bericht 
iiber die Nintendo 64-Version 
des Rollenspiels Final Fantasy 
ankundigten, wuBte Square 
selbst noch nicht, daB eine 
Woche spate r dieses Projekt 
vorerst auf Eis gelegt werden 
wurde. Da der Erscheinungs- 
termin fiir das Nintendo 64 in 
Japan off iziell um weitere zwei 
Monate verschoben wurde 
(siehe Editorial) und noch im- 
mer nicht feststeht, wann das 
wiederbeschreibbare Laufwerk 
verfugbar sein wird, verwun- 
dert es eigentlich nicht mehr, 
daB auch die sog. Nintendo- 
treuen Hersteller jetzt nach 
anderen Konsolensystemen 
Ausschau halten. Nun steht 
definitiv fest, daB Final Fantasy 
7, der direkte Nachfolger von 
Final Fantasy 6 furs Super Nin- 
tendo (US-Version: Final Fan- 
tasy 3) im Dezember dieses 
Jahres fiir voraussichtlich 
5800 Yen (ca. 80 Mark) zuerst 
als Playstation-Spiel auf den 
Markt kommt. Aus zuverlassi- 
ger Quelle erfuhren wir iiber 
Meinungsverschiedenheiten 




zwischen Square und Nin- 
tendo. Dabei ging es um die 
Forderung von Nintendo, Nin- 
tendo-64-Spieletitel nicht auf 
anderen Systemen (Playsta- 
tion, Saturn) umzusetzen, wo- 
mit Square nicht einverstan- 
den war. Die Vorarbeit, die die 
Entwickler bisher auf einer 
SGI Onyx-Workstation ge- 
leistet hatten, wurde kurzer- 
hand mit dem Playstation Ent- 
wickler-Toolkit bearbeitet und 
dafur das Nintendo-64-Kit 
nach Kyoto zuruckgesandt. 
Off iziell heiBt es jedoch, daB Fi- 
nal Fantasy tms Nintendo 64 
lediglich auf unbestimmte Zeit 



verschoben wur- 
de. "Der Grund, 
warum wir uns 
fiir das Playstation-System 
entschieden haben, ist tech- 
nisch begriindet. Fiir die Gra- 
fik- und Sound-Daten waren 
fiir uns die Speichermbglich- 
keiten (N-64-Modul bzw. wie- 
derbeschreibbares Laufwerk) 
auf dem Nintendo 64 nicht 



ausreichend. Final Fantasy 7 
benotigt Daten im GrbBenbe- 
reich von einem Gigabit (!) 
und wird somit auf zwei Play- 
station-CDs ausgeliefert. Wiir- 
den wir es hingegen auf dem 
Nintendo 64 umsetzen, muB- 
ten wir von unseren Endkun- 
den Preise von ca. 10000 Yen 
(ca. 140 Mark) pro Modul ver- 
langen. Und mit Sicherheit 




Die Charaktere 
kbnnen auch 
wahrend einer 
Kampfsequenz 
aus einer 
beliebigen 
Perspektive 
betrachtet 
werden. 



WORK IN PROGRESS 




Auch diesmal spielen phantasievolle Maschinen eine groBe Rolle 




wiirden wir fur Final Fantasy 7 
mehrals nurein Modul benoti- 
gen. Sie werden mir zustim- 
men, da(3 solche Preise fiir ein 
einziges Spiel nicht durchsetz- 
bar sind", meint dazu H.Ya- 
mashita, der Pressesprecher 
von Square. "Wenn sich die 
Moglichkeit bietet, konnten in 
Zukunft unsere Projekte auch 
fiir das Nintendo 64 oder den 
Sega Saturn umgesetzt wer- 
den. Doch vorerst mochten wir 
unsere Spiele auf der Play- 
station-Plattform entwickeln." 
Square hat sich also von Nin- 
tendo losgelost und geht einen 
eigenen Weg. Was dies fur das 
Entwicklungsteam von Final 
Fantasy 7 bedeutet, erlauterte 
uns der leitende Game-Direc- 
tor K. Kitase: "Bisher wurden 
beispielsweise fiir die Gegner- 
Sprites oder Hintergrunde le- 
diglich einige wenige Grafiken 
erarbeitet, die spater nach dem 
Baukastensystem zusammen- 
gesetzt und jeweils mit unter- 
schiedlicher Farbe coloriert 
wurden. Jetztkbnnen wirjedes 



Die Bilder der 
Demo-Sequenz 
stammen von der 
Onyx- Workstation. 
Trotzdem sind 
qualitative Unter- 
schiede zu den 
Playstation- 
Bildern kaum zu 
erkennen. 



einzelne Objekt individuell ge- 
stagen. Es ware theoretisch 
auch moglich, jedes einzelne 
Monster oder Bewohner von 
Stadten neu zu zeichnen. Es 
hangt nur davon ab, wieviel 
Zeit uns zur Verfiigung steht. 
Fur mich persb'nlich ist die 
3D-Darstellung am interessan- 
testen, weil man nun auch die 
Methodik des Filmemachens 
anwenden kann, wie es bei vie- 
len amerikanischen PC-Spie- 
len mittlerweile ublich ist." Das 
Interesse am internationalen 



Eine typische 
Kampfsequenz in 
Final Fantasy 7, 
einmal a us der 
seitlichen 
Perspektive... 




Markt scheint bei Square ge- 
nerell vorhanden zu sein. So 
sind fur den amerikanischen 
Markt ebenfalls Spiele geplant, 
jedoch Umsetzungen von alte- 
ren Titeln wie Chrono Trigger 
oder Front Mission fiir Windo- 
ws 95. Diese werden ebenfalls 
in Form von CD-ROMs er- 
scheinen. Auf die Frage, wie 
die Plane fiir den europaischen 
Markt aussehen, erlautert T. 
Horii vom Sales Department: 
"Die Losung, die uns vor- 
schwebt, ware, auf einem Spiel 



...und schlieBlich 
aus der 
Quarterview- 
Perspektive, 
wiewiresz.B. 
aus Beat'em 
tips kennen. 



mehrere Sprachen unterzu- 
bringen. In der Europa- Vers ion 
von Final Fantasy 7 konnten 
somit samtliche Texte und 
Sprachsamples auf Englisch, 
Franzosisch, Deutsch und viel- 
leicht auch Spanisch auf ein 
CD-Set gepackt werden. Das 
spart enorme Kosten und vor 
allem viel Zeit. In Zukunft wol- 
len wir, daB die Spiele weltweit 
zum gleichen Zeitpunkt er- 
scheinen, aber wann wir dazu 
in der Lage sein werden, wis- 
sen wir selber noch nicht." 




Diese vollanimierte Sequenz erinnert an einen Abenteuerfilm a la Indiana Jones 

4 ^i^mS 96 



WO RK IN PROGRESS 



Gesprach mit 
N.Sakaguchi 

Der Schopfer der Final Fan- 
tasy-Saga Hironobu Sakaguchi 
agiert auch diesmal als Produ- 
zent. Der leidenschftliche Ulti- 
ma-Spieler hatte sich schon 
einmal in einem Gesprach mit 
Video Games fiber die be- 
grenzten technischen Moglich- 
keiten des Super Nintendos 
beklagt. Wir wollten nun von 
ihm wissen, wie es konkret zu 
der Entscheidung kam, das 
Spiel fur die Playstation her- 
auszubringen. 

VG: Warum und wann wur- 
de entschieden, Final Fantasy 
Z fur die Playstation heraus- 
zubringen? 

Sakaguchi: Wir waren uns 
im Vorfeld daruber einig, daB 
unsere "Next Generation"- 
Spiele vor allem die Sinne des 
Spielers ansprechen sollten. 
Die grafische Presentation und 
der Sound sind somit wichti- 
ger Bestandteil unseres Spiel- 
konzeptes. Letztes Jahr auf der 
Siggraph (Messe fur Compu- 
tergrafik in Amerika) stellten 




Der Kampf zwischen fill ens ch und Maschine geht in FF7 we iter... 



wir Demo-Sequenzen von Final 
Fantasy au1 Polygon-Basis vor, 
die auf unserer Onyx-Worksta- 
tion kreiert wurden. Im Laufe 
der Produktionsphase stellten 
wir test, daB wir enorme Men- 
gen von Daten benbtigten, urn 
all das zu realisieren, was wir 
wollten. Und das bewog uns, 
nach einer Konsolenplattform 
zu suchen, wo Speicherproble- 
me quasi nichtexistieren. 



VG: Warum kommt Final 
Fantasy 7 auf zwei CDs? 

Sakaguchi: Wie gerade 
schon gesagt, wollen wir be- 
zuglich Grafik und Sound keine 
Kompromisse mehr eingehen. 
Wegen der enormen Da- 
tenmengen, die fur Final Fanta- 
sy 7 benotigt werden, haben 
wir uns schlieBlich dazu ent- 
schlossen, das Spiel auf zwei 
CDs auszuliefern. 



VG: In Final Fantasy 7 wird 
zum ersten Mai die Grafik in 
die dritte Dimension verla- 
gert. Befiirchten Sie nicht, 
daR durch die Polygon-Grafik 
die Charaktere kiihl und starr 
wirken konnten? 

Sakaguchi: Da durch das 
CD-ROM die Speicherproble- 
me entfallen, konnen wir nun 
beispielsweise fur jede einzel- 
ne Spielsituation gesonderte 
Grafiken aufbauen. Auch die 
Kameraperspektive kann belie- 
big verandert werden. Im Ge- 
gensatz zu bisherigen Final- 
Fantasy-Splelen sind wir auch 
nicht mehr dazu gezwungen, 
immer wieder die gleichen Da- 
ten fur Gesichtszuge Oder die 
Mimik einzusetzen. Ich denke, 
daB dadurch die "schauspiele- 
rischen" Qualitaten der Cha- 
raktere eher gesteigert werden 
konnen. 

VG: Sie haben nun die Kon- 
solenplattform gewechselt. 
Was wird sich in Zukunft be- 
ziiglich der Spiele andern? 

Sakaguchi: Die technischen 
Grenzen, die uns beim Super 
Nintendo Probleme bereitet 
hatten, entfallen nun ganzlich. 




Die weibliche Charaktere Airris 
kampf t mit einem Metal-Rod, 
was darauf hindeutet, daB sie 
die Heil-Magie begerrscht 




Der Held Cloud hingegen, ist 
ein typischer Vertreterder 
Haudegen-Zunft. Er tragi ein 
iiberdimensionales Schwert. 
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Eine Sequenz, die an Secret of 
Mana erinnert. Auch die Magie 
spielt in FF7 eine grolie Rolle. 




Hier wurde ein Probemodell in 
den Hintergrund eingebaut. 
Es fehlt noch der letzte Schliff. 



20$ ailer Jungs haben regelnaSig 
die Hosen voll. 




Lone Soldier: Kraftiutter fur 
echte Konsolen-Soldner. . 



5. • v > 




Du bist stark. Du bist mutig. Du bist schnell. Du bisf Lone Soldier. 
Als machtiger Cyborg ka'mpfst Du gegen das Bose. Und weil Du 

gut bisf, wirst Du gewinnen. Audi wenn es hart 1st: 

lm „Dschungel" hast Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime 

zu tun. lm „Canyon" mufit Du tOckische Schluchten uberwinden. 

fiddle Eastern City" verschlagt Dich in eine gefahrliche Stadt 

im Nohen Osten. Und in „ Alien Situation" 

begegnest Du weiteren Aufierirdischen. Der reinste Dauer-Thrill 

in 32-bit-3D. Macht suchtig! 




Distributed by 





STAR 



KONAMI (Deutschland) GmbH, 
Postfach 560180, 60406 Frankfurt 



WORK IN PROGRESS 



Das bedeutet, dal3 wir den 
Schwerpunkt bei der Entwick- 
lung nicht nur auf das 
Storyboard legen mussen. Die 
Art der Presentation von Grafik 
und Sound, die der Spielende 
nun mal direkt am Bildschirm 
zu spuren bekommt, wird sich 
naturlich verandem. Das fuhrt 
dazu, daB der Spielende jede 
einzelne Sequenz viel intensi- 
ver "erleben" kann, ahnlich wie 
bei einem Spielfilm. 

VG: Werden Sie audi fur 
andere Konsolenplattformen 
Spiele produzieren? 

Sakaguchi: Ich bin immer 
der Meinung, daB einem Spiel 
keine Einschrankungen durch 
die Hardware auferlegt werden 
durfen. Wenn sich ein anderes 
System besser fiir ein Spiel 
eignet, sollte man das auch 
nutzen. Wir werden uns in Zu- 
kunft nicht mehr auf ein Sy- 
stem beschranken. 

VG: Welche Systeme auBer 
der Playstation kommen zur 
Zeit noch in Betracht? 

Sakaguchi: Wir arbeiten zur 
Zeit an den Windows-95-Ver- 
sionen von alteren Square-Ti- 
teln. Windows 95 ist zwar kei- 
ne Konsolenplattform, aber 
z.B. in den USA, wo mehr PCs 
im Umlaut sind als Super IMin- 
tendos, waren wir in der Lage, 
den Markt noch weiter auszu- 
bauen. Wir haben uns deshalb 
bereits mit Microsoft auch 
iiber die Umsetzungsmoglich- 
keiten auf der Nachfolgeversi- 
on Windows 97 unterhalten. 
Auch fur den europaischen 
Markt waren PC-Umsetzungen 
sicherlich interessant. 



Aus dieser 
Perspektive wirkt 
der BoOgegner 
bedrohlicher 
als er ist. 
Urn inn herum 
turn me In sich 
Ninja-Kampfer. 




Diese kleine Stadt ist in Gefahr. Alle Bewohner haben sich 
in Sicherheit gebracht. 



Huch! Ballate tragi ein 
Maschinengewehr als Armprothese. 



Das 
SpiBlprinzip 

Das Spielprinzip unterschei- 
det sich eigentlich kaum von 
den Vorgangern auf Super 
Nintendo. Ihr trabt mit Euren 
Hauptcharakteren Cloud, Airris 
und Ballate durch eine isome- 



trische Landschaft, nur dies- 
mal in 3D-Polygon-Darstel- 
lung. Im Verlauf der Handlung 
werden naturlich auch die Fi- 
nal- Fa/rtasy-typischen Flugse- 
quenzen zu sehen sein. Trefft 
Ihr auf Gegner, schaltet sich 
das KampfmeniJ ein, wobei Ihr 
auch wahrend des Schlagab- 
tauschs die Perspektive belie- 




Zu Beginn einer Kampl 'sequenz werdet Ihr iiber 
die Krafteverhaltnisse aufgeklart 
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Magische Spriiche Klopfen, warschon Immer 
die Starke von Final Fantasy 



big verandern konnt. So seid 
Ihr beispielsweise in der Lage, 
auch Feinde aufzuspuren, die 
sich hinter Mauern oder son- 
stigen Hindernissen ver- 
stecken. Voraussichtlich wird 
zumindest bei einer der Haupt- 
charaktere die sog. Job-Funk- 
tion eingebaut. Ahnlich wie bei 
Final Fantasy 5 fiirs Super Nin- 
tendo (zur Zeit erhaltlich nur in 
der japanischen Version) kon- 
nen Kampfer durch Job-Wech- 
sel wahlweise als Magier, Tan- 
zer, Schwertkampfer... usw. 
durch die Welt Ziehen, wobei 
sie nach und nach die Job- 
spezifischen Special Moves 
und Zauberspriiche erlernen 
konnen. Wie letztenendlich die 
Story verlaufen wird, wurde 
leider noch nicht verraten, 
doch in einer der nachsten 
Ausgaben von Video Games 
werden wir sicherlich Naheres 
dariiber berichten konnen. tet 



t. 
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Wie Basketball im Fernsehen: mit den bekanntesten Spielern in vol I besetzten 3D-Arenen, total natiirlichen Bewegungsablaufen, Wahn- 
sinns-Action, verschiedenen Perspektiven, Review und Slow Motion, Kommentaren und Live-Soundeffekten. Nur - ihr spielt selbst! 




Hey. Wenn 



dir Tofccn 








zu viel Action ist, 
spiel doch 

hiermit! 




PLAYSTATION 



VON 



SONY 







DAS IST KEIN SPIEL 



Spielehotline: Deutschland 069-66 54 3400 
Schweiz 052-1 5711 33 (86RP./Min) 



V J. Hi si •»•••••••••»' 



Nach Alien-Trilogy bahnt sich eine 
weitere Filmumsetzung ihren Weg 
auf Playstation und Saturn-Format. 
In Fox Interactives Die Hard Trilogy 
erwarten Euch drei knallharte 
Action-Szenarios, vollgepackt mit 
hochexplosiver Spannung. 



DIE HARD 



TRILOGY 




A UNIT OF FOX INC 



Urplotzlich und ohne 
groGe Vorankundi- 
gung hat Fox Inter- 
active sein erstes Playstation/ 
Saturn-Projekt (PC-Benutzer 
werden mit einer Win'95-Ver- 
sion bedacht) der europai- 
schen Fachpresse vorgestellt. 
Nach Acclaims lang ersehnter 
(und hochgelobter) Alien Trilo- 
gy ist damit ein weiterer viel- 
versprechender Next-Generati- 
on-Titel in Arbeit, der ebenfalls 
in einem Aufwasch drei be- 
ruhmte Filmfortsetzungen an 
einem Stuck in sich vereint. 
Fur die programmiertechni- 
sche Umsetzung zeichnet das 
vielseitige Entwicklerhaus 
Probe verantwortlich, das 



Wenn die Bombe tickt, heiBt es schnell handeln! 
Ansonsten passiert das. . . 



Im dritten Abschnitt dart das Gaspedal bis 
zumAnschlag durchgetreten werden 



klammheimlich fast parallel 
mit Alien Trilogy an dem Fox- 
Produkt arbeitete. Vorab ein 
paar Hintergrundinformation 
fur „Stirb langsam"-Neuein- 
steiger: Wenn John McCiane 
(alias Bruce Willis) auf Gano- 
venjagd geht, zieht es nicht nur 
hartgesottene Action-Fans ma- 
gisch ins Kino. Der erste und 
zweite Teil war ein kapitaler 
Kassenhit und die dritte Episo- 
de nicht minder erfolgreich, 
wenngleich einigen Fans bei 
dieser Geschichte der letzte 
Kick fehlte. Angesichts dieser 
Triumphe wundert es nicht, 
daB nun auch ein Spiel unter- 
wegs ist, in dem Ihr knallharte 
Action-Situationen aus alien 



drei Filmvorlagen uberstehen 
muBt. Auf der CD erwarten 
Euch drei unterschiedliche 
Spielprinzipien, bestehend aus 
30 einzelnen Levels, die Ihr in 
der Rolle des Ungluckspolizi- 
sten 'McCiane' uberstehen 
miiftt. Das erste Szenario wird 
aus einer isometrisch-ver- 
wandten Perspektive gezeigt 
und erinnert dabei spielerisch 
an das ziemlich "rauh" gerate- 
ne Loaded. Zuerst kampft Ihr 
Euch in bester Rambo-Manier 
durch die Parkgarage des Na- 
katomi Plaza-Towers, urn von 
dort aus zehn Stockwerke zu 
erklimmen und nebenbei arme 
Geiseln aus den Klauen der 
Terroristen zu befreien. Zudem 



sollten noch Bomben ent- 
scharft werden, die ansonsten 
fur Euren Helden den sicheren 
Tod bedeuten. Unterwegs gibt 
es zahlreiche Raume zu erfor- 
schen, in denen Ihr diverse Ex- 
trawaffen Oder hilfreiche Items 
findet. Der nachste "Die-Har- 
der"-Abschnitt spielt sich wie 
im Originalstreifen auf dem be- 
triebsamen Dulles-Airport von 
Washington ab. Hier dart man 
im Virtua-Cop-$ti\ alle auftau- 
chenden Polygon-Gauner iiber 
den Pixel-Jordan schicken. Fur 
diese Aufgabe stehen sechs 
durchschlagende Waffenarten 
zur VerfLigung, das Angebot 
reicht dabei von einer alles zer- 
fetzenden Shotgun bis zu ei- 



14 



4 QiSSimS 96 



, , ■ , ■ , , , , ■ 



• ••••«*• #»««*©»©e*®9»»®99®S»9SS» 




15 unterschiedliche Fahrzeuge stehen fur das 
StraBenrennen bereit (Twisted Metal lalit griiBen) 



Die Hard Trilogy ist natiirlich mit wunderschonen 
Explosionen vollgepackt 



Bis Ihr schlieBlich nurnoch mit 
Waffengewalt weiterkommt 



nem groBkalibrigen Maschi- 
nengewehr. Saturn-Fans, die 
im Besitz der Lichtpistole sind, 
durfen sich schon mal vorab 
glucklich schatzen, da ihr 
Schmuckstuck dank eingebau- 
ter Supportfunktion auf die- 
sem Wege wieder zum Einsatz 
kommt. Ob die Playstation- 
Knarre aus der Horned-Owl- 
Verpackung ebenfails unter- 
stutzt wird, stand bis zu 
diesem Zeitpunkt noch nicht 
test. Das letzte Abenteuer pra- 
sentiert sich durchgehend von 
der rasanten Seite. Mit einem 
von 15 verschiedenen Vehikeln 
- die Palette reicht hierbei von 
einem klobigen Monstertruck 
bis zum schnittigen Ferrari - 



rast Ihr quer durch Manhattan 
oder begebt Euch in den Un- 
tergrund von New York und 
entscharft nebenbei weitere 
hochexplosive Bomben. Das 
Gemeine dabei ist, da!3 der, der 
zu langsam reagiert, direkt in 
einen einsturzenden Wolken- 
kratzer kracht. Ailem voran 
wirkt die Grafik bei dieser ab- 
schlieBenden Sequenz am be- 
eindruckendsten: Feinstes 
Texture Mapping, viele Objek- 
te, flussiges Scrolling und 
spektakulare Explosionen sor- 
gen fur knisternde Filmatmos- 
phare. Wenn alles gut geht, 
konnen Die Hard-tans hierzu- 
lande ab Juni/Juli auf Verbre- 
cherjagd gehen. ws 




Der Nakatomi-Tower bietet viele Schlupfwinkel fur die bbsen Gauner 
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Der Standpunkt: Morgan der Mystische meditiert auf einer 
magischen Mantra, von Kopf bis FuB ein Dandy in seinem 
knifterigen Krepp-Shirt (Karma Pyjamas, DM 1 26,50) 
und Blazer mit Liegesluhlmuster (An Englishman 
Abroad, DM 639,-), wdhrend seine frei 
schwebenden Beine von einer klassischen Tarquin- 
Rohrenkordhose umschmeichelt werden. 

Die Inspiration: Magic Carpet, Bullfrogs preisgekrdntes, 

sfrategiebetontes persisches Phantasie-Abenteuer for 

die PlayStation. Hdufen Sie ein riesiges 

Arsenal mdchtiger Zaubersprijche 

an, und bekdmpfen Sie 

Monsterhorden, die dies 

andere als cool sind. Es 

liegt in Ihrer Hand, zu 

verhindern, daft der 

Kosmos im Chaos 

versinkt. 

Magie pur. 









Magic Carpet 



Bullfrog Productions. 



Computerspiel des Jahres 

Spiel des Jahres in Deutschland 

Spiel des Jahres in Frankreich 

Originellsle Neuerscheinung 

Entwickler des Jahres 

Award fur das innovativste Spiel 



Auch von Bullfrog Productions 
n ej j _ -» i "— \ t i j 
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Mogic Cotpal, Hi-Odone und Tneme Park lind Worenzeichen von 
Bullfrog Productions Lid. " Bullfrog und dot BullrVog-Loga »nd 
oingctrogenm Woronxwcnen von Bullfrog Production* lid • PlayStation 
ill ein Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. 




















"Das konnen wir 
besser", werden 
sich die Entwickler 
beim Blick auf Alone 
In The Dark 2 ge- 
dacht haben. In der 
Tat versprechen 
mehr Grafik, mehr 
Action und besserer 
Sound Monster- 
Spannung fur die 
Playstation. 



Fur alle Anhanger der 
frohlichen Untotenhatz 
beschert Virgin bald 
eine passende Ubungsplatt- 
form. Als (wahlweise mannli- 
ches oder weibliches) Mitglied 
einer kleinen Polizei-Eingreif- 
truppe sucht Ihr ein verwun- 
schenes Anwesen auf, in dem 
gar schauerliche Dinge vor 
sich gehen. Biologische Expe- 
rimente sollen da abgehen - 
schon klingelt's bei den mei- 
sten, mit anderen Worten: 
Zombie-Monster. Wie schon in 
Alone In The Dark, schleicht 
Ihr als Poiygon-Figur vollig frei 
beweglich durch das unheimli- 
che Gemauer und versucht 
dem Ratsel auf die Spur zu 
kommen. Eure Umgebung ist 
allerdings nicht aus Polygonen 
aufgebaut, sondern in eitel 
Rendergrafik gehalten. Resi- 
dent Evil ist weit mehr Action- 
orientiert. Adventure-Bestand- 
teile finden sich eher selten. 
Hier gilt eher "erst schieBen, 
dann fragen", und mit "Mister 
Neun Millimeter" haltet Ihr 
Euch reaktionsschnell die auf- 
tauchenden Monster vom 




Leib. Frei nach dem Motto 
"Dicke Wummen fur dicke 
Monster" sucht Ihr die einzel- 
nen Raume nach Waffen ab, 
mit denen Ihr auch die fettes- 



ten Polygon-Untiere in handli- 
che Einzelteile zerlegt. Arm- 
brust, Bazooka und Kettensage 
werden uns versprochen, die 
Magnum und die Pumpgun 



waren in unserer Version 
schon enthalten. Je nachdem, 
ob Ihr Euch als Polizist oder 
Politesse herumtreibt, andert 
sich auch die Handlung. Als 




Die beiden Charaktere sind in alien Lebenslagen sahnmaBig fliissig animiert. Bis hin zum Hiilsenklicken sind auch alle Gerausche im Spiel. 
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Mann oder Frau? Der Geschmack entscheidet. Die dieke Spinne schickt nach dem Ableben ihre Nachkommen los - drauftreten! 





Huch! Mit diesem Schlangen- 
monster endet unsere Version. 



Weiblein Mart Ihr das Ableben 
Eures Partners auf, den Ihr 
auch alsbald recht regungslos 
und reichlich angeknabbert auf 
einem Balkon entdeckt. Als 
mannlicher Held geht Ihr zu- 
erst unerklarlichen Schiissen 
nach. Die Kameraperspektive 
schaltet in Abhangigkeit Eures 
Standortes automatisch urn. 
Glucklicherweise konnt Ihr 
auch Unholde zwischen die 
Augen treffen, die sich noch 
gar nicht in Eurem Bildaus- 
schnitt befinden. In der vorlie- 
genden Preview-Version ste- 
hen die namlich wieder auf, 
sobald Ihr den entsprechenden 
Raum verlassen habt (dafur 
habt Ihr mit der Standardwaffe 
unbegrenzte Munition). Ver- 



ier Menu 
verwaltetlhr b 
Waff en. Auf 

Knopfdruck 
gibt's auch I 
die Katie. Hsu 



►Yes No 



> 



fehlt Ihr ein Monster, werdet 
Ihr gebissen, vergiftet oder an- 
derweitig wenig gentlemanlike 
behandelt. Als quasi fairen 
Ausgleich entledigt Ihr einen 
anriickenden Zombie mit dem 
ersten SchuB von nicht mehr 
benotigten GliedmaBen oder 
stiefelt ihm - untermalt mit 
dem passenden Soundeffekt - 
Eurer Schuhprofii in die Rube. 
Uberhaupt haben sich die Ent- 
wickler bezuglich des Sounds 
kraftig ins Zeug gelegt. Der 
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Klang Eurer Schritte richtet 
sich nach der Umgebung (Hall 
in der Halle, dumpfes Pochen 
auf Teppich). Die Musik baut 
professionell Spannung auf 
und konnte aus einem echten 
Schauerfilm sein. Schauen wir 
mal, ob es bei dem Gehalt an 
deutlichen Szenen uberhaupt 
noch zu einem Test kommt. 
Fertig soil die Playstation-Ver- 
sion angeblich noch im Marz 
sein. Kosten soil das Spiel 
'nen Hunni. js 
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Klick, mit dem Wegnehmen der 
Pumpgun aktiviert ihr eine Fa lie 
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rddemasters werkelt gerade an der 
PlaysTalTon-UmsWUng vorrPete~Sam 
Tennis und Micro Machines V3. Trotz 
"bombiger" Stimmung und chaotischen 
Schneegestdbers, wagte Wolfgang den 
Sprung auf die konigliche Insel. 








Seit dem Japan-Relea- 
se der Playstation 
sind mit Power Serve 
und V-Tennis zwei Tennissi- 
mulationen erschienen, die 
sich sowohl grafisch als auch 
technisch sehen lassen konn- 
ten, aber dafiir spielerisch kei- 
ne groBartigen Finessen vorzu- 
weisen hatten. Auch das 
englische Softwarehaus Code- 
master hat diese Aktionen ver- 
folgt und wagt jetzt im Sport- 
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0/0 Animation der Spieler ist 
super fliissig - was auf Bildern 
lei der nichtzu erkennen ist 
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Wa Multi-Tap durtt Ihr auch im 
Doppel gegeneinander antreten 




Das Codemasters-Headquarter: 

Eine umgebaute Farm in malerischer Landschaft 



Blick auf das farbenprachtige Hong-Kong-Stadion, 
eines der insgesamt acht Austragungsstatten 



spielbereich mit seiner gesam- 
melten 16-Bit-Erfahrung den 
Sprung auf eine Next-Generati- 
on-Plattform. Hierzu einige 
Hintergrundinformationen: 
Codemasters gut gelungenes 
Mega-Drive-Modul Pete Sam- 
pras Tennis, ist neben Micro 



Machines und alien voran Bri- 
an Lara Cricket (war in Eng- 
land wochenlang an der Spitze 
der Verkaufscharts) einer der 
bislang groBten Hits des klei- 
nen Softwarehauses. Seit 
knapp sieben Monaten arbeitet 
ein siebenkbpfiges Team mit 



Hochdruck an der Playstation- 
Variante von Pete Sampras Ex- 
treme. ZeitgemaBe Polygon- 
Grafik und aufwendige Motion- 
Capture-Technik sollen der 
Tenniskonkurrenz die Luft aus 
den Segeln nehmen. Bis zu 
vier Spieler gleichzeitig diirfen 
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mitmachen (Multitap-Adapter 
vorausgesetzt) und auf 
Wunsch auch im Doppel antre- 
ten. Selbst ein Link-Modus ist 
geplant, allerdings fehlt dazu 
noch das zweite Development- 
Kid: "was hoffentlich noch 
rechtzeitig vor Fertigstellung 
eintreffen wird", beteuerten 
uns die Program mierer. Solis- 
ten durfen auf zahlreichen 
Courts in verschiedenen Lan- 
dern (England, Frankfurt, Mos- 
kau, Hong Kong usw.) ihr Ten- 
nisgeschick beweisen. Bei 
Turnieren ist man automatisch 
im Feld der 24 besten Filzball- 
kunstler. Allerdings muB man 
aus "Lizenzgriinden" (das Geld 
reichte "nur" fur die Nummer 
1) wieder auf die restlichen 
Originalnamen von weiteren 
Beruhmtheiten und den dazu- 
gehorigen Austragungsstatten 
verzichten. Das Spielfeld laBt 
sich aus iiber sechs verschie- 
denen Blickwinkeln betrach- 
ten. Dabei raumten die Ent- 
wickler ein, daft sich nicht alle 
zu einem emsthaften Match 



Das Pete-Sampras- 
Extreme-Team auf 
einen Blick: 
N. Taylor, P. Gataaura, 
L. Metcalf, 

D. Windsor, P. Hindle, 
G. Raeburn (v. I.) 




eignen. Besonders effektvoll 
(aber sehr schwierig zu spie- 
fen) ist z.B. die "Ego-Perspek- 
tive", bei der Ihr direkt aus den 
Augen Eures Wahlspielers den 
Ball iiber das Netz drescht. Ge- 
fuhlvolle Lobs und harte 
Schmetterballe sind ebenso 



machbar, wie Stop- und Pas- 
sierballe. In welchem Winkel 
der Ball den Schlager verlaBt, 
hangt davon ab, wie Euer Spie- 
ler zum Ball steht und wie lan- 
ge der entsprechende Schlag- 
knopf gedruckt wird, bevor der 
Ball den Schlager beruhrt. Im 
Gegensatz zu den oben er- 
wahnten Tennis- Simulationen 
wurde viel Wert auf die Spiel- 
barkeit gelegt. Besonders bei 
der Treffsicherheit des Balls 
gab man sich machtig Miihe 
und versuchte dabei ein aus- 
gewogenes MittelmaB zu fin- 
den, das sowohl Anfanger als 
auch Profis motiviert. Mai ehr- 
lich gesagt, es gibt bei einem 
Tennisspiel nichts frustrieren- 
deres, als permanent ins Leere 
zu schlagen. Naturlich konnt 
Ihr durch das umfangreiche 
Optionsmenii verschiedene 
Spiel parameter einstellen. So 
laBt es sich auf ein, zwei oder 
drei Gewinnsatze spielen, ins 
Train ingslager gehen oder Sta- 
tistiken studieren. Uber 50 Me- 
gabyte an digitalisierten Zu- 
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PlayStation 

Wlarhammer 
Assault Rigs 
Jack is Back 
Panzer General 
iling Commander 3 
Shellshock 
ad Rash 
ewpoint 
Fifa'96 
Total NBA 

Mickevs Wild Adventure 
Primal Rage 
Streetracer 
Ridge Racer 2 tMarz) 
NBA In the Zone IMarzl 
Alien Triology IMarz) 
Kings Field 
Project Ouerkill, 
ah 

Hyp- 
Resident Evil I _ 
Namco Museum Uol.2 
Descent 

Stahlfeder 
Sidewinds 
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schauersamples werden, je 
nach mehr Oder weniger ge- 
lungenen Spielaktionen, von 
der CD gezielt eingespielt. Je- 
der Lob, Aufschlag, Slice Oder 
Volley hort sich je nach Spiel- 
situation akustisch verschie- 
den an. Landet Ihr ein uberra- 
schendes As, tobt die Menge, 
drescht Ihr nach einem erbit- 
terten Schlagabtausch ins 
Netz, wird man mit enttau- 
schendem Raunen "belohnt". 
Selbst diverse Bodenbelage er- 
zeugen unterschiedliche Lauf- 
gerausche. Des weiteren wird 
auf jedem Tenniscourt in der 
jeweiligen Landessprache ge- 
sprochen, von denen insge- 
samt acht unterschiedliche Va- 
rianten existieren. Neben 
diesen Feinheiten gibt es un- 
terhaltsame TV-Studio-Einla- 
gen mit Liber 500 Einzelclips, 
in denen Ihr von „Jim Smash" 
(ein Ur-Tennisprofi) und „Ma- 
jor Duffer" (bekannter engli- 
scher Sportreporter) kritisch 



Zarte Frauen- 

hande schneiden 

die Video clips auf 

richtige Lange. 

Sportreporter 

Major Duffer beim 

Fachsimpeln mit 

Jim Smash. 




Hier seht Ihr die Roh-Entstehung eines Bewegungsablaufes nach 
dem Motion-Capturing-Verfahren 



iiber die Geschehnisse infor- 
miert werdet. Fiir die Video- 
Aufnahmen wurde extra ein 
leerstehendes Lagerhaus in ein 
„state-of-the-art"-Femsehstu- 
dio umgebaut und dazu 
ein proffesionelles Produkti- 
onsteam engaiert. AuBerdem 
haben die Entwickler wie 
schon beim Mega-Drive-Sam- 
pras viele kleine Gags einge- 
baut. So durft Ihr Euch auf ver- 
steckten "Fun"-Courts (z.B. 
„Street-Tennis" in der Bronx) 
und abgefahrene Spielerfigu- 
ren freuen. Doch damit nicht 
genug, man denkt sogar daru- 
ber nach, eine 8-Spieler-Party- 
Option mit einzubauen, was 
Multi-SpaB pur bedeuten wur- 
de. Mit Final Match Tennis ist 
sicherlich ein emstzuneh men- 
der Konkurrent unterwegs, der 
aber vorerst nur in Japan er- 
scheinen wird. Ab Juni diirfen 
wir bereits mit Pete Sampras 
Extreme rechnen, warum also 
noch langer warten? ws 



Wir befragten "Rachel Eng- 
and" (European Marketing 
Manager) uber die Zukunfts- 
lane von Codemasters: 
Hat Codemasters ei- 
lich noch Plane fiir neue 
Mega Drive-Spiele? 

Wir arbeiten gerade an 
in Lara Cricket '96, das 
aber aussc|ilie6lich in Eng- 
land erscheinen wird. Der 
Vorganger landete 1995 auf 
Platz 3 der meistverkauften 
Mega Drive-Titel in England. 
Zudem werden wir vielleicht 
ein weiteres Mega-Drive-Spiel 
gegen Ende des Jahres an- 
kundigen, mehr kann ich dazu 
noch nicht verraten. 

Darf ich daraus 
schlieBen, daB fur Codema- 
sters der 16-Bit-Markt eben- 
falls kurz vor dem Exodus 
steht? 

Nicht ganz, aber es 
wird immer schwieriger ori- 
ginelle Spielideen zu finden, 
ie sich entsprechend gut 
verkaufen und damit den 
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kostspieligen Ent- 
wicklungsauf- 
wand decken. 

VG: Codema- 
sters hat in den 
letzten Jahren 
fast nur Sega- 
Spiele (MD&GG) 
produziert. Steht 
nun die Playstation in ihrer 
Gunst an erster Stelle und wie 
sieht es mit dem Saturn aus? 

CM: Die Playstation ist ne- 
ben dem PC unserfiihrendes 
Entwicklungsformat. Die Re- 
chenpower und 3D-Mbglich- 
keiten der Sony-Konsole gibt 
unseren Programmierern 
geniigend Potential fiir her- 
ausragende Spiele. 

Werden Sie nun Spiele 
fiir den Saturn entwickeln? 

CM: Wir kbnnen derzeit 
noch keine konkreten Ankun- 
digungen dazu machen. 

Wie sieht es mit dem 
Nintendo 64 oder M2 aus? 

In dieser Richtung war- 
ten wir ebenfalls noch ab. 

Sie haben bestimmt 
schon von Nintendos neue- 




ster Entscheidung 
gehort, das N64 
erst im Spatherbst 
hierzu veroffentli- 
chen. Denken Sie, 
daB die Fans hier 
auf das N64 war- 
ten werden oder 
sich vorher fur 
eine andere Next-Gen-Konso- 
le entscheiden? 

CM: Wir sind uns ziemlich 
sicher, daB die meisten Fans 
warten werden. Aber auch die 
anderen Systeme sind sehr 
'verfuhreriscrT und werden ei- 
niges Geld einbringen, bevor 
das N64 hier ist. 

Denken Sie, daB CD ba- 
sierende Konsolen(Playstati- 
on, Saturn usw), die mehr auf 
eine altere Zielgruppe fixiert 
sind, sich besser auf dem 
Markt behaupten konnen, als 
das N64? 

Alle neuen Konsolen 
haben die technischen Vor- 
aussetzungen noch nie dage- 
wesenen Realismus zu pra- 
sentieren und damit hat es 
die Industrie nicht mehr aus- 



schlieBlich auf "Videospiel- 
Kids" abgesehen. 

VG: Welche Konsole wird 
Ihrer Meinung nach am Endi 
das Rennen machen? 

CM: Wir wunschen das Be 
ste fur jede Plattform. Unsere 
Systemwahl bei der Spiele- 
Entwicklung richtet sich nach 
dem, fur was sich die meisten 
Kunden entschieden haben. 

VG: Was fur einen Platz 
nimmt der PC im Spielesektor 
fiir Sie ein? 

CM: Der PC nimmt einen 
sehr gewichtigen Stellenwert 
ein, weil er sich zum Standard 
im Heimcomputerbereich eta- 
bliert hat. Mit dem PC laDt 
sich vieles bewerkstelligen 
und es zeichnet sich immer 
mehr ab, daB die Zeit, in der er 
zum Spielen genutzt wird 
standig ansteigt. 

Und die letzte Frage: 
Wie weit sind die beiden Play- 
station-Titel fertig program- 
miert? 

Pete Sampras Extreme 
ist zu 65% fertig und Micro 
Machines V3 ca. 40% 
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Huge in Ruge ifc i t D e i n e m 
schlimmsten ITIptraum! 

U n d . d u b i s t ganz a I I e i n . . . 
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mi'M Hi 1 ! 



„Wer eine PlayStation 

esitzt.kommt an diesem 

Spiel nicht vorbei!" 



..Dieses geniale 3D Spiel diirfte 

ein Megabit werden.zu dem 

ich nur sagen kann: kaufen!!!" 

WERTUNG 90% (MEGA FUN 3/96) 
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..Neben Star Wars die verkaufs- 

trachtigste Lizenz schlechthin und 

auch ein potentieller Longseller." 

WERTUNG 9D°/o (FUN GENERATION 3/96) 
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Den ersten Teil der 
Namco-Klassiker 
haben wir bereits 
in dieser Ausgabe 
getestet. Was Euch 
in Museum Vol. 2 
alles erwartet, ver- 
raten wir Euch in 
diesem Beitrag. 



Neben Pac Man und 
Pole Position gibt es 
noch viele Namco- 
Spieleklassiker aus den achtzi- 
ger Jahren, die es jeden Vi- 
Jeospiel-Veteranen warm urns 
lerz werden lassen. In einem 
Anflug von Nostalgie und nicht 
zuletzt dem guten Anklang der 
Galaxian und Galaga- Loader 
bei Ridge Racer/Revolution 
und Tekken, hat sich die Nam- 
co-Chefetage dazu durchge- 
rungen, weitere Spielhalienhits 
aus vergangen Tagen auf vier 
Playstation-CDs zu verteilen. 
Damit es auch 1:1-Umsetzun- 
gen werden, wird ein Teil des 
Programmcodes der Original- 
automaten verwendet. Auf der 
zweiten Museumsausgabe fei- 



Mit Gaplus und Xevious (rechts oben) sindzwei knallharte 

Vertikal-Shoot'em-Ups im Angebot 




ern sechs mehr oder weniger 
bekannte Titel ihr Comeback: 
Xevious ist der Urvater der ver- 
tikal scrollenden Ballerspiele. 
Mit einem silbrig glanzenden 
Mini-Raumer fliegt Ihr uber ein 
sparliches Landschaftsszena- 
rio hinweg und ballert Euch 
mit mickrigem Lasergeschutz 
und Wurfbomben den Weg 
frei. Am Ende jedes Levels 
steht Ihr wie gewohnlich ei- 
nem Obermotz gegenuber. 
Weniger bekannt ist Cutie, ein 
Mix aus Flipper und Breakout, 
fur das Namco eigens einen 
Paddle-Kontroller entwickelt 
hat, der in einer limitierten 
Auflage mit dem Spiel in Ja- 
pan ausgeliefert wird. 
Das Shoot'em-Up Gap- 
/ws war der inoffizielle 



Nachfolger des ersten Galaga- 
Spiels und fuhrte die revolu- 
tionise Gegnerklau-ldee in 
umgekehrter Weise fort. Per 
Saugstrahl kann man bis zu 
zwei Gegner auf seine Seite 
Ziehen und damit die eigene 
SchuBkraft verstarken. Mause- 
star Mappy dagegen durften 
noch einige Mega-Drive-Besit- 
zer kennen. Das Spielprinzip 
des Automaten war einfach 
und schnell zu kapieren: Mit 
Mappy hiipft man auf Gum- 
mibandern durch ein mehr- 
stockiges Haus, sammelt Ge- 
genstande ein und versucht, 
der Katzengegnerschaft zu ent- 
kommen. Der nachste Titel 
Grobda laBt sich am besten als 
ftooofro/T-Verschnitt mit Pan- 
zern beschreiben. Aus der Vo- 
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Bei Grobda durfen unentwegt 
Panzer zerlegt werden 

gelperspektive gezeigt, gilt es, 
so schnell wie mbglich die 
feindlichen Tanks per Dauer- 
feuer vom Bildschirm zu fet- 
zen. Das letzte Spiel auf der CD 
ist Dragon Buster, das erstma- 
lig auf einem Heimsystem sein 
Debut feiert. Namco startete 
damit 1984 den ersten Ver- 
such, eine Kombination aus 
Action- und Rollenspiel in den 
Spielhallen zu etablieren. Als 
mickriger Heldensprite, der 
mit einem Zahnstocher groBen 
Schwert bewaffnet ist, durch- 
quert Ihr hupfend und sprin- 
gend verwinkelte Gange und 
drescht auf die Gegnerschaft 
ein. Ein genauer Termin fur die 
zweite PAL-Edition steht noch 
nicht fest (Importmuster von 
B&B Tel.: 02636/80191). ws 
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Mausestar „ Mappy" im Wettlauf mit dem 
hungrigen Katzenvieh 



Cuties ist eines der altesten Namco-Spiele 
und stammt aus dem Jabre 1979 



Dragon Buster war das erste Action- 
Rollenspiel fur die Spiel ha He 
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Nach Discworld ist bereits das zweite von Europaern 
programmierte "Point-and-Click-Adventure" im Anmarsch. 
Qrund genug fur Video Games, dem unabhangigen Spiele- 
entwickler "Synthetic Dimensions" einmal aufmerksam 
iiber die Schulter zu schauen 



I "Looki Ilki hawaar ropa. Vail, ropa alwayi haa It'a 
■Li" 



Die in den Suburbs 
von Birmingham an- 
sassige Firma Syn- 
thetic Dimensions hat bisher 
haupsachlich auf dem Amiga- 
Sektor (Gauntlet 1 und 2, Gol- 
den Axe, Legends of Valour) 
von sich reden gemacht, iiber 
Core Design 1992 aber auch 
ein Action-Adventure fur das 
Mega Drive (Corporation) auf 
den Markt gebracht. Thema- 
tisch wurde deren neues Aben- 
teuer, das fur Playstation und 
PC erscheint, an die mittelal- 
terliche Artussage angelehnt. 
Als Sir Gawain, dem altesten 
Sohn von Konig Lot, sollt Ihr 
Konig Artus, Herrscher von 
Camelot, in einer Intrigen-ver- 
seuchten rTofischen Welt bei- 



stehen und 24 verzwickte 
Hauptaufgaben (= Spielab- 
schnitte) meistern. Uber 80 
Gegenstande mtissen einge- 
sammelt, bzw durch abenteu- 
erliche Tauschmanover ander- 
weitig ergattert werden. Euer 
Item-Menu zeigt praktischer- 
weise auch immer gleich den 
Fundort des jeweiligen Gegen- 
standes mit an. In verschiede- 
nen Echtzeitkampfen, wie z.B. 
beim Kampf gegen das Skelett, 
das Euch nicht vom magi- 
schen Wasser kosten lassen 
will, schaltet die normale 
Raumperspektive in eine Art 



"Third Person"-Perspektive 
urn, wobei Ihr dann dem Feind 
direkt in die Augen seht (ge- 
setzt den Fall, er besitzt uber- 
haupt welche). Schrage Witze 
wie in Discworld, sucht Ihr hier 
zwar vergebens - die Spielde- 
signer haben in der Orientie- 
rungsphase Dutzende Biicher 
gewalzt, urn moglichst viel hi- 
storisch korrekte Fakten unter- 
zubringen -, dafiir verspricht 
Kevin Bulmer, Griindungsvater 
der Firma, selbst geiibten 
Spielern mindestens 40-50 
Stunden KnobelspaB. Die Ent- 
scheidung, das Spiel auf zwei 
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CDs unterzubringen, lag ubri- 
gens nicht nur an der umfang- 
reichen Handlung. Die Anima- 
tionssequenzen der sehr 
realistisch agierenden Charak- 
tere "verursachen" alleine eine 
Datenmenge von 40 Mega- 
byte, samtliche gerenderten 
Hintergrunde der ca. 120 ver- 
schiedenen Orte im Spiel, 
schlucken weitere 200 Mega- 
byte; von Sprachausgabe und 
dem eigentlichen Programm- 
code ganz zu schweigen... 

Interessant ist an dieser 
Stelle auch noch, daB fur den 
ganzen Renderwahnsinn kein- 
erlei Silicon Graphics Worksta- 
tions benutzt wurden (aus pu- 
rer Geldnot, namlich), sondern 
ganz normale 120er Pentium 
PCs mit 32 MByte RAM. Nach 
ziemlichen Anlaufschwierig- 
keiten hatten die pfiffigen 
EngJander aber eine kleine US- 
Firma ausfindig gemacht, die 
die benotigte Software zum 
Rendern maBgeschneidert fur 
die eigenen Bedurftnisse ent- 
wickeln konnte. Als erste aus- 
sagekraftige Demos fertig wa- 
ren, ging das Gebuhle urn 
einen potenten Hersteller/ Dis- 
tributor los. Als So/7^Tochter 
Psygnosis (vormals Sony In- 
teractive) dann hochstselbst 
Interesse bekundete, begab 
man sich willig in deren Arme. 
Chronicles of the Sword ^wird 
voraussichtlich im April er- 
scheinen (Tet freut sich schon 
auf ein verlangertes Test-Wo- 
chenende). ds 
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"Unser Damenklo hat 20 Kubikmeter 
Fassungsvermogen, 16 davon sind voll 
mit Miillsacken": Video Games war zu 
Gast beim derzeit frischesten Next-Gen- 
Programmierteam Deutschlands . 



JB uf die Frage, warum 
MM das mit den Mull- 
J^k sacken so sei, kam 
prompt die naBforsche Ant- 
wort "Weil wir wie besessen 
an guten Spielen arbeiten". 
Von Gbertriebenem Arbeitsei- 
fer war zwar bei unserer Stipp- 
visite nicht viel zu merken, 
nahm sich die gesamte Sech- 
serbande schlieBlich einen hal- 
ben Tag lang Zeit, mit uns uber 
die Spieleindustrie im Spe- 
ziellen, bzw. uber Gott und 
Wackelpudding in seineri ver- 
schiedenen Aggregatzustan- 
den zu plaudern. 

Die NEON Software GmbH 
wurde 1993 von den damals 
Anfang zwanzigjahrigen Hes- 
sen Antony Christoulakis, 
Michael Biittner, Boris Triebel, 
Jan Jockel, Peter Thieroff und 
Matthias Wiederwach ge- 
grundet. Vor allem Program- 
mierveteran Peter 
Thieroff brachte 
schon Vorerfah- 
rungausdempro- 
fessionellen Be- 
reich mit, die er 
bei seiner eigenen 
Firma KfyKOsam- 
meln konnte (be- 
kannt geworden 
durch C 64-Spie- 
le, wie "Quik & 
Silva", Oder "Gem 
X fur" den Ami- 
ga). Nach eintaen 
weiteren Amiga- 
Titeln, wie "Turri- 
can 3" Oder "Mr. Nutz 2" furs 
Mega Drive, wandte man sich 
in Darmstadt Mitte '94 aber 
gezielt den anspruchsvolleren 
Plattformen Playstation, Sa- 
turn und High-End-PCs zu. Ein 
eigenes Motion-Capture-Pro- 
jekt wurde zwar wieder fallen 
gelassen, da die inzwischen 
uber Drittfirmen erhaltliche 
Technik erschwinglich gewor- 
den war und viel weniger Zeit- 
aufwand erforderte. Die beim 
Herumtufteln gewonnenen Er- 
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Sacht die Doris zu Boris: 
"Mir ham da'n Problem 
mit unsShm Pudding. . . " 



fahrungen und das Ver- 
stehen, wie komplexe Be- 
wegungsablaufe lebender 
Personen moglichst rea- 
listisch auf kunstliche 
Charaktere in Videospie- 
len ubertragen werden, 
sind aber trotzdem auch 
fur die jetztigen Projekte 
von immensem Nutzen. 
Solltet Ihr der Truppe auf 
ihrem Ameisenpfad von 
der HindenburgstraBe 
ins bevorzugte 
"Cafe/Bistro Gra- 
fenstraBe" jemals 
begegnen, wiirdet Ihr 
sie ubrigens nie fur 
derartige Hotshots 
halten (das Outfit 
reicht von Techno bis 
muslimaBig-schuch- 
tern). Das Privatleben der 
sechs Jungmanager geht na- 
turgemaB umso mehr gegen 
Null, je naher die 
Deadline fur ein 
abzulieferndes 
Spiel ruckt. Das 
schmerzt Family- 
Man Matthias am 
meisten, da er 
doch mit Heike so 
gerne Kinder und 
das ganze Drum- 
herumhaben wur- 
de (Anmerkung d. 
Red: Wir driicken 
alle 14 Daumen, 
daB es irgend- 
wann doch noch 
klappt). Nach den 
spieltechnischen Vorlieben ge- 
fragt, waren die Meinungen 
geteilt, wie im richtigen Leben. 
Die Mehrheit bevorzugt zwar 
Virtua Fighter gegenuber Tek- 
ken, bei Daytona/ Sega Rally 
vs. Ridge Racer gingen die 
Meinungen aber ebenso aus- 
einander, wie bei der Frage, ob 
wipEout als viel zu schwer 
Oder schlichtweg genial einzu- 
stufen sei. DaB Ihr auf keinem 
bisher von den Neon-Boys 
programmierten Spiel bisher 





Fiinf der sechs Ju'hg manager beim Fototermin 
(LangschlaferJanzog es vor, auszuschlafen) 



das schwarz- 
weiB-rote Logo 
%3P wahrgenommen 

B habt, liegtan der 
™ engen Zusammenar- 
beit mit Ocean, die NEONs 
Projekte meist finanziell unter- 
stiitzt und die Spiele dann 
auch vermarktet haben. Alle 
drei Titel fur dieses Jahr, Tun- 
nel B1, Viper und Vanished Po- 
wers, erscheinen ebenso bei 
Ocean. Momentan laufen 
auBerdem die Verhandiungen 
uber eine 20%-ige Befeiligung 
der Englander an der Darm- 
stadter GmbH. 

An den verschiedenen Ver- 
sionen (PS, SAT, PC) von je- 
dem Spiel arbeiten ubrigens 
immer alle Mitarbeiter gleich- 
zeitig. Dazu wurde die Hard- 
wareengine der Playstation, 
die ca. 20% eines Spielpro- 
gramms ausmacht, fiir das 
Saturn-Entwicklungssystem 




und den PC in muhevoller 
Heimarbeit emuliert. Einmal 
geschrieben, ist der "logische 
Code", der die restlichen 80% 
des Spiels ausmacht, dafur 
auf alien drei Systemen lauf- 
fahig. Samtliche Computer 
sind zwecks Parallelprogram- 
mierung miteinander vernetzt, 
wobei es naturlich auch pas- 
sieren kann, daB man Fehler 
fur die Anderen mitverursacht. 
Wurde z.B. Antony zu spater 
Stunde bei der PS-Version von 
Tunnel B1 die Kollisionsab- 
frage so verhunzen, daB man 
danach uberall durch Wande 
durchfahren konnte, dann hat- 
te Kollege Michael, der am 
nachsten Morgen vielleicht 
noch ein paar Dinge bei der 
Saturn-Version abstimmen 
wollte, dort das gleiche Pro- 
blem mit den Wanden. Im An- 
schluB erfafirt Ihr mehr uber 
die laufenden Projekte. 



Was ware ein 
Ausflug nach 
Darmstadt, ohne 
den zauber- 
haften NEON- 
Vbgeln einmal 
das Kinn kraulen 
zu diirfen? 
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Die ausgefeiften, 

Exp I os i one n und 

Lichteffekte 

sell en auf der 

Playstation einen 

Tickbesser 

aus, als auf 

dem Saturn 



Tunnel B1 

Der Name dieses Descent- 
artigen Spiels setzt sich aus 
dem ursprunglichen Arbeitsti- 
tel zusammen, namlich "B1", 
und der Ortsbezeichnung fur 
die unterirdischen Raumlich- 
keiten, in denen Ihr Euch zu- 
meist bewegt. Als Gegner muB 
ein doofer Diktator herhalten, 
dem Ihr als motorisierter Un- 
tergrundkampfer das dreckige 
Handwerk legen sollt. Euren 
Gleiter "sent" Ihr aus der klas- 
sischen "Third Person Per- 
spective", sprich Ihr sitzt in der 
Fahrerkabine und seht ledig- 
lich das Mundungsrohr der auf 
dem Dach angebrachten MG, 
die am Anftng der ersten Sta- 
ge aufgenommen wird. Jeder 



der 15 Level besteht aus meh- 
reren Untermissionen. Manch- 
mal miiBt Ihr innnerhalb eines 
Zeitlimits unter Zuhilfenahme 
von Speed Ups nur ein festge- 
legtes Ziel erreichen. Hierbei 
ist es hilf reich, wenn man vor- 
her fleiBig Kartenteile gesam- 
melt hat, da man sich dann auf 
der Map den Weg schon genau 
einpragen kann. Anderswo 
warten Atomreaktoren auf ihre 
Zerstorung, wobei es auch hier 
auf Geschwindigkeitankommt, 
da Ihr nach vollbrachter Tat 
schnell die Kurve kratzen miifit 
- Strahlung schadet schlieB- 
lich der Gesundheit. Am be- 
sten legt man bei dieser Missi- 
on auch gleich noch die 
richtigen Hebel fur einige 
schwere Eisentore urn, damit 
die Radioaktivitat nicht Gange 
verseucht, durch die Ihr even- 
tual spater noch mal durch- 
fliegen muBt. Fun! grafisch un- 
terschiedlich gestaltete Welten 




Spielt Ihr in einem 
Level gegen die 
Zeit, kann 
eine falsche 
Weggabelung 
bereits das Aus 
bedeuten 



Hier sind bereits samtliche 

Waff en und a He Extras verfugbar 

sollen einen Tunnelkoller ver- 
hindern heifen. Vom Industrie- 
gebiet zur Waffenfabrik uber 
die Autobahn und durch Ab- 
wasserkanale, jagt Ihr die Ge- 
hilfen des bbsen Manns, bis in 
der Chemiefabrik der finale 
Showdown bevorsteht. Gegner 
stehen Eurer Mission nicht im- 
mer nur leibhaftig im Weg, 
auch von ihnen gelegte Minen- 




An manchen Stellen kommt ein 
richtiges wipEout-Feeling auf 

felder wollen erst mal uber- 
wunden werden. Am besten 
kickt Ihr in diesem Fall auch 
eine Mine, damit sich die Din- 
ger von selbst entscharfen. 
Zwolf verschiedene Waffen/ 
Hilfsmittel (z.B. Raketen, La- 
ser, Smartbombs oder Flares), 
sind in unterschiedlichen Aus- 
baustufen erhaltlich, urn Ge- 
schosse Eurer Gegner abzu- 
lenken. Tunnel B1 besticht vor 
allem durch toll gemachte bild- 
schirmfullende, transparente 
Explosionen und atmosphari- 
sche Lichteffekte. DaB diese 
auf dem Saturn nicht ganz so 
gut aussehen, ist normal. Von 



der rasanten Geschwindigkeit, 
die NEONs smarte Harwareen- 
gine ermoglicht, profitieren 
aber beide Versionen gleicher- 
maBen. Ob sich hinter dieser 
Grafik-Perle auch tatsachlich 
ein Hit verbirgt, laBt sich aber 
erst nach langeren Testsitzun- 
gen mit Sicherheit feststellen. 
Lange dauert's jedenfalls nicht 
mehr. Ende Marz f indet das Fi- 
nal Testing bei Sony in London 
statt. Wenn dort keine groBe- 
ren Bugs gefunden werden, 
steht einer Veroffentlichung 
Anfang Mai nichts mehr im 
Wege. 




Bei diesem Projekt (Arbeits- 
titel B2), das auch wieder fur 
Playstation, Saturn und PC 
umgesetzt wird, handelt es 
sich urn einen soliden 3D- 
Shooter in Hellfire-Zone-Ma- 
nier. Bei unserem Besuch war 
leider gerade das vorhin an- 
geschnittene Problem mit der 
Parallel-Programmierung auf- 
getreten. Ein ungeschickter 
Mensch hatte beim PS- Viper 
eine Kleinigkeit geandert und 
schon war keine der drei Ver- 
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Ob hier ein Helikopterflug uber 
NYC als Inspiration gedient hat? 
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Det* Anspruch: Leah ist ganz Prinzessin, mit ihrem 



atemberaubend galaktischen Pullover 



von Vulcan Vinyl (DM 198.90). Radium- 
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Make-up [Qurie Labs, DM 6,99) und hautengen 



Astronauten-Hosen (Tinpins, DM 75,50). 
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□ as Spiel: Mit eincm Staraufgebot erzahlt Origins 



Wing Commander III eine Saga, die Filmelemente im 



Hollywoad-Stil mit einer spannungsgeladenen 



Weltraum-Kampfsimulation verbindet. Zu derv 



Hauptdarstellern gehoren Mark Hamill Malcolm 



McDowell. John Rhys-Dauies und Tom 



Wilson als Maniac'. 



Haar von Maurice. 
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Wing Commander 



Origin Systems 
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sionen mehr spielbar - ein 
nicht mehr verschwinden wol- 
lendes, riesiges "Game Over"- 
Zeichen war alles, was vom 
aktuellen Stand der Program- 
mierung zu sehen war. Zum 
Gluck Iiel3 sich noch ein uraltes 
Demo von der letzten ECTS 
auftreiben, viel sagen laBt 
sich aber dennoch nicht. Ge- 
plant sind auf alle Falle drei 
Welten a drei Level. 

Ihr steuert einen schwerbe- 
waffneten Heli, der in der 
Canyon-Welt drei von guten 
Menschen bewohnte Basen 
vor angreifenden Miesepetem 
bewahren soil. In der City-Welt 
miiBt Ihr dann ein riesiges 
Transportflugzeug eskortieren 
und gen SchluB einen Zug aus 
der Techno-Welt ins Jenseits 
bomben. Was das Waffen- 




Das "ubliche" 
Waffenarsenal 
wirdbeim 
Shooter Viper 
noch urn 
einen 

Flammenwerfer 
erganzt 



arsenal angeht, braucht sich 
Viper bestimmt nicht vor an- 
deren Spielen des Genres zu 
verstecken. Als Novum konnt 
Ihr jetzt sogar mit einem in- 
tegrierten Flammenwerfer 
in den luftigen Nahkampf ein- 
treten. So wie es aussieht, 
kann Euer Heli aber nur auf 
festgelegten Routen fliegen 
und sich nicht 100%ig frei im 
dreidimensionalen Raum be- 
wegen. Da die beiden anderen 
Projekte fiir die Fertigstellung 
momentan aber eine hbhere 
Prioritat besitzen, muB man 
abwarten. 

So heiBt es auch selbstiro- 
nisch in der Presse-lnformati- 
on: "Tja, an der Story wird zur 
Zeit noch bei Ocean geba- 
stelt... aber sie wird sicherlich 
verdammtpackend!?!" 



Vanished 
Powers 

Personlich war ich von 
NEONs Action-Adventure-RPG 
im Zelda-Stil am meisten be- 
eindruckt. Die beiden Screen- 
shots stammen von der PC- 
Version, da sich Ocean bislang 
noch nicht zu einerKonsolen- 
Konvertierung durchringen 
konnte, obschon dies ein 
Leichtes ware. NEON gibt zwar 
zu, daB man bei einer eventuel- 
len Adaption Abstriche bei den 
Animationsphasen machen 
miiBte. Von dem bisher Gese- 
henen ware dieses Spiel aber 
auch auf dem Saturn und der 
Playstation immer noch ein 
Top-Titel. Die Story ist uberaus 
intelligent gestrickt. Der ju- 
gendliche Abenteurer Drago 
muB der bildhubschen Gottin 
Lyra helfen, ihre ehemalige Ge- 
stalt und all ihre magischen 
Krafte wiederzuerlangen, die 
ihr ein gemeiner Victor-Typ 






Drago zu Gast bei Jules Verne? 




Libera 1 1 gerenderte Hintergrunde 



geraubt hat. Die im Spiel auf- 
tauchenden Menschen benut- 
zen in der viktorianisch ange- 
hauchten Vergangenheit be- 
reits riesige Dampfturbinen zur 
Energiegewinnung. Dadurch 
entsteht teilweise eine Atmos- 
phare, wie man sie aus Jules- 
Verne-Filmen kennt. Wahrend 
eines bestimmten Spielab- 
schnitts tappt Ihr auch in einer 
riesigen Pyramide herum, die 
sich spater als getarntes 
Raumschiff, ausgestattet mit 
den verrucktesten technischen 
Spielereien, entpuppt. Der ge- 
niale franzbsische Komponist 
Laurent Julia hat 50 Minuten 
super-atmospharischen So- 
undtrack nur fur Vanished 
Powers geschaffen. Die auf Si- 
licon Graphics Rechnern ge- 
renderten Hintergrunde sehen 
allesamt spitzenmaBig aus. 
Kann man nur hoffen, bzw. an 
Ocean nach Manchester 
schreiben, daB der Marschbe- 
fehl in Richtung 32-Bit-Konso- 
len auf dem FuBe folgt. ds 



Hier muBt Ihr als David gegen 
ubermachtige Goliaths antreten 



Auch Programmierer werden will! 



Die Zeiten der "Kinderzim- 
mer-Programmierung" sind 
spatestens seit dem Aufkom- 
men der neuesten Konsolen- 
generation endgiiltig vorbei, 
und an ein PS-/SAT-Entwick- 
lungssystem kommt nur je- 
mand ran, der sowieso schon 
im Business drin ist. Wie 
geht also der willige Freak am 
besten vor, urn seinen Traum- 
beruf irgendwann einmal 
ausiiben zu konnen? 

Von der NEON-Crew erfuh- 
ren wir, daB ein Informatik- 
Studium nicht unbedingt der 
beste Weg ist. Informatiker 
sind in der Branche auch des- 
wegen eher unbeliebt, weil 



sie oft viel zu wenig wirklich 
brauchbare Kenntnisse mit- 
bringen und absurde Ge- 
haltsvorstellungen haben. 
Obgleich noch nicht existent, 
skizzierte NEONs Matthias 
Wiederwach das Berufsbild 
des "modernen" Program- 
mierers eher als das eines 
Lehrberufes. Gefragt sind 
heute vor allem Hard- 
warespezialisten, die genau 
verstehen, wie ein Computer 
funktioniert. Jegliche Pro- 
grammiererfahrungen sind 
selbstverstandlich von Vor- 
teil, umso mehr Kenntnisse 
iiber Hochsprachen Ihr habt 
("C" ist besonders angesagt), 



desto besser. Wer das Gluck 
hat, in der Nahe der wenigen 
deutschen Entwickler-Hoch- 
burgen zu wohnen, sollte ver- 
suchen, erstmal durch kleine- 
re Jobs ein Bein in die Tur zu 
bekommen. Wer dann noch 
sehr viel Freizeit investiert 
und dranbleibt, der hat gute 
Chancen, nach einiger Zeit in 
den Kreis der Erlauchten auf- 
genommen und wahrend der 
taglichen Arbeit dort weiter 
ausgebildet zu werden. 

Fundierte Kenntnisse der 
englischen und deutschen 
Sprache (siehe Uberschrift) 
sind mit Sicherheit kein 
Nachteil... 
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n Zusammenarbeit mit 
Acclaim unci Interplay ha- 
ben wir mal wieder ein 
ganz besoncleres Schmankerl 
fur Euch vorbereitet. Demo- 
CDs speziell fur die Playstation 
gehoren in England zum guten 
Ton, jedes Playstation-Heft, 
das was auf sich halt, bietet re- 
gelmafiig Silberscheiben auf 
dem Titel an. Die Sache hat al- 
lerdings auch einen Haken, 
denn diese Zeitschriften ko- 
sten urn die 12 Mark. Deshalb 



Oben: Genau das 

richtige fur 

alle Priigelfans: 

X-Men fur den 

Saturn. PSX-ler 

bestellen sich die 

Descent-Demo. 



Hier gibt's was umsonst! Ja, 
richtig gehort! Holt Euch die kostenlosen 
Demo-CDs zu Descent fur Playstation 
und X-Men fur Sega Saturn. 



sind wir den fur Euch gunsti- 
geren Weg gegangen: Auf Sei- 
te 34 findet Ihr auBer der Mit- 
machkarte auch eine an 
Acclaim adressierte Bestellkar- 
te. Mit dieser Karte konnt Ihr 
eine von zwei (Oder auch bei- 
de) Demo-CDs bestellen. Auf 
der Saturn-CD befindet sich 
eine spielbare Demo von X- 
Men: Children of the Atom. 
wahrend die Playstation- 
Scheibe einige Level von Des- 
cent parat halt. Klebt eine 
Briefmarke auf die Karte, tragt 
Euren Namen ein, kreuzt die 
CD Eurer Wahl an und werft 
das Ganze in den nachsten 




Descent fur die Playstation 

schickt Euch so schnell wie 
moglich Eure personliche 
Demo-CD. Je nach Nachfrage 
kann es bis zu vier Wochen 
dauern, das Angebot gilt 
auBerdem nur, solange der 
Vorrat reicht. Der Rechtsweg 
ist naturlich ausgeschlossen 
und der EinsendeschlulB ist der 
1. Mai 1996. Berucksichtigt 
wird nur, wer die Original-Kar- 
te einschickt, Farbkopien gel- 
ten nicht. Schickt Eure Karten 
so schnell wie moglich, es 
lohnt sich! Descent fur die 
Playstation erhielt in der VG 
03/96 immerhin 85% Spiel- 
spaB, und auch X-Men: Child- 
ren of the Atom ergatterte mit 
81% SpielspaB in Ausgabe 
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Frantic Flea 
Hebeteke 2 
Int.S.Soccer Deluxe 
Int.Superstar Soccer 
Izz/s Quest 
Jungle Strike 



Mask 

Mechwamor 3050 
Mega Man X 2 
Mickey S Minnie 
Micro Machines 2 
NBA Live 96 

PGA Tour Golf 96 

Power Ranger 2 

Primal Rage 
Revolution X 

Shadowmn kp.dt 
Star Trek: Next Gen. 
Star Trek: Deep Space 
Theme Park (kp.dt) 
Tim in Tibet 
Tiny Toon 2 



99.95 
79.95 
119.95 
109.95 
99.95 
99.95 



89.95 
89.95 
99.95 
89.95 
109.95 
99.95 

119.95 
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6 Spieler Adapter 
Action Replay Pro 3 
Antennenkabel SNES 
Donkey Kong Anhtinger 
Game Mage 2 
Joypad (Nintendo) 
ProPad2SV-339 
Pro Pad SV-334 
Spieleb.Mario Wori.2 
Spieleber. Donkey 2 
Super Key Adapter 
S.NES ohne Spiel 
Universal Adaptor 
Verlangerung Joypad 





39.95 
89.95 
14.95 

4.50 
59.95 
29.95 
29.95 
24.95 
22.95 
23.95 
29.95 
189.95 
29.95 

9.95 




Aahl Real Monster 
Aero the Akrobat 2 
Beavis and Bullhead 
Bomberman 2 
Clay Mates 
John Madden 95 



dt 59.95 

uk 49.95 

dt 39.95 

dt 59.95 

dt 49.95 

dt 39.95 



John Madden 95 
Lemmings 
Mr. Do! 
Pinball Fantasies 
Race Da 



dt 39.95 

dt 29.95 

dt 29.95 
dt 29.95 

29.95 



NHL Hockey 96 

Phantasy Star 4 

Power Ranger 2 

Star Trek:Deep Space 

Syndicate 

Theme Park kompl.dt. 

Total Football 

VR Troopers 

Waterworks 

Weapon Lord 

WWFWrestl. Arrcade 




* 

dt 

dt 
dl 

dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 


109.95 

94.95 
99.95 
59.95 
99.95 
79.95 
109.95 
89.95 
99.95 
89.95 


so SONDERANGEBOTE 

Ballz dt 24.95 
Beavis and Butthead dt 39.95 
Hurricanes dt 39.95 
IMG int Tour Tennis dt 39.95 
Incredible Hulk dt 29.95 
John Madden 95 dt 39.95 
Jurassic Park dt 39.95 
Mega Man Wily Wars dt 39.95 
NBA Jam Tournament dt 49.95 
NFL Quarterback '96 dt . 39.95 


OttJtants 




dt 


24.95 




Sonic & Knuckles 
Stargate 
Yogi Bear 




dt 
dt 
dt 

P 

dt 
dt 


49.95 
49.95 
39.95 


ASCII 6 Bui. Joypad 

Mega Drive o. Spiel 


6 


29.95 
159.95 
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L-AWfiffisasall 
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Bug 

Casper 

Castlevania - Bloodl 


dt 
dt 
dt 


99.95 
79.95 
89.95 
79.95 








Destruction Derby 
Digital Pinball 
Discworld 
Fita Soccer 96 
Galactic Attack 
Galaxy Fight 
Hebereke s Popoitto 
HI Octane (DA) 
Lemminqs 3D 


dt 
dt 
dt 
dt 
dt 

at 

dt 
dt 

dt 


79.00 
89.95 
79.00 
79.95 
79.95 
89.00 
79.95 
79.95 
7 9.00 


Myst (kompl. dl) 
Mystaria Realms o.L. 
Mystery Mansion 
NBA Jam Tournament 
OH World Intercept. 
Panzer Draqoon 


dt 
dt 
dt 
dl 
dt 
dt 


94.95 
89.95 
109.95 
69.95 

84.00 
99.95 


IslSS " !•- ??■■■■ 

Primal Rage 

Rayman 

Real Yumeme (kp.dt.) 

Return Fire 

Revolution X 

Rise ol the Robots 2 

Road Rash 


dt 

dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 


89195 
89.95 
109.95 
79.95 
79.95 
79.95 
84.95 











dt 


84.95 


Sim City 2000 kp.dt. 


dl 


99.00 


dt 


89.95 


Streetfighter Alpha 


dt 


89.00 


Streetfighter Movie 
Theme Park (kp.dt) 


dt 


79.95 


dt 


79.95 




dt 


94.95 




dt 


104.95 


Vidua Cop 2+Pi5tole 


dt 


129.00 


Virtua Cop + Pistole 


dt 


139.00 


Vlrtua Fighter Remix 


dt 


64.95 


Virtua Fighter 2 


dt 


99.95 




dt 


99.95 


Virtua Racing 
Virtual Hydlide 


dt 


89.95 


dt 


99.95 


Virtual Sonic 


dt 


109.00 


Wipe Out 


dt 


79.00 


WWF Wrestlemania 


dl 


79.95 


X-Men Children o.t.A 


dt 


79.95 



^(MlerAdapter 


dt 


69.95 


8 Meg Memory Card 


dt 


99.00 


Action Replay Saturn 
Antennenkabel Saturn 


dt 
dt 


89.95 
29.95 


Backup Memory Saturn 


dt 


89.95 


Joypad Saturn 


dt 


39.95 


Joypad SV-460 


dt 


34.00 


Photo CD-System 
Programm Joypad Sun 
RGB-Scat Kabel 


dt 


49.95 


dt 


54.95 


dt 


29.00 


Satum+VF S Clockw. 


dt 


699.95 


Sega Saturn o. Spiel 
Universal Adaptor 


dt 


599.95 


dt 


44.95 


pi ^!MM 


¥ 




Air Combat 


dt 


84.95 


Alien Trilogy 


dt 


89.95 


Baffle A.Toshmden 


dl 


89.95 


Casper 


dl 


9495 


Chronicles o.t.Sword 


dt 


94.00 


Cyber.a 

D's Dining Table 


dt 


89.95 


dl 


94.95 


Descent 


dt 


94.95 


Destruction Derby 


dt 


89.95 


Discworld (kp. dt.) 


dt 


84.95 


ESPN Extreme Games 


dt 


84.95 


Fila Soccer 96 


dt 


89.95 


Hi Octane (DA) 


dt 


89.95 


Homed Owl 


dt 


94.00 


John Madden 96 


dt 


89.95 


Crazy Ivan 
Loaded 


dt 

dt 


79;g'5 
84.95 


Lone Cyborg 
Mickey's Wild Adven. 


dt 
dt 


69.00 
89.00 


Museum Piece 1 


dt 


94.00 


Myst 


dt 


94.00 


Novastorm 


dt 


84.95 


Panzergeneral 


dt 


89.95 


Parodius Deluxe 


dt 


89.85 


PGA Tour Golf 96 


dt 


89.95 


Philosoma 


dt 


84.95 


Primal Rage 


dt 


89.95 


Rayman 


dt 


89.85 


Revolution X 


dt 


84.95 


Ridge Racer 


dt 


89.95 


Rise oi the Robots 2 


dt 


BA.00 


Road Rash 


dt 


89.95 


Shell Shock 


dt 


79.95 


Shock Wave Assault 


dt 


89.95 


Starblade Alpha 


dt 


89.95 


Streetfighter Movie 


dt 


49.95 
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Street Racer 


dt 


89.95 


Striker 96 


dt 


89.00 


Syndicate Wars 


dt 


89.00 


Tekken 


dt 


99.95 


Theme Park 


dt 


89.95 


Thunderhawk 2 


dt 


79.95 


TolalNBA96 


dt 


94.00 


True Pinball 


dl 


89.00 


Twisted Metal 


dl 


89.95 


Viewpoint 


dt 


89.95 


Warhawk 


dt 


84.95 


Wing Commander 3 


dt 


99.95 


Wipe out 


dt 


89.95 


Worms 


dl 


89.00 


WWF Arcade 


dt 


79.95 


X-Com Enemy Unknown 


dt 


79.95 


X-Me 

z 


n:Chlldren o.tA 


dt 

F 


84.00 


*& 




Action Replay 1 PSX 


dt 


54.95 


ASCII Joypad Autot. 


dt 


59.95 


ASCII Joypad PSX 


dt 


44.00 


Joypad Sony PSX 


dt 


49.95 


Verlangerung Joypad 
Link-Kabel PSX 


dt 


19.95 


dt 


39.95 


Memory Card Sony PSX 


dt 


42.95 


NeGcon Joypad 
RGB-Scart Kabel Sony 


dt 


84.95 


dt 


34.95 


Sony Playstation 


dt 


589.95 


aocJS? 






Alone in the Daik 2 


dl 


84.95 


Alone In the Dark 1 


dt 


69.95 


Battle Sport 


dt 


79.95 


Captain Quazar 


dt 


79.95 


Casper 


dt 


99.95 


Creature Shock 


dt 


79.95 


Cyberia 


dt 


89.95 


Deathkeep 


dt 


89.95 


Dragon Lore 


dt 


84.95 


Foes ol Ali 


dt 


89.95 


Gridders 


uk 


69.95 


Gridders 


us 


69.95 


Panzergeneral 


dt 


79.95 


PGA Tour Golf 96 


dt 


89.95 


Phoenix 3 


dt 


79.95 


Primal Rage 


dt 


99.95 


Rebel Assault 


dt 


79.95 


Sesame Street Numb. 


us 


69.95 


Sewer Shark 


us 


69.95 


Shadow War of Succ. 


us 


69.95 


Shockwave 2 


dl 


79.95 


Syndicate (DA) 


dt 


89.95 


Zhadnost 


uk 


64.95 



Versandadresse: 

GAME EXPRESS , Furstenriederstr. 139, 80686 Miinchen 

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen 

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing 

(Preise konnen variieren) 



089/580 60 55 

Fax: 089/546 00 48 



Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei 

Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht. 

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 
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Langsam wird es schwierig, sich fur eines der 

32-Bit-Systeme zu entscheiden. Auch in 

Europa beginnt man damit, namhafte Playstation- 

Spiele fiir den Saturn umzusetzen. 



Besonders in Tunnelabschnitten kommt es otter mal 
zu Kollisionen mit Wanden und Gegnern 




MJfuri nach dem Ver- 
HK kaufsstart der Play- 
m m station in Deutsch- 
land zahlte wipEout von 
Psygnosis (heiBen mittlerweile 
offiziell wieder so) zu den be- 
liebtetsten Spieletiteln uber- 
haupt. Nicht umsonst lieferten 
sich die raketengetriebenen 
Formula-3600-Gleitfahrzeuge 
hitzige Gefechte mit dem Gen- 
re-Konkurrenten Ridge Racer 
urn die Gunst der Kaufer. Su- 
perschnelle Polygongrafik und 
abgefahrener Tekkno-Sound 



Gegenuber der 
Playstation- Version 

sind optisch 
kaum Unterschiede 

zu erkennen 



sorgten fur das optimale High- 
speed-Feeling. Nun hat sich 
Sonys Tochter (ja, die mit den 
Eulenaugen) dazu entschlos- 
sen, auch die Saturn-Gemein- 
de an diesem futuristischen 
Rennspektakel teilhaben zu 
lassen. Dabei miiBt Ihr in die- 
ser Variante von wipEoutaul 



nichts verzichten. Gameplay 
und grafisches Outfit sind in 
unserer vorliegenden Muster- 
CD identisch mit dem des 
Playstation-Originals (Test in 
VG 10/95). Nachdem Ihr Euch 
im Menu entweder fur Cham- 
pionship-, Einzelrennen- Oder 
Time Trial-Modus entschieden 
habt, beginnt Ihr in der Ve- 
nom-Anfangerliga mit den er- 
sten sechs Strecken. Spater, 
wenn Ihr Euch auf alien 
Strecken unter den ersten drei 
Rangen plaziert habt, erhaltet 




Ein einziger Fahrfehler, und a lie anderen Ziehen 
an dir vorbei. Da hi I ft nurnoch Waffengewalt. 



Auch in dieser Version gibt 
es stern formige Markierungen, 
wo Ihr die Items auflesen kbnnt 

Ihr Zugang zur fortgeschritte- 
nen Rapier-Klasse, wo Eure 
insgesamt acht verfiigbaren 
Fahrzeuge eine erhebliche 
Steigerung in der Geschwin- 
digkeit erfahren. Auch das Sy- 
stem mit den Waffen-Extras 
wurde unverandert ubernom- 
men. So konnt Ihr auch dies- 
mal Eurer Rennflieger-Konkur- 
renz per Zielsuch-Raketen 
Landminen und Turbo-Kata- 
pult auf die Pelle rucken. Hart- 
gesottene Duellisten werden 
jedoch ziemlich in die Rohre 
gucken. Im Gegensatz zu der 
Playstation-Version steht 
Euch keine Link-Option zur 
Verfugung. Da das Spiel ur- 
sprunglich keine Split-Funkti- 
on besitzt, existiert somit kein 
2P-Modus. Hoffen wir, da(3 zu- 
mindest ein handlicher Ana- 
log-Joypad, ahnlich wie das 
Ne-G-Con, demnachst auf dem 
Markt kommt. tet 
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In Japan scheint das 
Mega Drive nun 
endgultig tot zu sein. 
Dafiir erfahren immer 
mehr 16-Bit-Titel eine 
Umsetzung fur den 
Saturn. Nach Shining 
Force kommt nun 
auch eine 32- Bit- 
Version des Hit- 
Titels The Story of 
Thor auf den Markt. 



■ M iele von Euch werden 
mm sich wahrscheinlich 
mw an The Story of Thor 
erinnern. Schon damals be- 
stach dieses Zelda-ahnliche 
Action Adventure aus Tausen- 
dundeiner Nacht durch hervor- 
ragende Grafik und einen aus- 
gereiften Spielwitz (Test in VG 
3/95). Wie Ihr sehen konnt, 
haben sich die Entwickler von 
Sega die Muhe gemacht, die 
sowieso bezaubernde Grafik 
nochmals zu verschonern. Die 
Figuren wirken nun voller und 
grbBer. Auch die Animation 
wurde naturlich verfeinert, so 




daB die Palette an Waffen und 
Special Moves entsprechend 
erweitert werden konnte. So 
beherrscht unser Held Leon 
neben seinem Dolch noch drei 
weitere Waffenarten: den Bo- 
gen, das Zepter und das Si- 
chelschwert, wovon jeweils 
drei unterschiedliche Level- 
Varianten existieren. Sie las- 
sen sich aber auch durch 
magische Kugel-ltems auf- 
powern. Die Feuerkugel kann 
beispielsweise in Verbindung 
mit einem Sichelschwert und 
den dazugehorigen Zauberfor- 
mel-ltems (mussen ebenfalls 



Neben Zombies 

und Ghosts 

laufen im Wald 

allerhand giftige 

Monster herum 



gesammelt werden) zu einem 
Feuerschwert umfunktioniert 
werden. Diese Waffe umhullt 
den Gegner mit einer feurigen 
Flamme und verarbeitet inn 
kurzerhand zu Asche. Auf nutz- 
liche Begleiter, die Euch 
wahrend der Reise tatkraftig 
unterstutzen, konnt Ihr eben- 
falls zuruckgrcifen. Wie auch 
in der 16-Bit-Version, dCirft Ihr 




Eine fleischfressende Pflanze will ebenfalls 
regelmaBig gehlttert werden 



Einer derseltenen Fa He von Humor. Ansonsten 
geht es im Spiel ernster zu. 



im Verlauf des Spiels zahlrei- 
che Spirits aufsuchen, die sich 
Euch nach einem kurzen 
Plausch anschlieBen. Per 
Knopfdruck ruft Ihr diese je 
nach Bedarf auf. Insgesamt 
existieren sechs dieser "Spi- 
rits", die jeweils die Naturele- 
mente Wasser, Feuer, Pflan- 
zenwelt, Schatten, Sound und 
Luft reprasentieren. Jeder be- 
sitzt spezielle Fahigkeiten, die 
zur Uberwindung von Hinder- 
nissen und zur Losung von 
Ratseln benotigt werden. Mit 
den zahlreichen Action-Einla- 
gen und der packenden Story 
(die sich von dem der Mega 
Drive-Fassung ganzlich unter- 
scheidet) ist The Legend of 
777or(voraussichtlicherTitel in 
Japan), das in Japan am 26. 
April erscheint, auch fur Feun- 
de des Jump'n Run gut geeig- 
net. Ein genauer Verkaufster- 
min fur Deutschland steht 
noch nicht fes t. tet 
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SONY- NEWS 



Nach einem etwas lauen Fruhlingsstart kommt der 

Playstation-Softwarenachschub wieder langsam 

auf voile Touren. Ein heifier Spiele-Sommer ist der 

Sony-Anhangerschaft garantiert. 



Stahlfeder 

Wo der Sinn in dieser deut- 
schen Namensgebung liegt, 
kann eigentlich nur unser Tet 
beantworten, der aber momen- 
tan leider nicht auffindbar ist. 
Urn was es hier geht, erkennt 
trotzdem jeder Spieler auf den 
ersten Blick. Stahlfeder prasen- 
tiert sich als vertikal scrollendes 
Bailerspiel mit iiber sechs Ian- 
gen Levels. Hauptdarsteller ist 
eines von drei auswahlbaren 
Flugzeugtypen, die im Verlauf 
des Spiels zu waffenstrotzen- 
den Kampfkolossen aufgeriistet 
werden. In der Luft lauern 
schuBkraftige Hubschrauber 
und gigantische Monsterfestun- 
gen, die Euch das Uberleben zur 
Holle machen. Als Trumpfkarte 
besitzt Ihr Spezialbomben, die 
mit ihrer Explosion alle Feindfor- 
mationen in Reichweite vernich- 
ten. Gelegentlich tauchen Extra- 




Auch an 3D-Ettekten hat 
Stahlfeder einiges zu bieten 

symbole auf, die Eure Feuer- 
kraft (StreuschuB Oder Laser) 
stufenweise verstarken. Wer 
will, kann auch zu zweit gleich- 
zeitig auf "Spritejagd" gehen. 
Bis jetzt gibt es Stahlfeder nur 
als Japan-Import, ein Termin fur 
eine PAL-Version steht noch 
nicht fest. (Importmuster: B&B 
Tel.: 02636/80191) 




Die Grafik von Formula 1 kann sich jetzt schon sehen lassen 



Formula 1 

Neben dem exzellenten Ridge 
Racer und WipEoutkhWe noch 
eine bestimmte Gattung im PS- 
Rennspielbereich: Die konigli- 
che Formel-1-Klasse. Nachdem 
Namco sich immer noch nicht 
dazu entschlieBen konnte, den 
Ace 0r/ver-Automaten umzuset- 
zen, prescht Psygnosis (die Um- 
benennung in "Sony Interactiv" 
wurde wieder annulliert!) mit 
seinem F1-Renner an den Start. 
Bei Formula 1 schlupft Ihr dank 
offizieller FOCA-Lizenz in die 
Rolle von Schumacher, Hill und 
Co. Ihr bestreitet einzelne Ren- 
nen auf dem Hockenheimring 
Oder dem legendaren Stadtkurs 
von Monaco - Oder fahrt eine 
komplette WM mit alien 17 Ori- 
ginalstrecken und Teams der 
letzten Saison. Neben einem ac- 
tionbetonten Arcade-Modus gibt 
es auch eine Sim ulationsva ri an- 
te, in der Ihr selbst die richtigen 
Reifen, Fahrwerkeinstellungen 
und Tankstops festlegen durft. 
Voluminoser „Dolby Sour- 
round"-Sound und gesampelte 
Motorengerausche sollen fur 
grenzenlosen FahrspaB sorgen. 
Naturlich laBt sich Formula 1 
auch mit dem Analog-Pad „NeG- 
con" oder dem brandneuen 
Mad-Catz-Lenkrad steuern. Als 
Verkaufsstart fiir Deutschland 
istder Juni geplant. 



Sidewinder 

Ein neuer Action-Flugsimula- 
tor im Ace Combat-SXW ist vor 
kurzem in Japan erschienen. In 
rund 24 Einzelmissionen muBt 
Ihr fliegerisches Feingefuhl be- 
weisen. Sechs waffenstrotzende 
US-Kampf jets (die Palette reicht 
hierbei von einer guten alten 
Phantom bis zum High-Tech- 
Fighter F22) stehen im Hangar 
bereit. In der Luft und am Boden 
lauern neben feindlichen Jets, 
Luftabwehrraketen auch Panzer- 
Kolonnen auf Euch. Vor dem 
Start entscheidet Ihr Euch fiir 
das richtige Waffensystem oder 
uberlaBt diese ehrenvolle Aufga- 
be den Computer. Gleichzeitig 
mit dem Erscheinen von Side- 
wwtferfeierte ein neuer Analog- 
Kontroller sein Debut. Als weite- 
re Besonderheit gibt es eine 
Link-Option, mit der man seine 
Kumpels zu rasanten Dog-Fights 
einladen kann. (Importmuster: 
B&B Tel.: 02636/80191) 



Galaxian 3 

Wer meint, Namco ruhe sich 
auf seinen Ridge-Racer-Revolu- 
tfo/7-Lorbeeren aus, der irrt. Mit 
Galaxian 3 ist eine weitere hoch- 
karatige Automatenumsetzung 
unterwegs, die im grunde nicht 
mehr viel mit der klassischen 
Galaxian-ltiee gemeinsam hat. 
Ahnlich dem Starblade-Pmiip 
dust Ihr auf vorberechneten 
Flugbahnen durch den dunklen 
Weltraum und ballert per Faden- 
kreuz auf feindliche Sternen- 
kreuzer, Raumf litzer oder durch- 
quert komplexe Raumstationen. 




Galaxian 3: Sternenkrieg in 
grafischer Namco-Perfektion 

Der Spielautomat glanzte durch 
sein auBergewohnliches Gehau- 
sedesign, das mit allem mogli- 
chem Technik-Schnick-Schnack 
(Surround-Sound-System etc.) 
ausgestattet war. Wie gut sich 
die Heimversion ohne das spek- 
takulare "Drumherum" machen 
wird, bleibt abzuwarten. In Ja- 
pan erscheint Galaxian 3 Ende 
Marz. 




Oben: Sechs fiofte 

US-Kampf Jets stehen 

Im Hangar zur 

Auswahl. 

Links: Vom automa- 

tlschen Zielsystem 

ertaBt und Feuer frei! 
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KONAMI ■$M2ll COM3 :B$M 



Insgesamt 11 Disziplinen werden in der End version enthalten sein 

International Wing 

Track & Field Commander 3 



Kaum zu glauben aber wahr: 
Konami hat einen weiteren Klas- 
siker aus der Mottenkiste her- 
vorgekramt und dem alten 
7rac/r£ffe/d-Spielprinzip eine 
Generaluberholung verpaBt, in 
der uberwiegend Polygone und 
Texturen dominieren. Wie beim 
Original muBt Ihr Euer sport- 
liches Geschick in verschiede- 
nen Disziplinen (100-Meteriauf, 
Schwimmen, KugelstoBen usw.) 
beweisen. Mit ausdauernden 
Knopfmassagen macht Ihr den 
Sportlem Beine und legt gleich- 
zeitig den richtigen Wurf/ 
Sprung-Winkel test. Bis zu vier 
Spieler konnen per Multitap-Ad- 
apter an einem Turnier teilneh- 
men, ihren Namen eingeben 
und sich eine Nation aussuchen. 
Wir in der Redaktion konnen es 
jedenfalls kaum erwarten, unse- 
re Pads einem martialischen 
Hartetest zu unterziehen. Der 
Joystick-Killer aus den achtziger 
Jahren soil noch vor dem Start 
der olympischen Sommerspiele 
seine glorreiche Wiedergeburt 
feiern. 



Ziehen PC-Besitzer bereits 
das vierte Mai in Origins mil- 
lionenschwere "Multimedia"- 
Schlacht, dart auf der Playstati- 
on zur Auffrischung nochmals 
Teil 3 gezockt werden. Die Um- 
setzung ist mit der Originalfas- 
sung identisch, bis auf den fei- 
nen Unterschied, daG Ihr dies- 
mal keinen sundhaft teuren 120- 
MHz-Pentium-Rechner benotigt, 
urn flussig durchs All zu flitzen. 
AuBerdem sind die Film-Se- 
quenzen dank JPEG-Kompressi- 
on noch einen Tick scharfer 
(und naturlich Full-Screen), als 
auf dem 3DO oder dem PC. Elec- 
tronic Arts veroffentlicht die ein- 
gedeutschte PAL-Version (die 
ebenfalls vier! Silberscheiben 
umfassen wird) voraussichtlich 
im Marz/April. 



SONY- NEWS 



Gradius 
Deluxe Pack 

Die gesamte Videospieiindu- 
strie schwebt momentan auf ei- 
ner Nostalgie-Wolke. Namco 
machte mit seiner Museum-Se- 
rie auf der Playstation den An- 
fang. Jetzt startet Konami ein 
Comeback seiner betagten Auto- 




G radius-Duett: Hier ein Blick auf 
den zweiten Teil des gr often 
Shoot em-Up-Klassikers 

matenklassiker. Die Gradius-Se- 
rie (bei uns unter dem Titel Ne- 
mesis bekannt geworden) 
machte Mitte der achtziger Jahre 
die auf r0 st bare Extrawaffe sa- 
lonfahig. Das horizontal scrol- 
lende Weltraum-Shoot'em-Up 
inspirierte gleich eine ganze Vi- 
deospielgeneration. Auf der er- 
sten CD befinden sich Gradius 
1&2. Der dritte Teil hatte an- 
scheinend keinen Platz mehr. 




Deshalb wird er auf einer weite- 
ren Folge dabei sein (schlieBlich 
will man ja auch viel Geld verdie- 
nen). Ob Oder wann das Gradius 
Deluxe Pack auch in Deutsch- 
land erscheinen wird, steht je- 
doch noch nicht fest. 



Jumping 

Flash 2 & 

Moto Toon 

GP2 

Die ersten beiden Teile von 
Jumping Fash und Moto Toon 
GP waren zwar keine groBen 
Kassenschlager, haben aber 
dennoch fur den einen oder an- 




Jumping Flash 2 hat nun dop- 
pelt soviele Levels zu bieten 




Die Animation der T&F-Sportler 
ist atemberaubend flussig 



Beinharte Weltraum-Sbldner diirfen sich schon mal auf Wing 
Commander 3 freuen 



Sen oner und schneller : 
Moto Toon GP 2 

deren Spieler einen gewissen 
Unterhaltungswert geboten. Mit 
verbesserter Grafik, zahlreichen 
neuen Levels und gehorig auf- 
polierten Streckenvariationen 
versuchte Sony, die Kritikpunkte 
der beiden Vorganger zu neutra- 
lisieren. Ob das gelungen ist, 
werden wir friihestens Mitte des 
Jahres erfahren. ws 
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SATURN- NEWS 



Beat'em-Up-Suchtige aufgepaftt: Mit King of 

Fighters '95 stellt SNK seine erste Saturn- 

Umsetzung vor. Hockeyfreunde diirfen sich 

dagegen auf Virgins NHL Powerplay '96 freuen. 



King of 
Fighters '95 

Erst kurztich gab SNK auf ei- 
ner Pressekonferenz bekannt, 
daft die aktuellen Neo Geo-Pru- 
gelhits audi fur Saturn und 
Playstation umgesetzt werden. 
Die Saturn-Version von King of 
Fighters '95 wird bereits ab 28. 
Marz in Japan erhaltlich sein. Et- 
was spater folgen dann die bei- 
den "Gassenhauer" Samurai 
Shodown 3 und Fatal Fury 3. 
Laut Aussagen der Entwickier 
sind die Portierungen mit den 




Das Twin Adv. Rom System: 
Modul und CD lief em die 
Programmdaten von KoF '95. 

Neo Geo-Originalen vollig iden- 
tisch und nutzen die komplette 
Farbpalette des Saturns aus. Als 
weitere Besonderheit debutiert 
mit KoF '95 das sogenannte 
Twin Advanced ROM-System, 
das eine Kombination von Mo- 
dul und CD ist. Der Grund fur 
den Einsatz dieses ungewohn- 
lichen Gespanns ist schnell er- 
klart: Im Gegensatz zum Neo 
Geo-CD hat der Saturn einen 
kleineren Hauptspeicher und 
muBte deshalb fortwahrend Pro- 
grammdaten nachladen. Urn das 
zu verhindem, wurden alle Figu- 
rensprites auf Modul verbannt. 
Von der CD werden lediglich 
Hintergrundgrafiken samt Musik 
eingespielt. Der Vorteil dabei: 
Die Ladezeiten sind fast unmerk- 
lich und der SpielfluB wird nicht 
sonderlich gestort. Der Preis 
von King of Fighters '95 betragt 
7800 Yen (ca. 110 DM). In der 
nachsten Ausgabe nehmen wir 
das Kombo-Pack im Testteil un- 
ter die Lupe. 
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Hier ein Blick auf die Saturn-Version von King of 
Fighters '95. In derEcke rechts oben, das grandiose 
Neo Geo-Originaf zum direkten Vergleich 



NHL 
Powerplay 96 

Nach langerer Eispause ist mit 
NHL Powerplay 96 endlich eine 
neue Simulation dieser Sport- 
art fur den Saturn unterwegs. 
Es sind gestandene Polygon- 
Mannsbilder, die ihre dick ge- 




polsterten Texturen-Korper ele- 
gant auf den Kufen iibers Eis 
winden und dabei noch ein 
Stockchen in der Hand zu hat- 
ten, urn mit selbigem eine ecki- 
ge Gummischeibe in ein Tor zu 
schnalzen. Ihr konnt im Freund- 
schaftsspiel mit sechs Kumpels 
(Multiadapter vorausgesetzt) 



Links: Von der 
Spielflache seht 
Ihr nur einen klei- 
nen Ausschnitt 
Unten: 

Der Spielername 
wird direkt ins 
Feld eingeblendet 



Oder gegen den Computer an- 
treten und auf Wunsch einen 
umfangreichen Ligamodus be- 
anspruchen. Da Virgin keine 
Kosten gescheut und die NHL- 
Lizenz gleich mitgekauft hat, f in- 
det Ihr alle bekannten US-& 
Lander-Mannschaften im Aus- 
wahlbildschirm wieder. ws 



CHI'. - 0> 1ST 



ANA-^JOS 2:30 




Roemck 




Wer will, kann sich auch eine 
National-Mannschaft auswahlen 
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ZONE 




Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme Vlskf 

Tel.: 0049-89-480 29 13 



Action Replay 89,90 
6 Button lay pad 29,90 
lay pad Verlangerung 9, 90 

4 Spieler Adapter 69, 90 

Aero the Acrobat 2 d 29,90 

Aliensoldier d 79,90 

Andrelti taring d 39, 90 

Arch fOnh d 29,90 

Ariel i 49,90 

Arrowllashd 29,90 

Art ol Fighting d 89,90 

Aslerix Power ol Cods d 79, 90 

Atomic Runner d 29,90 

Boll jacks d 29,90 

Bnllld 29,90 

BarkleyJamd 39,90 

Baseball 2020 39,90 

Batman Forever d 49.90 
jjf Batman Return d 29,90 
I Ballletoadsd 29,90 
I Beam & Bullhead d 49,90 
I 8/7/ Walsh d 19,90 
\ Bonkers d 49,90 
- Bubsy2d 39,90 

Captain America 29,90 
. Captain Planel d 29,90 
S Castle vaniad 29,90 
I Chakand 29,90 
I Chiki Chiki Boy d 29,90 
I Chuck Rock d 49,90 
I Chuck Rock 2d 49,90 
I Cool Spot us o. Verp. 9,90 
| Corporation d 19,90 
I Crackdown d 29,90 
I Crudedudesd 29,90 
I Cyborg Justice d 29,90 
I Death & Ret Superman d 69,90 
I Demolition Han d 69, 90 
I Dino Dim Soccer d 29,90 
I D J Boyd 29,90 
I Donald Duck Haui M. 99,90 
I Double Clutch d 39,90 

Double Dragon d 39,90 

Double Sports d 49,90 

Dracula 39,90 

Dragon Bruce Lee d 39,90 

Dschungelbuch d 79,90 

Dynamite Duke d 39,90 

Dynamite Headdy d 39,90 

FA Tennis d 49,90 

tcco2d 39,90 

Empire ol Steel 39,90 

Iternol Champions d 49,90 

Ex Mutants d 19,90 

Fatal Fury d 49,90 

Fatal Rewind d 29,90 

Fire Shark d 49,90 

Flinkd 39,90 

Galahad d 29,90 

Generations Lost d 39,90 

Grand Slam Tennis d 49,90 

Havoc d 39,90 

International Soccer Deluxe 89, 90 

Izzy's Quest d 79,90 

Jewel Master d 29,90 

John Madden 92 d 29,90 

John Madden 93 d 39,90 

Judge Dreddd 39,90 

Jurassic Pork 2 d 39,90 

Justice League d 39,90 

King ol Monsters d 39,90 

Last Battled 39,90 

Lemmings d 49,90 

Maximun Carnage d 39,90 

Megalomania d 39, 90 

Megaman Wily Wars d 29,90 

Mega tv 1 1 icon d 39,90 

Mickey Mania d 49,90 



Mighty Max d 29,90 
Micro Machines 96 99,90 
MissPacmand 49,90 
Mi. Hull d 49,90 
Mutanl League Football d 29, 90 
Mystic Defender d 29,90 
NH196J 99,90 
Hormy's Beach Babe d 29,90 
Ol HI ante n tl 39,90 
Paperboy d 29,90 
Paperboy 2 29,90 
Paws ol Fury 29, 90 
Pete Sampras d 49,90 
Pete Sampras 96 99,90 
PGA Tourgolf 96 99,90 
Pheliosd 29,90 
Pirale of Dark Water d 49,90 
Pitfall d 39,90 
Pro Move Soccer d 19,90 
Psycho Pinball d 79,90 
Radical Rex d 39,90 
Ranger Xd 39,90 
Revolution Xd 79,90 
Rise ol the Robots d 39,90 
Riskey Woods d 39,90 
Robocop vs Terminator d 49, 90 
Rocket Knight Adv. d 39,90 
Rock n Roll Racing d 79,90 
Samurai Showdown d 89, 90 
Sepp Mater Soccer d 29,90 
Shadow of Beast d 29,90 
Shadow ol Beast 2 d 29,90 
ShaqFud 49,90 
Skidmarks 89,90 
Skitchind 29,90 
Slam Master d 39,90 
Sonic £ Knuckles d 49,90 
Sanicd 29,90 
Space Harrier d 29,90 
Sparksterd 29,90 
Spot goes to Hollywood d 99,90 
Stargaled 39,90 
Steel Talons d 29,90 
Subterraniad 49,90 
Sylvester & Tweety d 49,90 
Syndicated 49,90 
Talmifs Adventure d 29,90 
Tazmanio2d 39,90 
T2 Arcade 39,90 
Themeparkd 89,90 
Thunderforce 4 d 99,90 
Tiny Toons d 59,90 
Toe, Jam & iarl d 49,90 
he, Jame & Earl 2 d 49,90 
hkid 49,90 
Toughman Boxing 39,90 
True Lies d 49,90 
Two Crude Dudes 29,90 
Veclormand 99,90 
Vermillion 39,90 
Virtua Racing d 99,90 
Want Wani World I 19,90 
Warpspeedd 39,90 
Winterchallenge 19,90 
World Class Soccer d 29,90 
World Cup USA d 39,90 
WWF Wresllemania d 99,90 
Xenon 2d 29,90 
Zero the Kamikaze d 39,90 
Zombies d 39,90 



SATURN 



Saturn d 599,90 
Action Replay 89,90 

Adapter us/jp 69,90 
Bugd 99,90 
Clockwork 2d 99,90 
Clotkwork d 89,90 



Daytonod 79,90 
Digital Pinball d 99,90 
FIFA 96 d 79,90 
Galactic Altocjk d 79,90 
Hang On GP 99,90 
Hebereke 79,90 
Hi-Octane d 89,90 
Johnny Baiookalone d 79, 90 
Mansion ol Hidden Souls 99, 90 
Mysl d 109,90 
Mysloriod 99,90 
Mystery Mansion d 119,90 
HBATEd 79,90 
HHLAllslarsd 99,90 
Panzer Dragoon d 79,90 
Pebble Beach Golf d 89,90 
PGA Guild 89,90 
Raymond 89,90 
Rob o lie a d 89,90 
SegaRalleyd 99,90 
Shanghai us 79,90 
Shinobi d 89,90 
Sim City 2000 d 99,90 
Streelfighter d 69,90 
Victory Boxing d 89,90 
Themepork d 79, 90 
Thunderhawk 2 d 99,90 
Virtua Fighter 2 d 99,90 
Wing Arms d 89,90 
World Cup Golf d 89,90 
orld Series Baseball d 99, 90 
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109,90 

79,90 

69,90 

139,90 



Action Replay MK3 89,90 
Gomemaged 19,90 
Super Gameboy d 69,90 
Joypad/Douerleuer 19,90 
5 Spieler Adapter 49,90 
50/60 Hz Adapter 29,90 
Inlrarol Joypad 79,90 
Actraizereu 49,90 
Aclraizet2d 69,90 
Aero the Acrobat 2 eu 49,90 
Art ol Fighting d 69,90 
Axlay eu 49, 90 
Batman Forever d 49,90 
Ballleclosh eu 49,90 
BCKidd 39,90 
Beavis i Bullhead d 49,90 
Big Hurt Baseball d 49,90 
Big Sky Trooper d 69,90 
Biker Mice IromMarsd 69, 90 
Bomberman2eu 49,90 
Bomberman3d 99,90 
Brainlordus 69,90 
Breath ol Fire 2 us 129,90 
Bubsyd 49,90 
Bugs Bunny eu 69,90 
Captain Comando d 49, 90 
Castlevania Vampire d 109,90 
Chronot rigger us 139,90 
Clay fighter 2 eu 59,90 

Clay males eu 49,90 
Crazy Chased 49,90 
Ctaiy Spoils eu 49,90 
Cybernalor eu 49, 90 
Daze before Christmas d 
Demolition Man d 89,90 
Demons Crest d 39,90 
Dino Dini Soccer d 29,90 
DirtTraxFXd 79,90 
Donkey Kong Country eu 89, 90 
Donkey Kong Country 2 d 129,90 
Dragon Bruce Lee d 69,90 
Dragon View us 79,90 
Dr. Franken eu 39, 90 
Dropzoneeu 49,90 
Dschungelbuch eu 79,90 
Earthworm Jim d 59,90 



49,90 



Earthworm Jim 2 d 

Eye of Beholder us 

Fever Pitch Soccer d 

Final Fantasy 3 us 

FIFA 96 109,90 

Flinlsones the Movie eu 69, 90 

Gemlireus 99,90 

Ghoulpolrold 39,90 

Godsd 49,90 

Gooflroopd 69,90 

Hagane d 39,90 

Hebereke Popoitlo d 39,90 

Hulkd 39,90 

Humans d 59,90 

Hungry Dinosaurs d 69,90 

Hunt for Red October us 29, 90 

Hurricanes d 29,90 

Illusion of Time eu 49,90 

Illusion ol Time d 119,90 

Indiana Jones d 39,90 

Inlet national Soccer Deluxe 129,90 

Izzy's Quest d 79,90 

James Pond 3d 49,90 

John Madden 95 d 59,90 

Junglestrike d 99, 90 

Judge Dreddeu 69,90 

Kawasaki Superbikes d 89, 90 

Klrby's Ghost Trap d 89,90 

Legend d 49,90 

Lemmings 2 49,90 

Lion King us 39,90 

Looney Toons Factory d 49,90 

Lords of Darkness us 79,90 

Lord ol Ihe Rings i 79,90 

Loihoi Malhaus Soccer d 89, 90 

Luli a us 99,90 

Magic Boy eu 29,90 

Marko s Magic Football eu 49, 90 

Mario 2d 119,90 

Mario Allstarts d 59,90 

Mario Basler Fussboll 69,90 

Mariokarld 99,90 

Moriopoinld 59,90 

Mechwarrior 3050 d 89, 90 

Megaman 7 d 89,90 

MegamonXd 49,90 

Megaman X2d 89,90 

Melroideu 59,90 

Mickeymanio d 39, 90 

Mickey & Minnie d 89,90 

Micromachines d 49, 90 

Mighty Max d 39,90 

Mr. Hutz d 49,90 

HBAlive96d 99,90 

H8A Given God 139,90 

HFL Qualerback d 49,90 

HHL 96 d 109,90 

On the Ball d 49,90 

Pagemaslereu 39,90 

Parodiusd 49,90 

Pinball Dreams d 69,90 

Pocky & Rocky 2 d 69,90 

Powerrangers Fighting us 99,90 

Prehesloric Man d 89,90 

Proboleclor eu 69,90 

Punch Out d 89,90 

Poult Bobble d 99,90 

Radical Rex d 69,90 

Rainbow Bell 49,90 

Return ol Jedi d 49,90 

Revolution Xd 89,90 

Robocop Terminator d 59,90 

Robotrekus 89,90 

Sailor Moon d 49,90 

Secret ol Evermore us 139,90 

Secret of Mono d 119,90 

Shadowrund 99,90 

Simtityeu 59,90 

Soulblazerd 89,90 

Sporkster d 39;90 

Spawn d 49,90 



Spider -man Separation d 99, 90 

Spindizzy World eu 49,90 

Stargated 49,90 

Starlreck Hex! Gener. d 99,90 

Slreetracerd 49,90 

Syndicate d 49, 90 

Tetris2d 109,90 

Themeparkd 119,90 

Timeslip eu 39, 90 

Time in Tibet d 119,90 

Tiny Toons d 39,90 

Turbo Toons d 59,90 

Turricon2 69,90 

Ultima Raines us 99,90 

Urban Striked 99,90 
- Unirallyd 49,90 

Utopia d 49,90 

Vortex d 39,90 

Warlock d 49,90 
; Walerworldd 89,90 

Weaponlordeu 99,90 
■ Wingcommander 39,90 
I Wings lieu 39,90 
I Wizardry V us 59,90 
I Wolverine eu 49,90 

World Heroes d 49,90 
| WWF Wresllemania d 99,90 
I WWFRawinkl. Video d 59,90 
aj Young Merlin d 69,90 
■ Zero the Kamikaze d 49,90 
I Zombies d 39,90 
I loshis Island 119,90 



PLAYSTATION 



Playstation d 549,90 
Action Replay d 59,90 
Joypad d 55,90 
Joypad Dauerfeuer 39,90 
Memory Card 45,90 
RGBKabel 39,90 
Air Combat d 99,90 
Assaukll Rigs d 89,90 
Cybersledd 99,90 
Cyber Speed d 89,90 
Dehor, 5 89,90 
Destruction Derby d 99,90 
Disc World d 89,90 
Extreme Games d 99,90 
UFA 96 89,90 
Hi-Octane d 59, 90 
Johnny Bazookolone d 79, 90 
Jumping Flash d 89,90 
Kileakd 89,90 
lemmings 3d 89,90 
loaded d 89,90 
lone Soldier d 89,90 
MA Tl 79,90 
Hovastorm d 89,90 
PGA 96 d 89,90 
Rapid Reload d 89,90 
Raidend 99,90 
Rayman d 99,90 
Ridgeracerd 99,90 
Starblade Alpha d 89,90 
Stieetlighter d 69,90 
Striker d 99,90 
Thunderhawk 2 d 89,90 
Warhawk d 89,90 
Wipeoutd 99,90 
World Cup Golf d 69,90 
Worms d 79,90 
WWF Raw Arcade d 99,90 
Zero Divide 79,90 
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MEFERBEDINGUNGEN 

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch Oder europaisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, I = japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen 

Landessprache. 

Wir liefem ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inki. MWSt. Lieferung. Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fur die 

Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel 

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns mussen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Wir berechnen fiir Porto 

- und Versandkosten DM 9.90 

X - Games Spielwaren Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089 / 488074 



NEO GEO- NEWS 



Langsam aber sicher kommt auch das 

Neo-Geo in die Jahre. Trotzdem ist der 

Spielnachschub gesichert und sogar eine 

neue Hardware feiert ihr Debut. 



Neo Geo-CDZ friniamm 



Schon gewuBt? Die ersten 
Neo-Geo-Konsolen wanderten 
bereits 1990 uber japanische La- 
dentische. Anfanglich wollte 
man die Edelkonsole wegen der 
teuren Modulpreise nur uber 
Videotheken verleihen, bis man 




schlieBlich erkannt hat, daB eine 
nicht zu verachtende Basis an 
potentiellen Kaufern vorhanden 
ist, die sich 1 :1 -Spielhallenqua- 
litat fur zuhause gerne etwas ko- 
sten lassen wurde. Und so 
manch einer konnte es kaum 
glauben, uber funf Jahre be- 
hauptete sich das Neo-Geo nun 
schon im eingefleischten Freak- 
Bereich. Vor gut einem Jahr 
wollte SNK noch mal groB ins 
Geschaft einsteigen und prasen- 
tierte eine CD basierende NG- 
Konsole. Die Vor- und Nachteile 
lagen auf der Hand: Einerseits 
war der Spielepreis dank Silber- 




Neues Menu-Outfit und alt- 
bekannte Technik mit Double 
Speed-Power 





Das etwas andere Fuliballspiel: 
Futsal von SNK-Ableger Sa tints 



lEB2M=3U 



Lange hat's gedauert, jetzt ist es endlich fertig: 
Art of Fighting 3 





Metal Slag gilt 

als Geheimtip fiir 

Action-Fans 

Render- 
Shooter Brikinger 



scheibe auf ein ertragliches Ni- 
veau gefallen, anderseits hatte 
das Gerat durch den enormen 
Hauptspeicherbedarf (56 Mega- 
bit) einen deftigen Preis mitbe- 
kommen. Ein weiteres Manko 
war die veraltete Single-Speed- 
Technik, die sich beim Laden 
sehr viel Zeit lieB. Jetzt hat sich 
SNK entschlossen, eine Double- 
Speed-Variante nachzuschie- 
ben, die zwar die Nerven des 
Spielers schont, aber dafur den 
Geldbeutel urn so mehr strapa- 
ziert. Immerhin sind 800 Mark 
kein Pappenstiel und was ande- 
re Konsolen kosten, brauche tch 
hier keinem erzahlen. Es bleibt 
jedem selbst iiberlassen, ob er 
sich den Luxus leisten will, daB 
seine Lieblingsspiele doppelt so 
schnell geladen werden als zu- 
vor. Aber eines ist sicher: Die 
Freaks sterben nicht aus! (Test- 
muster von MARO: Tel.: 0711- 
557729) 





Spiele-News 

Seit Monaten wird davon ge- 
redet, doch zu sehen war bis 
dato rein gar nichts: Die Rede ist 
von Art of Fighting 3, das end- 
lich auf einer Messe in Japan der 
Offentlichkeit vorgestellt wurde. 
Video Games hat die ersten Bil- 
der erhascht. Alles weitere ver- 
raten wir Euch in einer der nach- 
sten Ausgaben (gemein, nicht 
wahr!). Das japanische Soft- 
warehaus Saurus (ein Ableger 
von SNK) hat fiir die nachsten 



▲ Neo Mr. Do! 

■4 Bel ShinOhKen sind alle 
Spiel figuren ge render! 

Monate gleich drei Neo- 
Geo-Titel angekundigt: 
Nach rJern grandiosen Pul- 
starisX mit Choutetsu Bri- 
kinger ein weiterer, ebenso 
vielversprechender Hori- 
zontal-Shooter unterwegs. Hin- 
ter dem geistlosen Titel Futsal 
dagegen, verbirgt sich ein Fun- 
Soccer-Spiel, das sich nicht nur 
auf grune Spielfelder speziali- 
siert hat. Und weil Neo Geo- 
Tradtion verpflichtet, ist mit 
Shin-Oh-Ken auch ein neues 
Beat'em-Up im Programm. Last 
but not least: Action-Fans diirfen 
sich auf den Probotector-\fer- 
schnitt Metal Slag freuen und 
auch Nostalgiker kommen mit 
Neo Mr. Do! auf ihre Kosten. ws 
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Eine der Begriindungen, warum der offizielle Japan-Start 
des verzweifelt erwarteten Nintendo 64 zum wiederholten 
Mai verschoben werden muBte, waren Lieferschwierigkei- 
ten mit verschiedenen Chips, u. a. mitSpeicherbausteinen. 
In diesem Fall muB ich trotz alter Ungeduld einmal eine 
Lame fur Nintendo brechen, denn wer auch nut ein wenig 
Einblick in die komplizierten Verflechtungen des Bauele- 
mente- und Halbleiter-Marktes hat, der weili, welche tin- 
wagbarkeiten und Eigendynamik er entwickeln kann. Bei- 
spiel Lieferbarkeit: Es ist nun mal ein groBer Unterschied, 
ob ein Hersteller nur einige Tausend, einige Hunderttau- 
send odergleich einige Mi I lion en eines bestimmten Chips 
benbtigt. Da derEinsatz von Prozessoren Monate undJahre 
vor dem eigentlichen Bau des Gerates geplant und die Lie- 
ferung verba ndelt werden muB, kalkuliert man bei der Kon- 
struktion der Konsole mit Preisen, die man zum Zeitpunkt 
der Massenproduktion fur wahrscheinlich halt. Da sich die 
Praise z. B. von Speicherbausteinen fast taglich bewegen 
(und keineswegs immer nach unten), enthalten solche Kal- 
kulationen stets ein gutes Stuck Spekulation. Werden die 
Bausteine dann tatsachlich gebraucht, kann zweierlei ein- 
treten: entweder, sie sind teurer a Is erwartet, beispiels- 
weise, weil die Nachfrage unerwartet hoch ist. Dann kann 
der Konsolenhersteller den angekundigten Preis seines 
Gerates nicht realisieren, weil sich bei Millionen von Kon- 
solen selbst Pfennigbetrage zu irrsinnigen Mehrkosten 
summieren. Die Folge: Der Marktstart muB verschoben 
werden, will man nicht den Preis erhbhen. Oder die be- 
stellten Chips sind erst gar nicht in ausreichenden Stuck- 
zahlen lieferbar, weil sie namlich auch in Auto-Elektronik, 
Handy-Telefonen Oder ahnlichen Elektronik-Massengutern 
verwendet werden und der Chip-Anbieter nicht geniigend 
produzieren kann, urn den Bedarfzu decken. Auch dann 
muB der Marktstart verschoben werden. Die Alternative ist, 
sich Bausteine zu suchen, die nicht a He Welt haben will. 
Doch das ist auch kerne Ldsung: Je groBer die verkauften 
Stiickzahlen eines Chips sind, desto gunstiger kann man 
ihn natiirlich produzieren. Je groBer die Produktionsanla- 
ge, umso unwahrscheinlicher sind Lief erengpasse. Ein 
kleiner Hersteller ist da fur viel anfalliger. Die Faustregel 
helBt also einerseits, sich bei der Konstruktion des Gerates 
so weit wie mbglich auf unmodifizierte Massenbauteile zu 
beschranken, weil die am billigsten sind, andererseits, die 
Bestellung der benotigten Bauteile so prazise wie mbglich 
vorauszuplanen. Funktioniert die Umsetzung dann aus ir- 
gendwelchen Grunden nicht termingetreu, kann die Nach- 
frage nach den Massenbausteinen von anderen Herstellern 
zu dem Zeitpunkt so groB sein, daB es zu Engpassen 
kommt Die Priigel da fur steckt dann natiirlich Nintendo 
ein, weil die wenigsten die Zusammenhange kennen... 



DER BESSERE VERSAND! 




3DO 

Alone in the Dark l-i 2 129,95 

Battle Sport 

Blade Force 

Captain Quozor 

Casper 

Creature Shock 

Cyberdillo 

Cyberia 

D 'Dining Table 

Dragon's lore 

ESPN Baseball 

Flying Nightmares 

FoesofAli 

Gex 

Incredible Machine 

Iron Angel 

Lemmings 

Myst 



Off World Interceptor 
PGA Tour Gorf'96 
Phoenix 3 



129,95 
109,95 
109,95 
129,95' 

LV. 
109,95 
LV. 
129,95 
129,95 
69,95 
99,95 
109,95 
89,95 
89,95 
69,95 
69,95 
129,95 
129,95 
99,95 
129,95 
109,95 



John Madden '96 

Landstalker 

light Crusader 

MegoTurricanus 

Micro Machines '96 

NBA Live '96 

NHL '96 

PGA Tour Golf '96 

Phantasy Star IV 

Rise of the Robots 

Sporkster 



129,95 
129,95 
129,95 
59,95 
139,95 
129,95 
129,95 
129,95 
139,95 
29,95 
89,95 



Star Tredc Deep Spoce 9 129,95 



To Shin Den 
Victory Boxing 
Viewpoint 
VirtuoCopincl. Gun 
Virtue Fighter 2 
Virtua Fighter Remix 
Vifluo Hong on 
Virtua Racing 
Virtual Hydelide 
Wing Arms dl 
World Cup Golf 
World Series Base ball 



129,95 
109,95 
119,95 
159,95 
109,95 

79,95 
109,95 
109,95 

89,95 
109,95 
109,95' 
109,95 



Return Fire: Mops of Death 79,95 



Road Rush 
Scramble Cobra 
Sherlock Holmes 
Shockwave 2 
Syndicate 
Waterworld Action 
Wing Commander 3 
WW: The Arcade Game 

JAGUAR 

Oub Drive 
Defender 2000 
Double Dragon 5 
Myst 

NBAJomTou moment 
Pin ball Fantasies 
Raymon 
Ruine Pinball 
Supercross 3D 
Syndicate 
Trieme Pork 
Vald'lsere 



129,95 

LV. 

109,95 

119,95 

119,95 

LV. 

119,95 

LV. 



39,95 
139,95 

89,95 

129,95" 

LV. 

99,95 
139,95 
139,95 
129,95 
129,95 
139,95 
139,95 



SEGA MEGA DRIVE 



Battle Frenzy 

Demolition Man 

Earthworm Jim 

Earthworm Jim 2 

FIFA '96 



29,95 
129,95 

99,95 
129,95 
129,95 



lay's Olympic Quest 129,95 



Story of Thor 
Uncharted Waters 


139,95 


Worms 


99,95 


139,95 


X - Men jp. 


139,95 


Warlock 


59,95 






World Cup USA 


39,95 


SONY PLAYSTATION 


WWFWresllemania 


139,95 










A 4 Evolution 


LV. 


SEGA SATURN 


Agile Warrior F-l 11 


99,95 






Air Combat 


89,95 


Adv. Military Com. 2 jp |»,« 


Alien Trilogy 


99,95 


Casper 


109,95* 


Assault Riggs 


89,95 


Clockwork Knight 7 
Creature Shock us 


89,95 


Casper 


99,95 


129,95" 


Chaos Control 


99,95 


Cyberia 


109,95" 


Criticom 


LV. 


DdriusGoidenjp. 


129,95 


Cyber Speed 


99,95' 


Deadly Skies 


99,95" 


Cyberia 


99,95* 


Fl Live Information 


99,95* 


Dorkstnlkers 


LV. 


FIFA '96 


99,95 


Defcom 5 


99,95 


Galactic Attack 


79,95 


Descent 


89,95 


Gex us 


129,95 


Destruction Derby 


99,95 


Golden Axe 


99,95" 


DiscworM 


89,95 


Hi -Octane 


99,95 


Extreme Games 


99,95 


High Velocity us 


119,95 


FIFA '96 


99,95 


In the Hunt jp. 


129,95 


Goal Storm 


99,95 


Johnny Bozookatone 


99,95 


Hi Octane 


99,95 


Magic Carpet 


99,95" 


Hornet Owl incl. Gun jp 


169,95 


Myst 


119,95 


In the Hunt 


LV. 


NBA Jam Tournament 


89,95 


Jack is Back 


119,95" 


NBA live '96 


99,95" 


John Madden '96 


99,95" 


NFL Quarterback us 


119,95 


Johnny Bozookatone 


89,95 


NHLAIIslors 


119,95 


Kileok the Blood 


89,95 


RIO. 2 


LV. 


King's Field 


LV. 


Panzer Dragoon 2 jp. 
P6A Tour Golf '96 


139,95* 


Krazylvan 
Loaded 


99,95 


129,95 


99,95 


Roymon 


109,95 


Lone Soldier 


99,95 


Revolution X 


99,95* 


Magic Carpet 


99,95 


Sega Ro 1 lev 


99,95 


Myst 


LV. 


Shell Shock 


109,95* 


HomcoaossicColl.jp. 


149,95 


Shinobi X 


99,95 


NBA in the Zone 


LV. 


Shockwave Assault 


109,95* 


NBAJam Tournament 


99,95 


Sim City 2000 dt. 


99,95 


NBA Live '96 


99,95 


Solar Edipse 


LV. 


NHL Face Off 


99,95" 


Streetfighter The Movie 79,95 


tlovoslorm 


89,95 


The Horde us 


139,95 


Off World Interceptor 


109,95 


Theme Pork 


109,95 


PGA Tout Golf '96 


99,95" 


Thunderhawk 2 


109,95 


Philasomo 


89,95" 



Roiden Projekl 99,95 

Roymon 99,95 

Rebel Assault 2 LV. 

Revolution X 89,95" 

Ridge Racer 99,95 

RidgeRacerRevol.jp. 159,95 

Rood Rash 89,95' 

Sentient LV. 

Shell Shock 99,95" 

SbockwovwAssouh 89,95 

Sim City 2000 LV. 

StreetfighhlerZerojp. 149,95 

Streetfighter The Movie 79,95 



99,95 
109,95 
159,95" 
LV 
99,95 
99,95 
89,95 
149,95 
99,95 
99,95* 
i.V. 
99,95 
99,95* 
119,95" 
99,95 
99,95 



Striker "96 
Tekken 
Tekken 2 ip 

The Hive 

Theme Park 

Thunderhawk 2 

To Shin Den 

To Shin Den 2 jp. 

Twisted Metal 

Viewpoint 

Worhommer 

Warhawk 

Waterworld Action 

Wing Commander 3 

Wipe Out 

World Cup Golf 

WoHd Series Baseball 99)95* 

Worms 109,95 

WWF: The Arcade Gome 99,95 

X-Com 99,95 

ZeroDevide 99,95 

SUPER NINTENDO 

Asterix + Obelix 139,95 

Big Sky Trooper 99,95 

Breath of Fire 2 us 139,95 
Casper 139,95" 

Chrono Trigger Hinlbnok 39,60 
Chrono Trigger us 159,95 
Demolition Man 119,95 

Donkey Kong Country 2 1 39,95 
FIFA '96 139,95 

Final Fantasy Legend 2 usl 49,95 
Final Fantasy Legend 3 usl49,95 
FinolFight3us 139,95 

lnt.SuperStarSoc.Del. 139,95 



Lufia 2 
NHL '96 
P.T.0.2us 

Revolution X 
Rise of the Robots 
Secret af Evermore 

Sen el a I Mono 2 



LV 
139,95 
149,95 
139,95 
39,95 
129,95 

LV 



NEU! An Versandkosten berechnen wir ab sofort nur noch 5,- DM. NEU! 



TOP HIT 

fur Son} Playstation 

Road Rash pal 

89,95*dm 





TOP HIT 

fiir Sega Saturn 

Sim City 2000 pal 

99,95 dm 



Mit * gekennzeichnete Titel bei Drucklegung noch nicht erhaltlich. 



Berlins elnzlge wahrc Dimension 

fur Video- und Computergames t 

ui.it 5000 lleferbare Art Ik el I 

Berlins q roRtes Lagert 

Heute bestellt - gestem gcllefertl 

Hlmmllsche Pnelse und gottllcher Service! 

Taglich Sonderangebotel 

Immer aktuell durch U.S.- und Japan-lmporte ! 

UPS-Versandl 




EUROCARD. 



Laden Berlin 



MittenwafderStraBe<17 • 10961 Berlin 
030/694 48 t 

100 m vom U-Bhf. Gneisenaustralie 
Mo-Fr 10-18.30 Uhr ■ Sa 10-1 3.30 Uhr 

Fax-Line: 

030/ 694 42 56 

irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten. Der Versand erfolgt nach Wohl entweder mit Post zzgl. 
I,- DM NN-Cebuhr oder mit UPS zzgl. 6,- DM NN-Gebiihr. Post-Express zzgl. 8- DM, Sicherheits- 
karton zzgl. 3,- DM. Wir gewahren auf SOFT- und HARDWARE ein HALBES jAHR CARANTIE. 
Anzeigenschlui 27.02.96. Seid Ihr in Berlin, besucht bitte unseren Laden. Es gelten unsere ACB. 



70-18 Uhr Versandtelelon Sammelnummer: 

030/ 694 60 43 

Spieleneuheiten am laufenden Eland: 

030/ 694 60 45 
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APRIL-SPEC I AL. 



Wer ein Spiel zu verkaufen 

hat, schickt regelmaflig 

qualifizierte PR-Mitarbeiter auf Tour, um die 

Fachpresse moglichst aufmerksam zu be- 



PR-Profile 



ausnahmslos alle Hersteller 
die weiblichen Reize attrak- 
tiver PR-Damen, die bei den iiberwiegend 
mannlichen Fachredakteuren der Szene 



treuen. Vollig klar, daft im erbarmungslosen schon so manches Mai lediglich mit einem 
Kampf um Titelbilder, moglichst grofte Be- etwas kiirzeren Rock eine um zehn Prozent 
richte und gute Wertungen mit alien Tricks hohere Spielspaftwertung erwirken konnten. 
gearbeitet wird, die professionelle PR zu bie- Schon lange wollten wir Euch diese PR- 
ten hat. Beispielsweise bevorzugen nahezu Schonheiten einmal vorst 





Segas heiBeste ft, 
alltaglichen Morgentoilette 

Auch wenn man's eigentlich nicht 

fragt: Wie alt bist Du denn? 

Alter als Franziska van Almsick, aber 
junger als Queen Mom. 

Verrate uns doch Deine Mafie! 

Nach drei MaB wird mir immer gan. 
schwindelig! Nach der vierten lauf ich 
ohne Socken uber die zugefrorene Alster... 

Wie schwer tragst Du an Dir? 

Schwerer als Claudia Schiffer, aber 
leichter als Helmut Kohl. 

Wie sieht Dein Traummann aus? 

Schnell wie Sonic, lustig wie Earthworm 
Jim. nicht so spieBig wie der Klempner. 

Gibt es einen Journalisten, der Dir be- 
sonders gut gefallt? 

Das ist mir aber zu intim, SiiBer! 

Mit welchen Journalisten ptlegst Du 
besonders enge Kontakte? 

Hach, Du Flegel! 

Was war die diimmste Anmache, die 
Du jemals von einem Journalisten gehort 
hast? 

Du kannst Mario zu mir sagen. Kleine! 

Manner wollen nur das eine - richtig 
oderfalsch? 

Richtig! HeiBe Videospiele - wollen wir 
das nicht alle? 

Verrate uns Deinen besten Schminktip 

Hamburger Erde, gibt' n frischen Teint... 



Christiane 
sogar im Bade 



formiert sich 
es Neues gibt 



Ganz indiskret: wie ist Dein Gewicht? 

Meine Waage zeigte heute morgen noch 
verfuhrerische 90 Pfund an. 

Bist Du verliebt, verlobt, verheiratet, 
"eschieden Oder gar noch...? 

Weder noch. Teils r teils. Nja... also mei- 
stens schon. Umso haufiger allerdings - 
Like a Virgin... 

Gibt es irgendeinen Journalisten, der 
Dir besonders gut gefallt? 

Klar, mein absoluter Favorit ist Nerv N. 
Sege vom Klein-Kleckersdorfer Wochen- 
blatt. Wir verstehen uns auch echt gut, 
muB ich sagen. Er ruft mich jeden Tag 
mindestens viermal an. 

Mit welchen Journalisten ptlegst Du 
besonders enge Kontakte? 

Also das wurde hierjetzt eindeutig den 
Rahmen sprengen. 

Verrate uns Deinen wichtigsten 
Schminktip 

Der Lippenstift T-1000 von Henker ist 
ein echter Geheimtip. damit legst Du wirk- 
lich jeden flach! 

Tragst Du eigentlich gerne verfiihreri- 
sche Dessous? 

Eigentlich nicht, aber heutzutage wird 
man ja bei keiner Redaktion mehr ohne 
reingelassen - zumindest nicht bei den 
groBen Magazinen! 



Verratst Du uns Deine Mafie? 

Die erste war 1991 aufdem Oktoberfest, 
die zweite habe ich vergessen. 

Gibt es einen Journalisten, der Dir be- 
sonders gut gefallt? 

* Ja. den Reinhold Beckmann von SA T1 
ran finde ich gut. Ein echter Superstar im 
Soccer-Bereich! 

Benutzt Du Deine weiblichen Reize, 
um Redakteure zu besseren Wertungen 
zu iiberreden? 

Klar, welche Frau tut das nicht? Und 
wenn ich die beiden einsetze, dann lasse 
ich so schon einmal durchb/icken, daB ich 
in der nac listen Ausgabe auf den Titel will. 

Was war die diimmste Anmache, die 
Du jemals von einem Journalisten gehort 
hast? 

Neulich hat mich einer gefragt, ob ich 
ihm einen Vampire's Kiss geben konnte. 

Manner wollen nur das eine! Richtig 
oderfalsch? 

Stimmt nicht die meisten Manner wol- 
len beide. 

Welches Parfiim benutzt Du? 

Ich trage bevorzugt "In the Zone". Das 
ist ein sportlicherjapanischer Duft der ex- 
klusiven XXL-Serie von Kagemasa Kozuki. 
Ab undzu benutze ich auch "Virtua Scent", 
das ist nicht ganz so aufdringlich. 



APRIL- SPECIAL 




Hi car da Eddy von Codemasters I a fit gerne 
unci Wet blicken 




In modischer Friihlings-Kombination 
prasentiert sich Re si Memari von Acclaim 

Ahm, bist Du denn schon volljahrig? 

Freeh heit diese Frage! 
Verliebt, verlobt, verheiratet, geschie- 
den Oder gar noch Jungfrau? 

Weiblich, ledig, jung sucht... 

Wie sieht Dein Traummann aus? 

Er muBte so aussehen wie ich als 
Mann... schwerzu finden, so was. 

Gibt es einen Journalisten, der Dir be- 
sonders gut gefallt? 

Ich Hebe alle Journalisten, auf die eine 
Oder andere Weise... 

Mil welclien pflegst Du besonders 
enge Kontakte? 

Das fragst ausgerechnet Du, Rob, nach- 
dem wir schon so viele aufregende Frei- 
tag-Abende miteinander verbracht ha- 
ben?J Ich binja soo unglucklich! 

Benutzt Du Deine weiblichen Reize, 
urn Redakteure zu besseren Wertungen 
zu iiberreden? 

Nein, das habe ich nicht notig. Die Jour- 
nos (wie ich meine Lieblinge nenne) wis- 
sen ganz genau, was sie von mir kriegen, 
wenn sie gute Wertungen vergeben... 

Was war der diimmste Anmachspruch, 
den Du jemals von einem Journalisten 
gehort hast? 

Ich fiihl mich wie einer Waschmaschine: 
Erst hast Du mich angemacht, jetzt dreh 
ich durch, und dann komm ' ich wieder ins 
Schleudern... 

Manner wollen nur das eine! Richtig 
oderfalsch? 

False h! In m einem Fall wollen sie neben 
dem "Einen" auch noch einen exklusiven 
"Turok fur Nintendo 64"-Test. 

Verrate uns Deinen wichtigsten 
Schminktip 

Bei der regelmaBigen Bein-Enthaarung 
nie elektrische Gerate benutzen! Stattdes- 
sen lieber auf das gute alte (und extrem 
schmerzhafte) Wachs zuriickgreifen. 



Wie alt bist Du denn? 

Altgenug, urn es besserzu wissen. 

Verrate uns Dein Gewicht. 

Fabelhaft schlank und unglaublich gut- 
aussehend (die Schonheitschirurgen heut- 
zutage haben echt was drauf). 

Verrate uns Deinen wichtigsten 
Schminktip. 

Urn so mehr, urn so besser! Meine Lieb- 
lingsfarben sind stahlgrau und rosa mit 
weiBem Lidschatten, dazu etwas Klebe- 
band, urn das Gesicht zu straffen und 
naturlich vie/ Spray, damit das Kunstwerk 
nach ein paar Stunden auf der Tanzflache 
nicht zerf/ieBt. 

Wie sieht Dein Traummann aus? 

Ein Macho in Doc Martens. 

Gibt es jemanden in Deutschland, der 
Dir besonders gut gefallt? 

Hab ich vergessen, als ich das letzte mal 
in Deutschland war, trank ich zuviel 
Schnaps. 

Sind deutsche Journalisten besser im 
Bett als englische? 

Das hangt von der GroBe ihrer DMs ab 
(siehe Traummann-Frage). 

Benutzt Du Deine weiblichen Reize, 
urn Redakteure zu besseren Wertungen 
zu iiberreden? 

Alleine durch meine Anwesenheit wer- 
den die Dinger schon viel groBer. Ich mei- 
ne naturlich Previews und Tests. 

Was war der diimmste Anmachspruch, 
den Du jemals von einem Journalisten 
gehort hast? 

Ooooooh, mach we iter, bitte, BITTEU! 

Manner wollen nur das eine! Rich" 
oderfalsch? 

Das will ich doch hoffen!^, 

Stimmt es, dan Du versucht hast, Wolf- 
gang zu verfiihren. wahrend er Euch be- 
suchte? A 

Naturlich, wer i 
chen? 

Wofiir wiirde 

Fur Geld! A 

Wie verfiihrst Du einen Mann? 

Ich schlage ihn k.o<, binde ihn test, und 
mach mit ihm. was ich will! 
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Peter Bedford von Warner ist die mannliche 
Ausnahme, bestatigt aber die Regel. . . 

Kann man bei einem Mann von der 
Lange des Schnurrbarts auch auf die 
Lange anderer Korperteile schliefien? 

Der Schnurrbart zeigt die Manneskraft, 
selbst wenn der Rest es nicht so schafft. 

Gibt es eine PR-Kollegin, die Dir be- 
sonders gut gefallt? 

Pamela Anderson, denn die hat PRalle 
Arguments! 

Wie fiihlt man sich als einer der weni- 
gen Manner in diesem Geschaft? 

Wie ein Einaugiger unter Blinden. 

Was war der diimmste Anmachspruch, 
den Du jemals gehort hast? 

LaB mich Dein Sesambrotchen sein, Big 
Mac. 

Frauen wollen nur das eine! Richtig 
oderfalsch? 

Richtig - alle wollen Always Ultra. War- 
urn, weiB ich auch nicht. 

Verrate uns Deinen wichtigsten 
Schminktip. 

Ich putze tag/ ich meine Brille, dann 
klappt's auch mit der Nachbarin. 

Wie verfiihrst Du eine Frau? 

Mon Cheri - wer kann dazu schon nein 
sagen? 

Tragst Du gerne aufregende Klamot- 
ten? 

0/7 /a. meiner beige- weiBen Schiesser- 
Feinripp mit seitlichem Eingriff kann wirk- 
lich niemand widerstehei 

Stimmt es, dafi mit Dei 
Andrea etwas lauft? 

Ja, seitdem ich meine neue Bri, 
ist sie g anz,yerruck t nact 

"""jfrldlrea sich 
imeressiert? 
h nur auf solche 
i: groB, blond, muskuios, . 
charmant, groBzugig, wohfhabend, gu* . 
kleidet und mit dem richtigen Auto unter- 
wegs. Kann Rob da etwa mithalten? 



CRED ITS 




Es ist nicht einfach, 
ein Spiel moglichst 
prazise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 
U rise re Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge 



J 


^j raj 


UJ 


^1 x r -^m . 


■■ 


Dirk 1 in , mtk 1 


Q. 
W 


Hmentan auf 

.stSndigwirder 

geblitet, das Unschuldslamm 




Endlich haben wir entdeckt, wo 

das NeGcon hingekommen ist, 

Hartmut hat's „ausgeliehen" 




Unser alter Mario-Hasser behaup- 

tet weiter standhaft, daB er sich 

kein Nintendo 64 zulegen wird 




Spieletyp: 
Action-Shoot'em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
PaBworter 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark . 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Musik: 80% 

Soundeffekt: 75% 



Spiel- 



90°/( 



t&n 



Gam oben findet Ihr die 
Beschreibung des 
Spieletyps sowie techni- 
e Oaten. Danach folgl 
Elnteilung in 
wierigkeitsgrade: 
ist leicht spielbar, 
mittelschwer, 7-9 
hrschwer. Neu ist 
sere Altersempfeh- 
ig. Die Wertung setzt 
:h aus vier Kategorien 
sammen. die Jewells 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (aufkeinen Fall zu 
steigern) variieren. 

ne japanische Oder 
_ 5-Flagge kennzeichnet 
nicht offiziell erhaltliche 
Importmodule. 



ielspaOwertungen von 80% 
er mehr belohnen wir mit dem 
deo-Games-Classic-Pradikat 



Neu slnd die Wertungsgesichter Wir haben zwar lunl Meinungen. aber nur drei Gesichter 
- datnit s iiberschaubar bleibt. 



spaB-wertung 

wegen iibler Gewaltszenen 



Oer Verlag und seine Mitarbeiter 
lehnen gewaltverherrlichende Spiele 
ab. Aus dlesem Grund erhalten 
solche Titel keine SpielspaBwertung. 




Durfte kurzlich das uralte ( radius 
fur Playstation spielen und 
seitdem wieder auf dem Oldie-Trip 




Tet 

Taglich rufen „Freunde" bei ihm 
an, denen er doch bitte ein Ninten- 
do 64 aus Japan bestellen mochte 





Nach jahrelangem Widerstand 
wurde er doch schwach und hat 
sich einen High-End-PC zugelegt 




Hat Nachww 

Kleine namelB 

sieht wirklich aus wie Prapa 



Urn ein Modul moglichst objektiv zu 
bewerten, genugt es uns keineswegs, 
wenn "Einzelkampfer* ihr Modul alleine 
werten. Wir legen daher grofien Wert 
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an einer Session teilnehmen, 
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinuhg hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluB stattfindet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab und diskutiert 
alle Wertungen aus, die Ihr in den 
Wertungskasten findet. Da naturlich 
nicht immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen einem 
personlichen Fazit des Autors und der 



as Kleinqedruckte 



Redaktionswertung. Fur die personli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunachst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablaut und die Be- 
sonderheiten des Spiels. Es folgt der 
kursiv gedruckte Meinungskasten des 
Autors, uberschrieben mit seinem per- 
sonlichen Fazit (hilfe, na }a, gent so, 
gut, super). Abschlieflend findet Ihr 
bei jedem Test den Wertungskasten. 
Dort tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", 
"Muslk", "Soundeffekte" und "Spiel-- 
spaB" gewahlt - je hoher die Wertung, 



desto besser gefallt uns der Titel. Bei 
Grafik, Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantitat, Abwechslung, 
Originalltat und technische Aus- 
f unmng. Dabei berucksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, 
daB ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge- 
samtwertung gibt AufschluB daruber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
fliissig es uberhaupt spielbar ist - mit 
einem Wort: ob es SpaB macht. Die 



SpielspaBwertung ist unabhangig von 
alien anderen Wertungen und beruck- 
sichtigt auch nicht die Hardware. Be - 
sonders herausragende Spiele werden 
'mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pradi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
SpielspaB finden solltet. Die Spiel- 
spaBwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittilchen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind moglich: Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschlieBlich 
durch die Spielhandlung und Spieipra- 
sentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen 
ist oder ob Anieitung und Bildschirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 
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Media Control -fz>p 



(2) Donkey Kong Country 2 
(1) Super Mario World 2 
(neu) FIFA Soccer '96 

(3) Donkey Kong Land 

(5) Asterix & Obelix 
(10) Kirby s Dreamland 2 

(6) Int. Superstar Soc. Del. \ 

(4) Asterix & Obelix 

(-) Super Mario All Stars 

(-) Super Mario Cart 



(V 


FIFA Soccer '96 


(2) 


NHL Hockey 96 


(neu) NBA Live 96 ] 


(3) 


Kdnig der Lowen 


(4) 


Die Schliimpfe j 


H 


Theme Park 


H 


Sonic & Knuckles 


(10) 


Sonic 3 


(7) 


Stargate 


(neu) Phantasy Star 4 


(V 


Destruction Derby 


(3) 


WipeOut 


(10) 


FIFA Soccer '96 


(2) 


Tekken 


(9) 


War Hawk 


(6) 


Rayman 


(4) 


Ridge Racer j 


(5) 


Toshinden \ 


(neu) Extreme Games 


(7) 


Air Combat 


(8) 


Sega Rally 


(neu) Thunderhawk 2 


(neu) FIFA Soccer 96 


(neu) Rayman 


(7) 


Virtua Cop 


(3) 


Robotica 


(4) 


Myst | 


d 


Daytona USA 


(neu) NHL Allstar Hockey 


(2) 


Virtua Fighter Remix , 



SNES 

SNES 

SNES 

Game Boy 

Game Boy 

Game Boy 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 



Mega Drive 




Mega Drive 




Mega Drive 




Mega Drive 


(A 


Mega Drive 


<t> 


Mega Drive 


to 


Mega Drive 


CD 


Mega Drive 




Mega Drive 




Mega Drive 





Playstation 




Playstation 


w% 


Playstation 




Playstation i 


< 


Playstation 


(/) 


Playstation 


fi) 


Playstation 


If 


Playstation 


O 


Playstation 




Playstation \ 





Saturn 




Saturn 




Saturn 




Saturn 


</> 


Saturn 


fi) 


Saturn 


c 


Saturn 


3 


Saturn 




Saturn 




Saturn 





Diese Charts ermitlelt Media Control durth monatliche Abfraye der Verkaufshits von 380 
autgewiShlten Spiele-Handlern. Die Zahl In Klammem 1st die Vormonats-Plazierung 




spielt zur Zeit Ridge Racer Revolution, PSX 
hortzurZeit Downset, Downset 
Film-Fa vorit Heat 



spielt zur Zeit 
hortzurZeit 
Film-Fa vorit 

spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Total NBA'96, Playstation 
Twopac, California Love 
Heat 



Power Rangers, Super Nintendo 
Die kleine Nachtmusik, Mozart 
Familienfeste & and ere... 




spielt zur Zeit Ridge Racer Revolution, PSX 
hbrt zur Zeit Magic Carpet, Soundtrack 
Film-Favorit Schnappt Shorty 




spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Road Rash, Playstation 
Panasonic, Vakio 
Reservoir Dogs 




spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Darkstalkers, Saturn 
Spaceman, Babylon Zoo 
Jumanji 




spielt zur Zeit Dragon Quest 6, Super Nintendo 
hbrt zur Zeit Dragon Quest 6, Soundtrack 
Film-Favorit True Romance 



i — j^wuhisi>il^i>^]uni}Siy 



i 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 



Jumanji mit Robin Williams 
Mannerpension mit Til Schweiger 
Operation: Broken Arrow mit John Travolta 
Ein Schweinchen namens Babe 
Dangerous Minds mit Michelle Pfeiffer 
Familienfeste & andere Schwierigkeiten 
Goldeneye mit Pierce Brosnan 
Copykill mit Sigourney Weaver 
Die Schwanenprinzessin Zeichentrickfilm 
Strange Days mit Ralph Fiennes 



ys-ls»£?s/ 



Donkey Kong Country 2 

Sega Rally 

Tekken 

Super Mario World 2 

Ridge Racer 

Worms 

Virtua Fighter 2 

FIFA Soccer 96 

Wipeout 



SNES 

Saturn 

Playstation 

SNES 

Playstation 

PSX/Saturn 

Saturn 

PSX/Saturn 

Playstation 



Bltte schlckt tins Eure persdnl ichen Hits aul Fax oder Kartel Adresse: Magna Media Verlag, 
Redaction VIDEO GAMES, Stlchwort "Hits", Posflach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 






Ridge Racer Revolution 
Breath of Fire 2 
Darkstalkers 
Panzer General 
Magic Carpet 
Total NBA'96 
Streetfighter Alpha 

fmg Commander 3 

bshinden 2 



Playstation 


91% 


SNES 


87% 


Saturn 


86% 


Playstation 


84% 


PSX/SAT 


82% 


Playstation 


81% 


PSX/SAT 


80% 


Playstation 


79% 


Playstation 
SNES 


78% 


mm 



Die Redaktlons-Top-Ten ergibt slch aut der SplelspaB-Wertung. Sollten mehrere Splele gleich 
gewertet warden, entscheidet die Wertungskonferenz fiber die Relhentolge 
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Die NBA, die gailZe NBA, Wld nkhtS alS die NBA. Siewollen Basketball spielen? 
NBA Live '96 13 Bt Sie die nervenzerreiBende Spannung der echten NBA hautnah miterleben. 
Mit der einmaligen Virtual-Stadium™-Technologie sehen Sie das Spiel aus jeder Feldperspektive und konnen jeden Alley- 
Oop-PaB, Power-Dunk und Tip-In aus verschiedenen Blickwinkeln mitverfolgen. Neu bei der 96er Version sind die 



Optionen "Spieler erstellen" und "Spielertransfer", 



konnen. Aber Vorsicht - jeder Spieler der 29 



darauf, Iher Mannschaft zu ubertrumpfen. Was 



die Statistiken an. Anhand der Leistungsanzeigen 




mitdenen Sie Ihre Gewinnmaschineperfektionieren 
NBA-Teams und der Conference-Teams wartet nur 
Sie dagegen tun konnen? Senhen Sie sich einfach 
sehen Sie, wer die Korbe wirft und die Ergebnisse 



in die Hone treibt. Animierte Spieldiagramme illustrieren jede Ver3nderung der Strategie. AuBerdem konnen 
Sie, noch wahrend der Ball fliegt, Spielzuge ansagen, und so die Ergebnisse direkt beeinflussen. 
Und wenn es Korbe regnet, laBt Sie die Wurfanzeige wissen, aus welcher Richtung der Wind blast. NBA 



Live '96 komplett in 



Deutsch. Basketball der nachsten Generation. 






BPDRTS 



J* 

the GAME, 
the CAME 



SOFTWARE-TIPS 
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Des 

Ratsels 

Losung 



In dieser Rubrik melden sich 

unsere Experten zu Wort, um 
Euch auf den rechten Pfaden 
durch immer neue Abenteuer- 
welten zu begleiten... 

Sega Saturn/ Sony Playstation 
Thunderhawk 2 



THUNDIRHAWK^ 



Volker Simon aus Ubstadt- 
Weiher hat sich nicht lumpen 
lassen und seine Saturn- 
PaBworter mit einigen Kom- 
plettlbsungs-maBigen Hinwei- 
sen ausgestattet. Heiko Miiller 
aus Einsiedel erspielte daruber 
hinaus die Codes der Playstati- 
on-Version, die im AnschluB 
aufgelistet sind. 

Sudamerika Nr. 1; 
Waffenschmuggel 
Mission 2: 

-Code:J5JFG7C3VBDVSNI 

- Ziel: Angriff abwehren; Ar- 
tlllerie zerstoren 

- Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Wartet auf dem Stutzpunkt, 
steigt auf die hochste Hohe 
und vernichtet alle anrucken- 
den Panzer mit den Raketen. 
Mission 3: 

-Code:JTBFGFC25BDVQN2 

-Ziel: Riickzug der feindli- 
chen Truppen verhindern 

-Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Schnelligkeit ist gefragt. 
Zerstdrt zunachst die Missi- 
onsziele und richtet Euch nicht 
nach anderen Einheiten (die 
Brucke muB nicht zum Ein- 
sturzgebrachtwerden). 

Mission 4: 

-Code:JV2FGNC5VBDV1VA 

- Ziel: Waffenfabrik zer- 
storen 

- Bewaffung: MK-84 Big 
Boy, 14 AGM-214 F-Raketen. 



Fliegt zum siidlichen Ge- 
baude, werft eine Bombe dar- 
auf oder bringt es mit der 
Bordkanone zum Einsturz. 
Fliegt jetzt zum Hauptteil der 
Waffenfabrik, zerstbrt das 
zweite Gebaude und maht mit 
der Gun durch die Reihen der 
Silos und Treibstofftanks. 



Sudamerika Nr. 2; AbschuB 
eines "Stealth-Flugzeuges" 
Mission 5: 

-Code:JKKHH3C49BDWF2 

-Ziel: Lastereliminieren. 

- Bewaffnung: AGM-214 
F-Raketen. 

Geht nach dem selben Sche- 
ma vorwie in Missions. 



Mission 6: 

-Code:JP3HH3C7RFDFTBA 

- Ziel: Zug stoppen. 

- Bewaffnung: MK-88 Streu- 
bomben, 14 AGM-214 F-Ra- 
keten. 

Fliegt westlich und werft die 
Streubomben auf den Zug. 
Zerstort die Waggons per Gun. 





er die folgenden "Teil- 

nahmebedingurigfcrt" 
beachtet, orsp-'-u-prounnoti- 
ge Arbeit: 

1 Wund Zeichnun- 
gen kcBren auch farbig auf 
weiSem Papier (weder ka- 
riert noch liniert) eingesandt 
we rdife n , da wir unsere bjj 
ruchtigte murrische Compu- 
teranlage auf Trab gebracht 
haben?.tMftd^fcftfi^&?Ad 
Tricksseiten nur noch zur 
Halfte im feschen Mausgrau 
gehalten sind. 

2. Bitte gebt bei alien Ein- 
sendungen aus dem Inland 
Eure Bankverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Bei Wohnsitz auBerhalb 
Deutschlands wird Euch so- 
wieso ein Verrechnungs- 
scheck per Post zugesandt. 

3. Wenn Ihr einen IBM- 
kompatiblen PC habt, schickt 
uns umfangreiche Tips bitte 
gleich auf Diskette (mog- 
lichst im Word- Oder ASCII- 
Format), ansonsten konnt Ihr 
sie auch faxen. Zeichnungen 
auf jeden Fall ausgedftrckt 



Es kamen ja echt wieder mehr 16-Bit- 
Tips rein - spitze, Leute! Leider 
landen taglich auch noch Dutzende 
Briefe mit Tips zu indizierten 
Spielen in meiner Postwanne, die wir 
null gebrauchen konnen. Bitte denkt 
daran, ist schade sonst urns Porto... 



Mission 7: 

-Code:JDH1HJC6AFDFQ6Q 
- Ziel: Flugzeug abschieBen 
-Bewaffnung: AGM-214 F- 

Raketen. 
Fliegt zur Landebahn, heftet 

Euch nach dem Start ans Heck 

des Bombers und feuert Eure 

Raketen ab. 



und nicht als Datei schicken, 
Tabe'lleh'koiKH ihr, wenn Ihr 
sie schonerS^ habt, auch 
imDateiformatbeHji! 

4. Macht Euch nicht die 
Miihe, aus alteren Ausgaben 
der VIDEOGAMES Oder Kon- 
kurrenzblattern abzuschrei- 
ben. Derartige Tip-Zusam- 
menfassungen verziehen 
sich ohne Umweg in den 
piercontainer. Schreibt bij 
ab jetzt auch immer das 
mit welcher Version ei 
Spiels die Tips ausprobiert 
bzw. erspielt worden sind, 
um unnotige MiBverstand- 
nisse zu vermeiden. 

5. Tips und Lbsungshilfen 
zu Marim oder So/7/c-Spie- 
len sin^out", die brauchen 
wir nicrit mehr. Auch in Sa- 
chen Zelda, JP, DKC1 und 2 
und Discworld sind wir be- 
stens eingedeckt. 

6. Dielelohnung: Fiirab- 
gedrucktfe Tips winken nach 
wie vor 40 bis 500 Mark! 

UnsereAdresse: 
Magna Media Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Rubrik: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85540 Haar bei Miinchen 





\ 
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Panamakanal 
Mission 8: 

-Code:JDMHHNC6DFDF05Q 

-Ziel: Geleitschutz fur 
Schiffskonvoi geben. 

-Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Begeht nicht den Fehler, erst 
die Missionsziele an einem 
Ufer zu zerstoren. Bleibt in der 
Nahe der Schiffe und vernich- 
tet genau die Ziele, die sie ge- 
rade passieren. 

Immer zuerst die Artillerie 
abschieBen. 

Mission 9: 

-Code:l3H1EEK9UJCFT42 

- Ziel: Minen beseitigen; 
Schiffe eskortieren. 

- Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 
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Fliegt so tief wie moglich 
tiber dem Wasser. Beeilt Euch, 
damit genug Zeit bleibt, die Mi- 
nen aus dem Weg zu raumen. 

Mission 10: 

-Code:ITQ9VEKRMJCFRAA 
-Ziel: Flugplatzzerstoren. 

- Bewaffnung: MK-84 Big 
Boy,14AGM-214F-Raketen. 

Total Destruction! 

Mittelamerika 
Mission 11: 

-Code:IJ79S2CTAJCF1D2 

-Ziel: Kommunikationsanla- 
gen ausschalten. 

-Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Legt zuerst die am FluBlauf 
gelegenen Kommunikations- 
systeme lahm und widmet 
Euch danach den westlichen. 

Mission 12: 

-Code:IKVPTVCT5NAFSNI 

- Ziel: Ruckzug der feindli- 
chen Truppen verhindem. 

- Bewaffnung: MK-84 Big 
Boy,14AGM-214F-Raketen. 




Fliegt zur Brucke und kum- 
mert Euch unterwegs nicht 
urn die Gegner. Werft dann 
die Bomben ab. Wahrend 
sie sich in den "Heldentod" 
sturzen, konnt Ihr Euch auf 
die restlichen Einheiten kon- 
zentrieren. 

Mission 13: 

- Code:JOQ9TJCS6NAFQ72 

- Ziel: Uberlebende Einhei- 
ten zerschlagen. 

-Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 
Search and Destroy! 



Naher OstenNr.1; 
Gegenoffensive 
Mission 14: 

-Code:IHL8QJCV2NAF1NQ 

- Ziel: Flotte versenken. 

- Bewaffnung: MK-3 Pengu- 
in, 14 AGM-214 F-Raketen. 

Knapp iiber der Wasser- 
oberflache bleiben. Die groBen 
Kreuzer muBt ihr von Bug oder 
Heck anfliegen und je 2 MK-3 
Penguin abfeuern. Greift die 
groBen Schiffe nie direkt von 
der Seite an, sonst feuern sie 
Ihre gesamte Waffenbatterie 
auf Euch ab. 



Mission 15: 

-Code:L2QOR3CUF3EFS8A 

- Ziel: Verteidigungslinie 
durchbrechen. 

- Bewaffnung: AGM-214 Fs 
Spart Eure Raketen fiir die 

Bunker auf, da ihr mit der Gun 
zu viel Zeit braucht. 

Mission 16: 
-Code:LT1ORNC0N3EFRJ2 
-Ziel: Stadt erobern; Lande- 

bahn zerstoren. 

- Bewaffnung: RCS-233 
Anti-Landebahnbomben, 14 
AGM-214 F-Raketen. 

Zerstort alle anderen Ziele, 
bevor Ihr Euch der jetzt unbe- 
wachten Landebahn widmet. 

Mission 17: 

-Code:LNMORI\ICIL3EF002 
-Ziel: Panzer stoppen; Olfel- 
der schutzen. 

- Bewaffnung: AGM-214 Fs. 
Zuerst nehmt Ihr den Trupp 

direkt vor Euch aufs Korn, da- 
nach die zwei ostlichen Pan- 
zertrupps und schlieBMch auch 
noch die westlichen Tanks. 



VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 


WALTROP I 


SONY PSX 


SUPER NES 


SEGA SATURN 




PC-ENGINE Jp 




BioHazard/R.Evil 139 


Einzelslucke ab 19 


Vidua Cop 


139 


Castlevania X 


119 


Toshinden I! 139 


Castlevania XX 59 


Vampire Hunter 


119 


Gradius II 


119 


Streetf. Zero 139 


BC Kid II 99 


Streetf. Zero 


119 


Chooaniki II 


119 


Sidewinder 139 


Chooaniki + CD 119 


Darius Gaiden 


99 


Neo Nectaris 


119 


TwoTenkaku 139 


Donkey Kong II 129 


Gunbird 


99 


HU-Cards 


29 


Tekken2 139 


Donald M. Mallard 129 


Mystaria 


89 


Raritaten lieferbar! 


Namco Museum 2 139 


Arcade Classics 1 39 


Jonny Bazookatone 


89 






Descent 139 


Parodiuslll 139 


Golden Axe Duel 


89 


GAME GEAR 


lb 9 


Worms 99 


Shooting Collec. 139 


Hang On 95 


/9 


Battletoads 


19 


Zero Oevide 89 


Frontmission II 149 


Virtua Fighter II 


ra 


Daffy Duck 


29 


Shellshock 89 


Langrisser 149 


Twinbee Deluxe 


/9 


Dynamite Headdy 


39 


Fifa Soccer 96 89 




Wing Arms 


b9 


Leg. lllus/Mickey 


49 


Jonny Bazookatone 89 


MEGA DRIVE 


Steamgear Mash 


btf 






Alien Trilogie 89 


CDs ab 9 


Victory Boxing 


49 


NEO-GEO-CD jp ab 59 


Warhawk 89 


Joypad, turbo, slow 9 


Victory Goal 


39 


Aero Fighter II 


79 


Disc World 79 


Einzelstucke ab 19 


Street!. R. Battle 


39 


Robo Army 


79 


Novastorm 79 


Konig der Lowen 39 


Cyber Speedway 


39 


Riding Hero 


79 


Hermie Hopperhead 69 


True Lies 49 


Virtua F. Remix 


39 


Ninja Com. 


89 


Hyper Form.Soccer 59 


NHL Hockey 96 89 


Race Driwin 


39 


W. Heroes Jet 


89 


Goalslorm 49 


WWF Arcade 99 






Fatal Fury III 


99 


Zeitgeist 49 


Phantasy Star 4 119 


VIRTUAL BOY 


249 


Savage Reign 


109 


M. Beasl Warrior 39 


Langrisser II 129 


Mario Tennis 


49 


W.Hereos Perfect 


119 


WIR KONNEN SAMTLICHE JAPANTITEL 


LIEFERN ! 




Keine Haftung fur Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! 


Preisliste anfordern I 



Funtronixx 

VIDEOSPIELE OHNE KOMPRi 




"J8*y Ivan 

SATURN 

iSHlRalley 
IfUPlerhawk 2 

1H»'a6ccer96 



m crmasz* 

k Mallard 
P ! 60 Hz Umbaut 



89,90 




34119 Kassel jfriedrich Vlfebert - Str.101 



Tel. & Fax 0563/12477 

Mo.-Fr. 10.00- 13.30 14.30- 18.00 Sa. 10.00- 13.30 



Nintendo 04 • llnfStntkw • Saturn Sony psx , m ort . 

SKI'S ■ SYK • IT C»-I!I»A\ 



deutsch: 



Space Hulk 99.95 DM 

X-Men 99.95 DM 

Shelshock 89,95 DM 

FIFA 96 89.95 DM 

Panzergeneral 89.95 DM 

Wingcomander III 99,95 DM 

Street Racer 89.95 DM 

Mickey Mania 89.95 DM 

Ridge Racer Revulution 99,95 DM 

Magic Carpet 99,95 DM 

Syndicate Wars 99,95 DM 

Total NBA 99,95 DM 

Cyberta 99,95 DM 



Anschlu&kabel, Adapter, Umbau und Jockstick- 
verlangerungen - kein Problem - Fragen Sie uns. 



Mystetia 
149,95 DM Magic Carpet 
149.95 DM F l Live information 



Galaxien ill Jp 

Gradius Delux Pack jp. 
Darkstarkers jp. 
Projekt Overkill us. 
Rockn'Roll Racing U us. 
Castlevania us. 
Mad Cats Lenkrad 



149.95 DM 

149.95 DM 
149,95 DM 
119,95 DM 
119.95 DM 
119.95 DM 
159.95 DM 



m 

Skeletton Warriors us. 
Earthworm Jim us. 
Vampir Hunter us. 
Gun Griffon us. 
Deadly Sky's us. 
Blood Omen us. 

Darius Gaiden jp. 




99,95 DM King of Fighters 95 
89,95 DM 



89.95 DM 
99.95 DM 
99.95 DM 



119.95 DM 
109.95 DM 
119,95 DM 
119,95 DM 
119,95 DM 
119,95 DM 

109.95 DM 

129,95 DM 



Dructrfehler. Irrtumer. Preisanderungen und Lieferung vorbchalten. Der Umtausch 
wegen nicht gefallen 1st generell ausgeschlossen. Annahmeveweigerern der von 
uns gelieferten Waren, berechnen wlr die entstandenen Lieferhosten mit DM 20,00. 
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Import 

Espelsweg 8 

56651 Niederzissen 

Fon 02636/970212 

u. 02636/80191 

Fax 02636/8528 



Tagliche Neuheiten.. 
...rufen Sie uns an 
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SOFTWARE- TIPS 



Unternehmen: Naher Osten 
Nr. 2; Abwehr einer Invasion 
Mission 18: 

-Code:LDKORNCKN3EFVB2 
-Ziel: Helikopter eskortieren 

-Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 
Leichteste Mission im Spiel. 

Mission 19: 

-Code:LCHORNSNBUEF8A 
-Ziel: Raketenstellungen 
zerstoren 

- Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Nicht ganz leicht; vernichtet 
zuerst die Raketenwerfer. 

Mission 20: 

-Code:K538RNSMQUEFQA2 

-Ziel: Hauptquartier 
angreifen. 

-Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Zerschlagt auf dem Weg zur 
Basis die feindlichen Raketen- 
werfer und die Artillerie, urn 
Eure Panzer zu schutzen. 

Unternehmen: Osteuropa 
Mission 21: 

-Code:KRJ4RNS02UEF1IA 

- Ziel: Hilfskonvoi eskortie- 
ren. 

-Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Es genugt nicht, nur die Mis- 
sionsziele zu vernichten. Auch 
die auf der Karte nicht ange- 
zeigten Panzer konnen Eure 
Eskorte zerschlagen. Elimi niert 
zuerst die drei sudlichen Artil- 
leriestellungen, fliegt dann zur 
ersten Kreuzung und schieBt 
dort alle Tanks ab. Fliegt 
schnell in nordliche Richtung 
und macht die restlichen Artil- 
leriestellungen und Panzer un- 
brauchbar. LaBt Euch nicht in 
lange Luftkampfe verwicklen. 



Mission 22: 

-Code:KU8KRMCAVQUFTDI 

- Ziel: Konvoi eskortieren; 
Radarposten ausschalten. 

- Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Beseitigt alle Artilleriestel- 
lungen und Tanks, die dem 
Konvoi gefahrlich werden kon- 
nen. Erst .danach kommen die 
Radarstellungen dran. 




Mission 23: 

-Code:KLAKRN4FBQUFRVI 

- Ziel: Belagerungsring 
durchbrechen; Konvoi eskor- 
tieren. 

- Bewaffnung: AGM-214 F- 
Raketen. 

Sauschwer! Die Geschutz- 
turme und schwacheren Pan- 
zer konnen der Eskorte nichts 
anhaben. Viel wichtiger ist es, 
zuerst die schweren Geschutz- 
stellungen und grofien Tanks 
aus dem Weg zu raumen. Zer- 
stort zunachst besagte Artille- 
riestellungen und Panzer im 
sudostlichen Teil des Einsatz- 
gebietes. Nachdem der Hilfs- 
konvoi die Brucke in der Mitte 
der Missionskarte uberquert 
hat, fliegt zu der groBen Kreu- 
zung im Nordwesten, auf der 
einige schwere Panzerverban- 
de warten. Versucht nun einen 
moglichst groBen Vorsprung 
vor dem Konvoi zu gewinnen. 
Uberquert die dritte Brucke 
und wendet Euch kurz danach 
gen Norden, wo drei weitere 
Geschutze stehen. Fliegt nach 




deren Zerstorung schnell in die 
Stadt und vernichtet dort alle 
schweren Tanks, urn die An- 
kunft des Hilfskonvois nicht zu 
gefahrden. 

Unternehmen: Siidchinesi- 
sches Meer; Piraterie 
Mission 24: 

- Code: 
KCCKRMKHTQUFOBA 

- Ziel: Piratenschiffe versen- 
ken; Passagierschiff beschut- 
zen. 

- Bewaffnung: MK-3 Pengu- 
in, 14 AGM-214 F-Raketen 

Geht nach der gleichen Tak- 
tikvor, wiein Mission 14. 

Mission 25: 

- Code: KE0KRNCH766FTSI 

- Ziel: Tankstutzpunkt ver- 
nichten. 

- Bewaffnung: MK-84 Big 
Boy, 14 AGM-214 F-Raketen. 

Vernichtet zuerst den sudli- 
chen Teil des Stutzpunktes. 
LaBt Euch nicht in Kampfe mit 
den Schiffen verwickeln, Ihr 
verliert nur unnotig Energie. 

Mission 26: 

- Code: N9H4RND3I66FRA2 

- Ziel: Hauptquartier zer- 
storen. 

- Bewaffnung: 8 MK-3 Pen- 
guin, 4 AGM-214 F-Raketen. 

Schwerste Mission des 
ganzen Spiels. Kummert Euch 
nur urn die Primarziele. Die 
beiden Gebaude miissen mit 
der Gun zerschossen werden, 
da Ihr mit den 8 MK-3s keinen 
Platz mehr fur Bomben an 
Bord habt. Fliegt zuerst zu der 
kleinen Insel im Sudosten, ver- 
nichtet den aufsteigenden 
Chopper und die beiden Ge- 
schutze, fliegt weiter nach Nor- 
den, bis Ihr bei den beiden 
Kreuzern angelangt seid. Drif- 
tet jetzt schnell nach links und 
feuert je zwei Antischiffsrake- 
ten auf die beiden Capital 
Ships ab. Habt Ihr die Missi- 
onsziele an dieser Position zer- 
schlagen, dreht ab und fliegt 
durch den Canyon, wobei Ihr 
die Raketenstellungen ab- 
schieBt. Wendet Euch dann 
nach Osten und fliegt durch 
die kleine Schneise zum zwei- 
ten Teil des Lagers. Legt Euch 
nicht mit den drei kleineren 



Schiffen an. Zerstort nur die 
Hauptziele und verschwindet 
wieder aus der Gefahrenzone. 
Mit der gleichen Taktik 
(schneller VorstoB und Riick- 
zug) geht Ihr beim dritten, 
nordwestlich gelegenen Teil 
des Lagers vor. Begebt Euch 
zur kleineren der beiden 
Hauptinseln. Greift von der 
dem Hafen zugewandten Seite 
an und vernichtet den letzten 
Kreuzer mit den ubrigen Anti- 
schiffsraketen. Nachdem Ihr 
auch die ubrigen Raketenwer- 
fer zerstort habt, konnt Ihr 
Euch gelassen den letzten Mis- 
sionszielen widmen. 

Endsequenz: 

Code:NJMK3ND5R66F11A 



PSX-Codes 




SUDAMERIKA NR.1 


LEVEL 1.2 


MBHJ0V2REFDU3DA 


LEVEL 1.3 


9RGR0VTJEJDQ3HI 


LEVEL 1.4 


53GNSUPJEJD6202 


SUDAMERIKA NR.2 


LEVEL 2.1 


CRF9SU2RERD224Q 


LEVEL 2.2 


9NF9SU6RARDE33A 


LEVEL 2.3 


JFFDSU1VAVDA3M2 


PANAMAKANAL 


LEVEL 3.1 


J7FHS1IRA3DA2HI 


LEVEL 3.2 


0BFDS1EVA3DM2J2 


LEVEL 3.3 


1NFLSD1BM7CE3KI 


LEVEL 3.4 


5BET44B7NBCA30A 


MITTELAMERIKA 


LEVEL 4.1 


VFE14G0VNFCM3VQ 


LEVEL 4.2 


QFEL4007JJAE3VA 


LEVEL 4.3 


17D440T7JNAA2FA 


LEVEL 4.4 


R7D440QBJNAA20A 


OSTEUROPA 


LEVEL 5.1 


ORDK40TBJRAM2BI 


LEVEL 5.2 


8RDK5SQRWEE2DA 


LEVEL 5.3 


IVC448VJV3EA3VI 


NAHER OSTEN NR.1 


LEVEL 6.1 


CFC44GQB0BEM3N2 


LEVEL 6.2 


4JC448TJSFME3TI 


LEVEL 6.3 


VNC448VFSFMA2MA 


NAHER OSTEN NR.2 


LEVEL 7.1 


JRCK48VNSJMM2FI 


LEVEL 7.2 


S7CK40SR8N6E3U2 


LEVEL 7.3 


DRB440T38R6A2MA 


LEVEL 7.4 


FFB440RB8V6M3HA 


SUDCHINESISCHES MEER 


LEVEL 8.1 


7JB440R3836I2BA 


LEVEL 8.2 


RVB440RR426E3S2 


LEVEL 8.3 


IFBK40QN466A282 


Endsequerc 


:03V4200B4M6M5LI 



Durch Drucken von Select+ 
Start (2-3 sec.) konnt Ihr aus 
jedem angefangenen Level 
wieder aussteigen. 
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SOFTWARE- TIPS 



Daniel Yokoyama aus Ham- 
burg steuerte auBerdem noch 
den Code "INVALIDPASS- 
WORD" bei. Ihr beginnt dann 
in Sudamerika mit der Operati- 
on "Stealth Down" und habt 
bereits vier Operationen hinter 
Euch, alle Abzeichen bis auf ei- 
nes, und Euer Punktestand be- 
tragt 948500 Merits (funktio- 
niert bei beiden Systemen). 

Flinke 
Finger 

Bei "Flinke Finger" kummern 
wir uns urn Verrenkungstricks, 
die auf dem Joypad-Bewege- 
Dich-Prinzip basieren. Wer auf 
Nummer sicher gehen will, 
konsultiert vorher einen Allge- 
meinmediziner seiner Wahl. 

Super Nintendo 

Donkey Kong 
Country 2 




Tausendsassa F. Hackert 
aus Gronau-Epe hat doch 
tatsachlich die beiden Cheats, 
nach denen wir in der letzten 
Ausgabe verzweifelt gesucht 
haben, irgendwie in Erfahrung 
bringen konnen. Mit Bananen 
wirst Du von uns zwar nicht 
uberhauft, aber ein kleiner 
Barscheck tut's ja vielleicht zur 
Not auch. 



Wie zu erwarten war, mus- 
sen die beiden Tastenkombi- 
nationen gedriickt werden, 
wenn sich der Cursor auf dem 
Feld "Cheat Mode" (siehe VG 
3/96) befindet. Urn gleich von 
Anfang an ein Spiel mit 50 Le- 
ben starten zu konnen, bedarf 
es dieser Kombination: 

Y, A, Select, A, unten, links, 
A, unten. 

Nach Eingabe des zweiten 
Codes startet Ihr zu Beginn ei- 
nes jeden Levels immer mit 
beiden Affen, auch wenn Ihr 
das vorige Level mit nur einem 
Primaten verlassen habt: 

B, A, rechts, rechts, A, links, 
A, X (erinnert verdammt an 
den Fuffzig-Leben-Cheat aus 
Teil 1, nur daB dieser hier mit 
"-ax" endet). 

Nach korrekter Eingabe er- 
tont jeweils ein kurzer, affiger 
Lacher zur Bestatigung. 

Super Nintendo/ Mega Drive 
Earthworm Jim 2 

Dank der Redseligkeit derer, 
die den guten alten Jim erfun- 
den haben, konnen wir Euch in 
dieser Ausgabe mal eben so 
auf die Schnelle alle Cheats, 
die im zweiten Teil enthalten 
sind, prasentieren. 

Wie schon gehabt, muBt Ihr 
das laufende Spiel pausieren 
und dann eine der- immer 
achtstelligen - Kombinationen 
eingeben. Aus Zeitmangel (die 
Cheats wurden erst kurz vor 
Red.-SchluB freigegeben) ist 
nicht die Bedeutung jeder 
Kombination ganz ersichtlich. 
Aber so habt Ihr auch noch 
waszum rumknobeln... 




"YASADLAD" und "BARRALAX" machen DKC 2 wesentllch einfacher 
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023I/S13233 oder 556140 



ATTENTION! ATTENTION! ATTENTION! 



Da fast taglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir ab sofort 

auf irrefohrende Vorankundigungen in der Werbung. . . 

Ruft uns an urn die Neuheiten und Preise zu erfragen. Thanks!!! 



\GAMEBOYU SEGAyoURN 



PlayStation 




Sega Konvertor 


4P 


Heb.Popoitto d 




Mystaria d 




Sega Rallv ( 




SimCiK 




Stre 




3tt* Hang On d 


99- 



PLEXUS GMBH 

Plir»qanse»str:26 . .*- 81369 MQnchen 



SATURN 



Vampire Hunter 
Im Marz/April a 
Formula On d 
Gradius D- 
Panzer D 
Raider 
Worlr 



Battle Sport e 


99 


Deathkeep e 




3 GA Tour Golf ' 
Phoenix 3 p 






Primal F 


• 


PU7" 






59.- 



mo 


Shockwave 2 e 


9P 


Captain Quasar d 




Cyberia e 




Game Gun 




m Mar 




BCr 


99- 


^^^^^■nock e 


99- 



Action Replay 
Assault Rigs d 
Defcon 5 d 
Krazy Ivan d 
NHL Face Off e 
Ridge Racer ' 
Shockwa- 
Start 
St' 



139 

jr 109, 

, lenkrad 159 



Im Marz/April ersch. 
Alien Trilogy d 
Descent d 
Discworld kd 
Need for Speed ( ' 
Resident Evil 
Road R 
She"- 



99. 

|r«d 99 

Comm.3d 109. 



89.- 
69.- 
89 

Q 


Aerofighters 3 
Fatal Fury R<- 
Kabuki C 
Same 

SNK/ATARI 




089: 



151 



QV& 777668 

Copyright by Wollgang Walden Design 1995 



Computer Exn 
Bahnhofstr.3 ' 
Electro 
Hafr 

FRIENDLY 
SRKCESTATIONS 

Soundcheck * Mur 
Reichenbac^ 
Space lnvac! r 
Ros-- 
Lar' 



Versandkosten: 

Post:10.-DM + 3.-DMNN 

UPS: 10.- DM + 7. '-DM 

Ausland: 15.- DM 

Zustellung meist in 

e:englisch' ■' 



lestelle 
RRAS 
FAX: 089 7698024 

Handleranfragen 
erv/Onscht 1 
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SOFTWARE -TIPS 



Was fur ein 
sch rages Ende 
die Shinys clem 
arm en Jim diesmal 
nur wieder 
verpaBthaben... 
ts, ts, ts! 




. OHAl PBOGBAM.KC 
MHDY KJTOB 

d«k Ptnev 



Debug Menii: 

SN: Select, links, rechts, A, X, 
X, links, rechts 
MD: A, C, C, A, B, A, B, links 
Abspann: 

SN: Select, links, rechts, L, R, 
links, rechts, Select 
MD: C, A, C, A, B, A, A, oben 
Unverwundbarkeit: 
SN: A, A, X, A, links, rechts, 
links, rechts 

MD: A, A, A, A, links, rechts, 
rechts, links 
Map View Mode: 
SN: Select, Select, Select, Sel- 
ect, Select, Select, Select, B 
MD: A, C, C, B, A, A, B, oben 
Level beenden: 
SN: Select, B, X, A, A, X, B, 
Select 

MD: A, B, B, A, C, B, B, rechts 
Extraleben: 

SN: links, Select, rechts, Sel- 
ect, links, Select, rechts, Select 
MD: A, B, C, C, C, A, A, B 
Extraleben (nur einmal pro 
Level): 

SN: A, B, X, Select, rechts, 
Select, links, Select, rechts 
MD: A, B, C, C, C, A, A, A 
100% Energie: 

SN: X, Select, X, B, X, Select, 
X.A 

MD: A, B, C, A, B, C, A, A 
100% Energie (nur einmal 
pro Level): 

SN: A, B, X, Select, Select, X, 
B,A 

MD: A, B, C, A, B, C, A, B 
Munition auffiillen: 
SN: Select, X, X, X, X, X, X, 
Select 
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MD: C, B, B, A, C, B, A, A 
Munition auffiillen (nur ein- 
mal pro Level): 
SN: X, X, X, X, X, X, X, Select 
MD: C, B, B, A, C, B, B, A 
Extra Continue: 
SN: Y, Select, Y, B, X, B, X, B 
MD: A, A, C, C, B, A, links, 
rechts 

Extra Continue (nur einmal 
pro Level): 

SN: A, Select, A, B, X, Y, X, Y 
MD: A, A, C, C, B, A, links, links 
Plasma Gun: 

SN: X, X, X, X, A, A, A, Select 
MD: C, C, C, C, A, A, A, B 
Drei-SchuB-Gun: 
SN: X, X, X, X, A, A, X, Select 
MD:C,C,C,C,A,A,A,C 
Homing Missiles: 
SN: X, X, X, X, A, A, B, Select 
MD:C, C, C, C, A, A, B, A 
Bubble Gun: 

SN: X, X, X, X. A, B, A, Select 
MD:C, C, C, C, A, A, B. B 
Nuke Gun: 

SN: X, X, X, X, A, B, X, Select 
MD: C, C, C, C, A, A, B r C 
Bildschirm verdunkelt sich 
wahrend der Pause nicht: 
SN: A, A, A, A, A, A, A, A 
MD: A, A, A, A, B, B, B, B 
Quiz Game Debug: 
SN: A, B, A, B, A, B, A, B 
MD: A, B, C, C, B, A, B, B 
Level 2a: 

SN: links, rechts, A, B, X, links, 
rechts, A 

MD: C, C, C, C, C, C, A, A 
Level 2b: 

SN: unten, rechts, A, B, X, 
links, rechts, A 

MD: links, rechts, B, C, C, 
links, rechts, A 
Level 2c: 

SN: oben rechts, A, B, X, links, 
rechts, A 



MD: rechts, rechts, A, B, C, 

links, rechts, A 

Level 3: 

SN: A, B, X, links rechts, links, 

A,B 

MD: C, B, C, links, rechts, 

links, A, B 

Level 4: 

SN: oben, B, X, links, rechts, 

unten, A, X 

MD: unten, A, C, links, rechts, 

unten, A, C 

Level 5: 

SN: oben, unten, X, A, B, Y, 

links, rechts 

MD: B, B, C, A, B, C, links, 

rechts 

Level 6: 

SN: A, B, X, A, B, X, links, 

rechts 

MD: A, B, C, C, oben, C, links, 

rechts 

Level 7: 

SN: A, X, links, rechts, X, links, 

rechts, links 

MD: A, A, C, C, B, B, A, A 

Level 8: 

SN: X, X, unten, unten, A, 

links, rechts, links 

MD: C, C, unten, unten, A, 

rechts, rechts, links 

Level 9: 

SN: A, B, X, links, links, rechts, 

links, rechts 

MD: A, B, C, rechts, rechts, 

rechts, rechts, rechts 

Level 10: 

SN: A, B, X, links, links, links, 

links, rechts 

MD: B, B, C, links, links, links, 

links, rechts 

Was es sonst noch oibt: 

Teleport Mucus Bomb: 

SN: X, X, X, X, B, B, B, B 

MD: C, A, B, C, A, B, oben, unten 

Nick-Jones-Code (Nr. zwo): 

Y, A, B, A, Y, A, B, A (nur 

SNES) 
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10 "Quiz-Wiirmer": 

C,A,B,A, B,A,C,A(nurMD) 
10 "Quiz Wiirmer" (nur ein- 
mal pro Level): 
C, A, C, A, C, A, C, A (nur MD) 
Unbekannte Wirkung: 
A, A, B, A, A, X, B, Select (nur 
SNES) 

Noch unbekanntere Wirkung: 
A, A, B, A, A, Y, B, Y (nur 
SNES) 

Super Nintendo 
Izzy's Quest 

Wer das Pech hatte, mit die- 
sem Modul beschenkt worden 
zu sein (freiwillig hat es sich 
hoffentlich niemand zugelegt), 
der kann mit Hilfe unseres klei- 
nen Cheats jetzt wenigstens 
die Level anwahlen. 

Pausiert das Spiel irgendwo 
nach Belieben und druckt auf 
dem Steuerkreuz in folgende 
Richtungen: links, unten, un- 
ten, links, rechts, unten. Habt 
Ihr es richtig gemacht, dann 
lauft das Spiel danach von al- 
leine weiter, ohne da6 
nochmals die Start-Taste ge- 
driickt werden muB. Nun fuhrt 
Ihr am besten ein Reset durch. 
Geht danach ins Optionsmenu, 
und siehe da: Auf wundersame 
Weise hat sich am unteren 
Ende des Menus eine weitere 
Zeile mit Levelnamen, die Ihr 
durchklicken konnt, angefun- 
den. Very Easy! 




CONTROLLER 
NORMAL 
SOUND FX ON 
MUSIC ON 
SOUND TEST 
IZZY TEST 
EXIT 
FIRE I 




*m$ 



96 



SOFTWARE-TI PS 



Von Beginn 
an zwische 
6000 bis 
etwa 7O0O 
U/min pen- 
deln las-' 
sen 




Bel "GO* vi i. 
ca. 6000 
U/nin 
starten 




Sega Saturn 



Sega Rally '95 

Ein paar kleine Sachelchen 
haben unsere Rennprofis 
drauBen im Land auch fur die- 
se Ausgabe wieder rausgekno- 
belt. Larsi Hoffmann aus dem 
schonen Berlin schreibt zum 
Beispiel, wie sich der Lakeside 
Track auch direkt anwahlen 
last! Haltet ab dem ersten Aus- 
wahlscreen ("Arcade", "Time 
Attack", usw.) den X- und Y- 
Knopf gleichzeitig gedruckt 
und bestatigt den Time-Attack- 
Modus per C-Button, bis Ihr 
Euch im Course Select Screen 
befindet... 

Bei den Replays konnt Ihr 
ubrigens auch naher ans Ge- 
schehen heranzoomen. Haltet 
dazu lediglich Z+unten ge- 
druckt. Mit den L- und R-Ta- 
stern konnt Ihr dann rumzoo- 
men. 

Michael Hackneraus Hilpolt- 
stein verriet uns, wie sein zeit- 
sparender Kavaliersstart funk- 
tioniert: Man mu!3 die Nadel 
des Drehzahlmessers von Be- 
ginn an zwischen 6000 U/min 
und 7000 U/min pendeln las- 
sen, urn dann bei "GO" mit ca. 
6000 U/min abheben zu kbn- 
nen. Hierbei ist jedoch wichtig, 
dalB Ihr exakt beim Startsignal 
auf das Gaspedal tretet, da 
sich sonst Eure Startzeit sogar 
verschlechtern kann. Der Ka- 
valiersstart funktioniert bei al- 
ien Automatikwagen und in al- 
ien Spielmodi. 

Mega Dri ve 
Comix Zone 

Stefan Dachs, das flinke 
Wiesel aus Neukirchen, konnte 
als erster mit den zwei Cheats 
fur die Levelanwahl und Unbe- 
siegbarkeit aufwarten. 

Beide Cheats werden uber 
das Soundmenu, also in der 
Jukebox, aktiviert. Geht mit 



dem Cursor auf die Musik- 
stucke 14,15, 18,5, 13, 1,3, 
1 8, 1 5, 6 und druckt jeweils die 
C-Taste bei der betreffenden 
Nummer. Nachdem eine Stim- 
me aus dem Off "Oh Yeah" ge- 
sagt hat, muBt Ihr noch eine 
weitere Nummer zwischen 1 
und 6 anwahlen (wieder mit C 
bestatigen), urn Euer Startlevel 
zu bestimmen. 

Fur unendlich Energie rniiBt 
Ihr nacheinander die Sounds 
3,12,17,2,2,10,2,7,7,11 
mit der C-Taste anklicken. 
Wenn die besagte Stimme sich 
wieder mit einem "Oh Yeah" 
meldet, hat's geklappt. Druckt 
dann nur noch Start und Ihr 
werdet feststellen, dafB die 
Treffer der Feinde keine Ener- 
gie mehrabziehen. 

Beide Cheats sind ubrigens 
auch miteinander kombinier- 
bar. 
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"CURSE OE THE 
DEAD SHIPS " 



So schnell kann's gehen. . . 

Super Nintendo 

NBA Give'n Go 

Die Schlingel von Konami/ 
Japan haben es sich wieder 
nicht verkneifen kbnnen: Gebt 
Ihr im NBA-Titelbild, also 
nachdem das Konami-Logo 
abgedankt hat, spaBeshalber 
mal oben, oben, unten, unten, 
links, reclits, links, rechts, B, A 
ein, dann laBt sich im Options- 
menu noch ein hoherer 
Schwierigkeitsgrad einstellen. 



NNSNONI 



Inh. Greter/5tubenvoll 
Heubcvcherstr. 44 

73529 Schujob. Gmund 



SONY IMPORT 

ALIEN TRILOGY (us) 115,- 

TOTAL NBA 96 (us) 11 5,- 

SYNDICATE WARS (us) 115,- 

NFL QB CLUB 96 (us) 115,- 

RnR RACING 2 (us) 115,- 

TEKKEN 2 Op) 139,- 

BIOHAZARD (jp) 139,- 

DARKSTALKERS (jp) 139,- 

DESCENT (us) 115,- 

ALIEN VIRUS (us) 115,- 



SATURN IMPORT 

NFL FU LL CONT. (us) 1 1 5,- 

NFL QB C LUB 96 (us) 1 1 5,- 
EARTHWORM JIM 2 (us) 115,- 

BUSTER BROTH, (us) 1 1 5,- 

AMOK(us) 115,- 

SKEL. WARRIORS (us) 115,- 

SCORCHER (us) 115,- 

PANZER DRAG. 2 (jp) 129,- 

SIM CITY 2000 (us) 115,- 

X-MEN (us) 115,- 



IHR WOLLT MEHR ?? IHR HABT FRAGEN ??? EINFACH ANRUFEN !!!! 

SNES/SUPER FAMICOM 

FRAGT NACH UNSEREN NEUEN IMPORT GAMES !!! 
AUCH RPG'S AM START !! 

ZUBEHOR 

SPEZIALHARDWARE FUR SNES/SMD/GB AUS 
HONGKONG HIER ERHALTLICH !!! 
SATURN CALL !!! 



SONY CALL!!! 

TflGllCH N€U€ GflMCS AUS 
USA&JRPRN 

Offnungszeiten Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00 - 14.00 • I rrtumer u. 
Preisanderungen vorbehalten. Versand 10 DM + 3 DM NN Gebuhr. 



Tel. 07171-81515 




Entertainment Center 

Computer : & Videospiele Vertrieb 
...online with the future 



An- unci Verkauf 

von 

gebrauchten Spielen 

Uber 1500 Spiele zur Auswahl!! 




Teleffon: 02066 / 54164 + Fax 54059 
Meerser Str. 61 
47198 Duisburg-Homberg 
Offnungszeiten: Me - Sa van 11-21 Uhr 
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Super Nintendo 



Secret of 
Evermore 

Bernhard Flieger aus Grafing 
hat eine praktische Karte erar- 
beitet, die das Durchwursteln 
durch den Drachenwald ex- 
trem erleichtert. 




Legende: 
S- Start 
X= Sackgasse 
E=Endgegner 
F=Magische Formal 

Sony Playstation 



Battle Arena 
Toshinden 

Falls Ihr es bislang auch im- 
mer zu beschwerlich fandet, 
die Desperation- und Super 
Moves richtig einzugeben, hat 
Oliver Hering aus Hof genau 
den richtigen Cheat fur Euch, 
mit dem die Moves viel leichter 
von der Hand gehen. 

Als erstes muB man die bei- 
den Boss Codes aktivieren 
(stehe Ausgabe 12/95; Gaia 
auf Pad 1 und Sho auf Pad 2). 
Beginnt danach einen neuen 
Kampf, brecht diesen wieder 
ab und druckt bei den von bei- 
den Seiten einlaufenden 
Schriftziigen auf dem ersten 
Pad entweder den Halbkreis 
vom Gaia-Code Oder nur links- 
unten, und zum AbschluB X. 
Diesmal verfarbt sich die 
Schrift weiB und eine Stimme 
sagt hier "Fantastic". Darauf- 
hin konnt Ihr im Optionsmenu 
alle vier L- und R-Tasten mit 
den Specials 1-4 belegen (z.B. 
A4), was allerdings nur beim 
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Schwierigkeitsgrad Easy und 
Very Easy funktioniert. Zuriick 
im Hauptmenii, beginnt Ihr ein 
beliebiges Spiel, wobei der Su- 
per Move des Kampf ers jetzt 
durch gleichzeitiges Drucken 
von Select und alien vier L- 
und R- Tasten ausgelost wer- 
den kann. Der Desperation 
Move kann, sobald Euer Ener- 
giebalken rot blinkt, einfach 
durch gleichzeitiges Drucken 
der vier L- und R- Tasten abge- 
rufen werden. 

Aber das ist noch nicht alles! 
Beginnt, nachdem Ihr die BoB- 
Codes eingegeben und bereits 
das erste "Fantastic" vernom- 
men habt, noch ein Spiel. 
Brecht dieses wieder ab und 
gebt beim Einlaufen der 
Schriftziige nochmals auf Pad 
2 die beiden Kreisbewegungen 
des Sho-Codes ein und druckt 
wieder n zum AbschluB. Ihr 
werdet jetzt wieder ein "Fanta- 
stic" zu horen bekommen, 
worauf sich die Schrift beim 
Hauptmenii allerdings gelb 
verfarbt. Nun laftt sich im Opti- 
onsmenu der Schwierigkeits- 
grad von Normal bis Very 
Wartfeinstellen, ohne daB auf 
die Spezialbelegungen verzich- 
tet werden muG. 

Sony Playstation/ Sega Saturn 

St fieef Fighter - 
The Movie 

Harald Sollner aus Trostau 
schafft es, diesem muden 
Game noch ein wenig Pepp 
einzuverleiben, indem er den 
Akuma-Cheat kolportierte. Der 
Code fur beide Versionen ist 
zwar nicht gerade kompliziert, 
er muB aber ultraschnell ein- 
gegeben werden, damit sich 
was tut. Geht bei der Spieler- 
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auswahl auf Guile und druckt 
folgende Tastenkombination: 
Playstation: oben, R1, unten, 
L2, rechts, L1, links, R2 (R2 
dann noch kurz gedriickt hal- 
ten) 

Saturn: oben, B, unten, Z, 
rechts, X, links, Y 

Nach richtiger (=schneller) 
Eingabe erscheint statt des Bil- 
des von Guile der UmriB von 
Akuma. 

Hier sind noch Akumas Spe- 
cial Moves: 

Feuerball: Viertelkreis von 
unten nach vorne, Punch 

Roter Feuerball: Halbkreis 
von hinten nach vorne, Punch 

Doppelter Feuerball (nur bei 
voller Super-Anzeige): Viertel- 
kreis von unten nach vorne, 2x 
Punch 

Dragon Punch: vorne, unten, 
unten-vome, Punch 

Hurricane Kick: Viertelkreis 
von unten nach hinten, Kick 

Teleport: vorne, unten, un- 
ten-vorne, 2x Punch 

Super Move: 2x Viertelkreis 
von unten nach vorne, dann 
Punch 

Super Nintendo 

Breath of Fire 2 

Alf Bruckner aus Seiffen hat 
die Mark Porto doch nicht um- 
sonst investiert, wie er in sei- 
nem Anschreiben befurchtete; 
er war tatsachlich der Erste, 




Warm statt Guile 

der UmriB von 

Akuma im Auswahl- 

fenster auftaueht, 

dann ward 

Ihr schnell genug 



der den "Fundort" Bleus ein- 
sandte. Wenn Ihr zu einem 
spateren Zeitpunkt im Spiel 
noch einmal (nach dem Wal) 
nach Hometown zuruckkehrt, 
dort in die Magieschule geht 
und mit alien Leuten sprecht, 
dann schlieBt sich Bleu der 
Gruppe mit hohem Level an. 
Jetzt noch 3-4 Level aufge- 
powert und sie entpuppt sich 
als sehr starkes Truppenmit- 
glied (wirkungsvolle Zauber- 
spruche). 

Sega Saturn 

Virtua Fighter 2 

Urn beim Nachfolgervon Se- 
gas groBartigem Prugler mit 
Dural zu spielen, gebt Ihr lang- 
weiligerweise genau den glei- 
chen Cheat ein, der schon bei 
VF1 funktionierte, also bei der 
Kampferauswahl unten, oben, 
rechts, links+A drucken. 

Damit ein MindestmaB an 
Innovation gewahrleistet 
bleibt, existiert beim zweiten 
Teil aber auch noch ein "Gold- 
Dural-Cheat", und der geht so: 
Im Kampferauswahlmenu 
druckt Ihr einfach unten, oben, 
links, rechts+A. 

Wer die Replays in Slo-Mo 
betrachten mochte, druckt 
gleichzeitig unten+A+B+C 
beim K.O.-Schriftzug. 

Zwecks des ublichen Far- 
ben-Changes ftir Euren Kamp- 
fer miiBt Ihr ihn mit oben+A+C 
im Menu auswahlen. 

Die Credits konnen Obrigens 
auch wahrend des Demos an- 
geschaut werden, indem Ihrle- 
diglich alle sechs Hauptknopfe 
des Pads druckt. 

Wer eine Game Gun (z.B. 
von Virtua Cop) besitzt und 
diese vor Spielbeginn statt ei- 
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nem zweiten Joypad einsteckt, 
darf sich an der alten VF1 -Mu- 
sik erfreuen. Der alte Jacky-, 
bzw. Sarah-Track ist ebenfalls 
auf der VF2-CD enthalten. Hal- 
tet kurz bevor das Match star- 
ter, nur die R-Taste auf Pad 2 
(fur Jackys Musik), bzw. die R- 
Taste auf Pad 1 (fur Sarahs 
Musik) gedruckt. 

Sony Playstation 



Viewpoint 

Oh, wie schon! Aus fernen 
Welten, die nur per Datenauto- 
bahn zuganglich sind, kam 
endlich dieser ungemein prak- 
tische und zugleich funktionie- 
rende Unbesiegbarkeits-Cheat 
bei mir an. Gebt wahrend der 
Pause lediglich folgende Kom- 
bination ein und Ihr konnt da- 
nach durch alle Feinde hin- 
durchfliegen: 

D, D, O, O, A, X, D, t , 
t, 1, I.L1.R1, Select 

Sony Playstati on 

Total Eclipse 
Turbo 

Andreas Ihling aus Kusel hat 
mal wieder 'ne Levelanwahl zu 
Papier gebracht: Im Options- 
menu muBt Ihr Select ge- 
druckt halten und bei gedruck- 
ter Select-Taste erst A, L1, D 
drucken, dann Select loslas- 
sen und A, LI, □, A, L1, D, 
i drucken. Wenn Ihr den Cur- 
sor jetzt ganz nach unten bis 
zu "Password" bewegt, 
werdet Ihr feststellen, 
daB sich dort statt des 
ublichen PaBwortbild- 
schirms eine prakti- 
sche Rundenanwahl 
bewundern laBt. 

In derkleinen Ula Zeile 
wahlt Ihr das Level aus 



Sega Saturn 



FIFA Soccer '96 

David Nees aus Schoneck 2 
spricht: Startet ein Spiel, pau- 
siert dieses und geht dann ins 
Optionsmenii. Hier kbnnen die 
Cheat-Codes eingegeben wer- 
den. Bei korrekter Eingabe er- 
tont jedesmal ein Klacken. 
Geht, wenn Ihr fertig seid, 
zuriick ins vorige Menu und 
beendet das Spiel. Ganz unten 
im Optionsmenii vom Haupt- 
meni) lassen sich alle Cheats 
aktivieren und abspeichern. 
Von nun an konnt Ihr auch ein 
Spiel pausieren und durch 
Drucken der A-Taste ins altbe- 
kannte FIFA-Cheatmenu wech- 
seln, wo die Cheats aktiviert, 
bzw. deaktiviert werden. 
Wechselt Ihr sofort nach Ein- 
gabe der untenstehenden 
Kombinationen ins Cheatmenu 
und verandert dort etwas, 
stiirzt Euer Saturn ab. 
Invisible Walls BB6ZAAAZ 
Curve Ball ZABZBB 

BAZBBZAB 

ZAZZZZZZZZ 

AAAAAZZZZZ 

AAAAAZB 

ZZZZZBZ 



Crazy Ball 

Super Power 

Super Goalie 

Super Offense 

Super Defense 

Elf meterschieBen AZABAZ 

Stupid Team AZBAZB 

Dream Team AAZZBBAA 

Pausiert ein angefangenes 
Spiel und wahlt "Sofortwieder- 
holung". Haltet hierbei die R- 
Taste gedruckt und druckt auf 
dem Steuerkreuz nach oben 





Marz Hits: 
Tekken 2 PSX 
Resident Evil PSX 
Lenkrad PSX 



Deiltschland Tel. 01/72 373 51 51 

SphwP17 Tel. 041/410 01 50 & 55 
L3CII W tlA |„|| Game Voice System 

Ladenadrcsse: Rossliensse 9. CH-60U4 Lu/ern 
Neil audi Zurich: Ankersirasse 1 19. S004 Zurich 

Oster reich Tel. 0664 336 1 \ i \ 

is: DM 6Sch sFr. 

PSX 119.95 929.- 95.- 

EvilPSX 109.95 929.- 83.- 

PSX 145.. 1099.- |09.- 



Skeleion Warriors SAT 109.95 929.- 7< 
Panzer Dragoon 2 SAT 119.95 929.- 9} 

EINFACH PREISWERTER 



Merkur - Software - Versanti 

Kapelknstmtk 12/04315 LeipzigfTel.:0341/6892943/Fax:0341/6898602 



Saturn: 

John. Bazookatone 
Mystaria-Realms of Lore 
Sim City 2000 
Wing Arms 



605,00 

89,00 

109,90 

102,90 

95,90 



SNES: 

Fifa Soccer 96 
Power Rangers 
Primal Rage 
Yoshi's Island 



195,90 
114,90 
115,90 
117,00 
112,90 



• NED • NED - HEINE VERSANDKOSTEN - NED - NED - 



Mega Drive: 

Fife Soccer 96 
Light Crusader 
Phantasy Star IV 
Virtua Racing 



194,00 
93,00 
112,90 
112,90 
102,90 



Playstation : 

Alien Trilogy 
Shell Shock 
Wing Comd. Ill 
Worms 



575,00 

102,00 

105,00 

93,00 

94,00 



alle Neuheiten auf Lager / auch MCD.GG.GB / Fragen Sic nach SNES- 

Splelen / Vorbcstellungen mogllch / alle Titel dt. Version / personllche 

Bestellannahme 8.30-20.00 Uhr / Anrufbeantw. 20.00-8,30 Uhr 

Bel Hardwarekauf giinstige Software im Paket mogllch 
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Bodenbacher Str. 30 • 01277 Dresden 



SNES 

Grundgerat pal mit Spiel 

Donkey Kong 2 dt 

Harthworm Jim 2 dt 

Mechwarrior 3050 dt 

Mullerin singt dt 

3D-Shooter dt 

Wario Woods dt 

Super Turrican 2 dt 

Liu Kang dt 

Mickeys Great Circus dt 

Secret of Evermore dt 

Breath of Fire 2 dt 

PREISLISTE KOMMT KOSTENLOS 

PSX 

Grundgerat pal mit Spiel 

ALIEN TRILOGY dt/pal 

Assault Rigs dt 

Defcon 5 dt 

3D-Shooter dt 

Krazy Ivan dt 

Liu Kang dt 

Loaded dt 

Mickey Mouse Wild dt 

neGcon Pad 

RRR jp 

Shellshock dt 

Shockwave dt 

Thunderhawk dt 

Total NBA dt 

Twisted Metal dt 

Starblade dt 

Viewpoint us 

Philosoma dt 

PREISLISTE KOMMT KOSTENLOS 



189,95 
109,95 
99,95 
99,95 
89,95 
129,95 
29,95 
89,95 
159,95 
89,95 
119,95 
119,95 
Call! 



599,95 
99,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 

119,95 
99,95 
99,95 
94,95 

129,95 
99,95 
99,95 
99,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89.95 
99,95 
Call! 



Mega Drive 

Grundgerat gebr. mit Spiel 99.95 

Fita Soccer 96 dt 99,95 

Liu Kang dt 119.95 

Tel. 0351/2526611 



Justice League dt 89,95 
150 weitere neue und gebrauchte 
Titel zu Mega -Tietst pre isen !!!!! 

PREISLISTE KOMMT KOSTENLOS Call ! 

Saturn 

Grundgerat pal mit Spiel 669,95 

Blackfireus 109,95 

CYBER IA us Sprachedt 119,95 

F1 Live Information jp 89,95 

Galactic Attack dt 79,95 

Mystaria dt 99,95 

Sega Rally dt/us/jp 99,95 

Street Fighter Zero jp/us 1 1 9,95 

Sim City 2000 dt 99,95 

The Horde us 119,95 

Theme Park dt 99,95 

Vampire Hunter jp 129,95 

Virtua Cop m. Gun dt 139,95 

Virtua Fighter Remix 59,95 

Virtua Fighter 2 dt/us 99,95 

X-Menjp 119,95 

Joypad 39,95 

Action Replay NEU 94,95 

Adapter Multinorm 44,95 

PREISLISTE KOMMT KOSTENLOS Call ! 

NEO-GEO Modul 

Grundgerat Modul, gebr., RGB, 

60 Hz, mit Spiel, 1 Board 349,95 

Agg ressors of Dark Combat 1 79,95 

Aero Fighters 2 169,95 

Art of Fighting 2 169,95 

Fatal Fury 2 119,95 

Samurai 1 99,95 

Samurai 2 179,95 

Windjammers 169,95 

Mutation Nation 129,95 

Nam 1975 99,95 

League Bowling 99,95 

Sengoku2 129,95 

PREISLISTE KOMMT KOSTENLOS Call ! 

NEO-GEO CD 

Grundgerat CD, gebr. m. Spiel 309,95 

Samurai Shodown 2 99,95 

King of Fighters 94 59,95 

King of Fighters 95 99,95 

Sennoku 2 79,95 

Dunk Dreams 99,95 

Double Dragon 99,95 

Fatal Fury 3 69,95 

Last Resort 99,95 

Puzzle Bobble 79,95 

Auch Ankauf und Inzahlungnahme 
von Videospielen und Konsolen 



4 Qf&WmSl 96 
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Oder unten, urn die Schatten zu 
verlangern, bzw. zu verkiirzen 
und nach links Oder rechts, um 
die Schatten zu drehen. Die 
Schattenlange bleibt dann im 
Spiel so bestehen. 

Sega Saturn 

Virtua Cop 

Umdie"GUNSELECT"-Opti- 
on zu aktivieren, muBt Ihr beim 
AM2-Logo den C-Knopf ge- 
druckt halten und wahrend- 
dessen unten, oben, rechts, 
links, oben, oben, links, rechts 
drucken. Die Waffe wechselt 
Ihr dann, indem Ihr im Pau- 
senmodus aus dem Bildschirm 
heraus schieQt. 

Wenn man VC im Normal- 
modus durchspielt, erhalt man 
als Belohnung bekanntlich Zu- 
griff auf die zusatzlichen Optio- 
nen "Ranking Mode", "Free 
Play" (unendlich Continues) 
und "Mirror Play" (die Level 
werden spiegelverkehrt aufge- 
baut). Den Ranking Mode a la 
Virtua Fighter konnt Ihr aller- 
dings auch mit folgendem 
Cheat herbeiholen: beim Sega- 
Logo C drucken, gedruckt hal- 
ten und dabei oben, unten, 
links, rechts drucken. 

Und einen ham' wa noch: 
Schiefit Ihr bei der Namensein- 
gabe 20 Mai auf den Backspa- 
ce-Pfeil, dann bekommt Ihr 
von neuem 99 Sekunden Zeit 
(naja, war nich so dolle, ich 
geb'szu). 

Sony Playstation 

Loaded 

Roman und Marco Glaus 
aus CH-Wattwil lieBen mich 
wissen, da6 sie aus der 
Schweiz kommen und deshalb 
keine Ahnung haben, ob Loa- 
ded bei uns indiziert ist Oder 
nicht. Na, Ihr seid gut, abon- 
niert halt beim deutschen Jus- 
tizministerium den "Bundes- 
anzeiger", dann wiBt Ihr in 
Zukunft auch in Helvetien, wel- 
che Spiele politically incorrect 
sind. Ich kann Euch aber zum 
Gluck mitteilen, daB unsere 
Moralhiiter bislang noch nicht 
aufgemuckt haben. Demnach 
kann Loaded ja wohl auch 
nicht sehr bose sein. 
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Als Nachtrag zu den drei 
Cheats aus der letzten VG ha- 
ben die Gebruder Glaus noch 
drei ahnliche Schummeleien 
und die Levelanwahl zu bieten. 
Genau wie schon in der vori- 
gen Ausgabe beschrieben, 
muBt Ihr Euch in den Pause- 
modus begeben und dort erst 
mal ca. 10 sec. lang L1+L2 ge- 
druckt halten. Haltet danach 
L1+L2 weiterhin gedruckt und 
gebt dabei die folgenden 
Cheats ein: 

Level uberspringen: 

X, R1, A, R1,D, O, R2, R2, 
X, □, A, X 

Leben (bis max. 25): «-, 
* ,-►, a, □, x, o 

Smartbomb: R1, R2, X, A, 
□, O, R1.R2, O, O.D 

Levelanwahl: t , -*■ , I , «- , 
A, o, x, □, x, A, □, o 
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Jeder richtig eingegebene 
Cheat wird mit einem Sound 
quittiert und erscheint als neu- 
er Menupunkt auf dem Bild- 
schirm. Mit der X-Taste akti- 
viert Ihr diesen dann. Fur die 
Levelanwahl muBt Ihr aller- 
dings das laufende Spiel ab- 
brechen. Im Hauptmenu konnt 
Ihr in der untersten Zeile dann 
die Level einstellen. 

Sega Saturn 

Rayman 

Rettung in letzter Minute, 
vielleicht?!? Wer ob des har- 
schen Schwierigkeitsgrades 
bei Infogrames' bravourosem 
Jumper schon ganz am ver- 
zweifeln ist, fur den kommen 
unsere drei geilen Cheats si- 
cher gerade recht. 



Driickt jeweils wahrend der 
Pause fur 99 Leben: t , i +X, 
t +Y, C+Z, I, 

fur 10 Continues: «- , A, Z+L+R 
und fu rLebenspunkte: Z, Y, X 



Code 
geknaxt 

Tagfich erstrecken sich 
mehrere Deziliter PaBwortlo- 
sungen uber meinen Schreib- 
tisch. Trotz der Filtriererei 
jauchze ich vor Freude uber je- 
den neuen Code, den Ihr mir 
zukommen laBt... 

Sega Saturn 

Johnny 
Bazookatone 

Christoph Jarolinek aus Koln 
hat mit seinem Diskmonitor 
aus der "Main Prg."-Datei sei- 
ner Johnny-B.-CD sechs hub- 
sche PaBworter herausgefil- 
tert, obwohl es doch eigentlich 
nur vier "echte" Codes 
gibt...Die beiden uberschiissi- 
gen PaBworter erschlieBen 
Euch dafur den Cheat- und De- 
bug-Modus. Im Cheat Mode 
besitzt Ihr immer unendlich 
Leben und konnt wahrend der 
Pause per Druck auf die X-Ta- 
ste Level uberspringen. Der 
Debug Mode ist nur eine ande- 
re Bezeichnung furs Levelan- 
wahlmenu. 

Welt 2 WALKER 

Welt 3 OVERTIME 

Welt 4 VILLA 

Welt 5 ENDBOSS 

Cheat Mode TAEHC 
Debug Mode AAAAA 




Sony Playstation 



Johnny 
Bazookatone 

Sascha Nicolaus aus Berlin 
kann mit sechs unterschiedli- 
chen PaBwortern fur die spie- 
lerisch jedoch mit der SAT- 
Version identische Rock'n 
Roll-Jumperei aufwarten. 
Welt 2 AFLEAPIT 

Welt 3 TEASPOON 

Welt 4 SEDATION 

Welt 5 VERYNICE 

Cheat Mode PILCHARD 
Debug Mode KRISTIAN 



LEVEL = 





Beim ch eaten erscheinen in der Pause nutzlose Debug-Zahlen (SAT) 
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Sony Playstation 



Lemmings 3D 

Gleich vier superaufmerksa- 
me Leser haben uns auf einige 
Tippfehler bei den PaBwortem 
zu Psygnosis' neuestem Lem- 
mings-Abenteuer in der VG 
2/96 aufmerksam gemacht. So 
muB es statt FANGALO richtig 
FANAGALO (Code Nr. 3), statt 
WALLARCO richtig WALLA- 
ROO (Code Nr. 7), statt BES- 
LAYER richtig BESLAVER 
(Code Nr. 17), statt IDEN- 
QUOD richtig IDEMQUOD 
(Code Nr. 58), statt CARGA- 
NEY richtig GARGANEY (Code 
Nr. 62) und statt TESTEVIN 
richtig TASTEVIN (Code Nr. 
66) heiBen. 
Mea sechsfach culpa! 

Dieter Kruger aus Wunsdorf 
hat dafur noch funf weitere 
Codes herausgefunden. Wenn 
man die unterschiedlichen 
Endsequenzen anschauen 
mbehte, passen diese vier 
Worter ganz gut ins Konzept: 
SPACEAAA, EGYPTAAA, AR- 
MYAAAA und MAZEAAAA. 

Mit dem PaBwort LAMP- 
WICK habt Ihr auBerdem Zu- 
gang zu alien Leveln, die sich 
auf der CD befinden. 

Super Nintendo 

Spawn 

Stojne Novakov aus Frank- 
furt /Main verkundet fur alle, 
die es noch nicht wissen, daB 
er endlich eines der schwer- 
sten Beat'em Ups fur das 
SNES uberhaupt durchgespielt 
hat. Die Friichte seiner Muhen 
lauten so: 



V5* 



* i 




Stage 2: 


D9963D1D 


Stage 3: 


4729342F 


Stage 4: 


D6CF387D 


Stage 5: 


D54F498D 


Stage 6: 


051555FF 


Stage 7: 


86B155BG 


Stage 8: 


DH849GDG 


Stage 9: 


8C98CBFF 


Stage 10: 


0828CBBG 



Super Nintendo 



Seperation 
Anxiety 




Nicolas Spohr aus Asperg 
hat seine Codes auch im Wis- 
sen, daB wir nicht so begei- 
stert von diesem Spiel waren, 
eingeschickt. Derartiger Hel- 
denmut will belohnt sein, hier 
sind seine PaB worter: 
Life Foundation 
(Aufzug) DCCPMH 

Life Foundation 
(Eingang) MDRKJP 

Sicherheitszone 2 STSPPC 
Carnage QPMJCV 

Hard Game Modus MRRYPN 

AuBerdem dankt Nicolas 
noch seinen Freunden Dani und 
Uwe fur Ihre UnterstLitzung 
(winkewinke auch von uns). 



S3<» 




spawn: no more terror, mo 
more destruction. no more 

VICTIMS. 




Da ist jemand, 

der anders ist. Weil er anders 
aussieht, anders derikt, anders 
lebt. Und deshalb nicht in unser 
geordnetes Weltbild paBt. Ein 
Mensch, der uns fremri ist, weil 
wir we nig von ihm wissen. 

Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Deshalb sind diejenigen Vorbild, 
die mit dem, was uns auf den 
ersten Blick fremd erscheint, 
selbstverstandlich umgehen. 
Den anderen nehmen, wie er ist. 
Denn reden aliein reicht nicht. 
Und Zeichen sind genug gesetzt. 

Wenn Sie Rat, Information oder 
Unterstiitzung brauchen, weil Sie 
handeln mochten, schreiben Sie 
uns. Gemeinsam konnen wir eine 
Menge erreichen. 
Friedrich-Naumann-Stiftung, 
„Toleranz", 

Kbnigswinterer StraBe 409 , 
53637 Kbnigswinter. 



EINE INITIATIVE DER 
FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG. 
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SONY PSX 




Ploystation 


569.- 


Alien Trilogy 


92.- 


Descent 


92.- 


Casper 


92.- 


NFL Quarterback Club'96 


85.- 


SEGA SATURN 




Galactic Attack 


85.- 


Revolution X 


85.- 


X-Men 


85.- 


Rise 2: Resurrection 
1 m r>m\ 


85.- 
ID 



...mach mit im BigByte Club 

5 /o auf Soft- und Hardware 

fur nur DM 60,- Jahresbeitrag. 

Standig aktuelle Infos. 

Keine Abnahmepflichten. 

Aktuelle Angebote im BTX 

auf *20008# und Internet 

http:\\www.trv.de.bigbyte 

I nf aa^flttfede rn ! 




Mo-Do 14.00-20.00 Uhr 
Freitag 14.00-18.00 Uhr 

Fon+Fax09 31-28 33 90 



PSX dt. incl^ame **9,oo 
cflon R 



Saturn 

Saturn dt. 
inclGame 633,33 
Gex 109.85 
Deadly Skies 89,85 
Sega Rally 99,85 
Fifa Soccer 96 94,85 
X-Men 99,85 
ALIEN TRILOGY 99,85 
F1 -Live Information 94,i 
Virtua Fighter 2 99,85 
'Skleton Warriors 129,85_ 
Street Fighter Zero 89.S& ' 
WWF Arcade 99,85 
Earthworm Jim 2 129,85 
King of Fighters 95 139,85 
Panzer Dragoon 2 94,85 
guardian Heroes 129,85 
,SIM CITY 2000 94,85 
ToShinDen 99,85 
JkCyberia 109,85 
%s\jr» Horde 99,85 

Darkstalkers 139,85 
yirtuaCop 139,85 
Shellshock 109,85 



ECHTES Ac 
NBA-ln tl 
NBA To' 
Alone i. t. Di 
Rid 
B 



Repl. 89.85 
a 8fl,65 
99,85 
109,85 
.85 

B 



3DO 

3DOdt. 
incl. Game 629,00 ' 
Firewall 109,85 
Striker 99,85' 
gAZOOKATONE 84,85'' 
Dragon Lore 99,85' 



, Syndicat 
|ng 
-IL96 

hdasP 



l£N 



1 
•r3 94. 8'> 
ice.Off 89,85 

Sr Soccer B9.H5 

imande' 



Agil 



\ <3\Mystaria 99.85 
-^.^XCasper 99,85 



Need«TEpeec - 

Viewpoint 9-- e: 

RoadMasri 94., 

Homad Owf -99, 

NFL Gar* Day 99_ 

s Dinner 89 85 Slteet FighferZef0 8g 

Descent 99,85 De ^ c ,. Bs 






Shock Wave 2 109,85 
Captain Quazar 99,85 
Death Keep 109,85 
the Dark 1&2 109,85 
Star Fighter 109,85 
t Fighter 2 turbo 114,85 

SNES 

ES incl. Game 214,00 

et of Evermore 109,85 

#^pB*3Ccer Deluxe 129,85 
Breath of Fire 2 129.85 
Lost Vikings 2 109, 
donkey Kong Country 2 139,85 
,—M Mario World 2 -Yoshi 1 09,85 
SiMeitoad 89.B5 Chrono Trigger 139. OS 

■hellshock 8t>. :■•:.. | Kirbys Dream Curse 89, 
Kirbys Ghost Traps 89,85 
Micro Machines 2 119,85/^ 
TOY STORY 1 29.85 /£$? 



Oe 

Road HasTi 94.85 
Magfc Carpel 94.85 



1.85. 



Worms 119,85 



Fifa 96 1M.8^«W5r A 



NHL 96 114,85., 



NBA 96 114,6 



^ 






V-3' 



W> 



Umbautan |C«fcv,Pt otl ^ U 






A PSX - SAT - J AG* MD fcNES - GB tj£jM/fr t 

yt NES - PC-CD - JAG-CD - NEO GEO O^ -' ' 



0721 -116 121 
0721 - 826 338 



Roonstr. 5? 76 1 3 7 Karlsruhe 

DrucKfehler und IrrtGmer vorbehalten 
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SOFTWARE-TIPS 



Super Nintendo 

Dirt Trax FX 

Marcus Totten aus Kleinen- 
broich hat fur Euch eine flotte 
Sohle auf die Piste gelegt und 
vermeldet fofgende PaBworter: 



Super Nintendo 



Radical: 
Nightmare: 
Doom: 
Forbidden: 



XFBM 
ZDPL 
NRWG 
HTJV 



500 cc-Smokin: CLRF 



?Wt-C(ZCUfTE<tKKZ 
MWK_N»« CXflTO C PTC 

UtotKOTED 7£ 
SLOW ££#M»TED S3 

7m euMKareD sz 

LISA E£f*f fStfTED u? 

MTEK kimiwotpd 11 

? , LWIM KIMIVffTED-79" 



Auch wenn 

die "grafisehe" 

Umgewohnung 

von PS- und SAT- 

Rennspielen eher 

schwer fall!, macht 

Acclaims Dirt Trax 

FX sehr vie I Spa 8 



Super 
Bomberman 3 

Marco Battilana aus dem 
wunderbaren Ticino (CH- 
Beilinzona) lieferte, sozusagen 
als Nachschlag, noch ein paar 
spezielle Levelcodes fur alle 
Freunde des neuesten Bom- 
ben-SpaBbringers bei uns ab. 
Ihr konnt ohne Extras sam- 
meln zu mussen, gleich Bom- 
ben werfen, Bomben schub- 
sen, habt maximale Explo- 
sionskraft, usw. 





Level 1-1 


0704 


Level 2-1 


3200 


Level 3-1 


2711 


Level 4-1 


3870 


Level 5-1 


4501 


Level 6-1 


0606 


EndboB 


3104 


Sony Playstation 




Warhawk 





Dirk Fischer aus Kritzeldi- 
kritzel Korrath (?) kennt mitt- 
lerweile auch alle Cheats fur 
die Pal-Version. Seltsamerwei- 
se funktionierten die Levelco- 



des der NTSC-Version (siehe 
VG 2/96) ebenso bei der eu- 
ropaischen Ausgabe von War- 
hawk, die Special Codes war- 
den hierzulande aber geandert. 
Das beste PaBwort uberhaupt, 
der "Warhawk A-La-Mode" 
bringt Unverwundbarkeit und 
unendlich Waffen. Im "Thor 
Mode" startet Ihr mit 9999 
Flash Bombs, und beim "Kali 
Mode" gibt es gleich zu Beginn 
Ultra Lock-Ons und Super 
Swarmers. Der Rest erklart 
sich eigentlich von selbst. Da 
es wenig Sinn machen wiirde, 



INSERENTENVERZEICHNIS 

2nd2none 53 

A.B.-Games 85 

Acclaim Entertai nment 1 1 2 

aRJay Games & Entertainments 75 

B&B Import 49 

Baier Videospiele 49 

Big Byte 59 

Breakout 105 
Bundeszentrale fur 

gesundheitliche Aufklarung 65 

Die Traumfabrik Spiele GmbH 41 

Dynatex 51 
Electronic Arts 2/3, 1 6/1 7, 28/29, 46/47 

Flying Arts 21 

Freak's Shop 91 

Funtronixx 49 

Galaxy Software 51 

Game Activity 55 

Game Discount 61 

Game Express 31 

Gamers Point 57 

Gamestore 81 

Gamezone 39 



Grobis Gameshop 

Hall of Games 

Konami GmbH 

M.C. Game 

Magic Entertainment Center 

Maro GmbH 

Media Point K. Rose 

Mega Game Point 

Merkur 

Metropolis 

O.I.T. Versand 

Playcom Software GmbH 

Players Order Club 

Roby Rob Shop 

Sony Electronic 

Sony Interactive 

Sparkasse 

Test'N Take 

Top 4 Softwareversand 

Trago's GameShop 

TV Games 

UFO Games 

Video & Game 

Westfalenhalle GmbH 

Wolfsoft 



99 
83 
11 

101 
53 
93 
4 
55 
55 

109 
95 
69 
73 
59 
13 

111 
23 
63 
61 

103 
61 

103 
87 

103 
61 



Der Schweiz-Auflage dieser Ausgabe liegt ein Prospekt der Firma Game Aktivity, Luzern, bei. 
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SOFTWARE-TI PS 




ENTEU kCCE 



OAAXAOXO! 






xnoxxan a 



AO OO 



W XV W TMI MDV«» 



HbI 


IXXODAD XX 




>Hbi&&i 






—pan m wi*po« 








die anderen Codes nochmals 
abzudrucken, gibt es nun aus 
jedem Level ein PaBwort vom 
letzten Abschnitt: 
Ende des Desert Levels: 
A □ x □ o x A 
Ende des Canyon Levels: 
□ □ x o □ x □ 



o 



o 



Ende des Airship Levels: 

XXDXADDX 

Ende des Volcano Levels: 
OAODDXOA 
Ende des Gauntlet Levels: 
nxxnonno 
Ende des Stormland Levels: 

DOODAAOA 



f 



Das 

dicke 

Ende 



Wie sagen neun malkluge Fa- 
milienmitglieder nur zu oft? 
"Du wirst Dich schon um- 
schauen, das dicke Ende 
kommt noch". Wie recht sie 
doch alle haben. 

Pop Stolizei! 

Hin und wieder versteht je- 
der einmal die Welt nicht ganz, 
das ist normal. Was sich aller- 
dings Sony dabei gedacht hat, 
derartige subliminal messa- 
ges, noch dazu unter Mitwir- 



kung irgendwelcher Autobahn- 
behordenbosse, dem fahren- 
den Volk mit auf den Weg zu 
geben, ist mir absolut und 
ganzhaftig schleierhaft. Wo 
gebe ich den abgebildeten 
"Gute-Fahrt-Cheat" eigentlich 
ein? MuB ich das tun, bevor es 
losgeht, und wenn ja bei wel- 
chem Spiel? Oder kann man 
die Playstation mittlerweile 
schon iiber einen Zigaretten- 
anziinderadapter unterwegs 
benutzen? Das ist ein ganz 
schon dickes Ding, Sony, viel- 
leicht erklart uns das ja jemand 
mal bis zur nachsten Ausgabe. 
So geht's ja nicht, einfach 
Schilder in die Landschaft stel- 
len und dann keine weiteren 
Erklarungenanbringen... 
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TECHNIK- TIPS 



Computermonitor Saturn-RAM 



Fur meine Playstation habe 
ich mir ein RGB-Kabel zuge- 
legt. Das Ganze wollte ich 
dann an meinen Computermo- 
nitor (noch aus C128-Zeiten) 
mit RGB-Eingang anschlieBen. 
Leider hat dies nicht funtio- 
niert. Das Nachforschen bei 
der Pin-Belegung hat ergeben, 
daB der Monitor mit Rot, Griin, 
Blau, H-Sync, V-Sync, Inten- 
sity (fur RGB) und Masse be- 
schaltet ist. Das Playstation- 
Kabel hat zwar auch Rot, Griin, 
Blau und Masse belegt, arbei- 
tet ansonsten aber nur noch 
mit einem Videosignal und ei- 
nem Austastsignal. Weder ein 
Fernsehtechniker noch die 
Sony-Hotline (Antwort: "Wir 
ma chen die Playstation fur 
Fernseher, mehr kann ich Ih- 
nen auch nicht sagen") konn- 
ten helfen. Ist das sogenannte 
RGB-Kabel nur ein verkapptes 
Video-Kabel Oder gibt es doch 
eine Moglichkeit, die Playstati- 
on an einen "echten" RGB-Ein- 
gang anzuschlieBen? 

Thomas do Boyor, Klovo 

Das Problem ist in diesem 
Fall Dein Monitor. Was uber 
das Playstation-RGB-Kabel 
ubertragen wird, ist feinstes 
RGB in Normqualitat (Rot, 
Griin, Blau und Austastsignal 
sind die genormten Bestand- 
teile des RGB-Signals). DaB 
Commodore damals bei der 
Belegung des Scart-Eingangs 
von C128-Monitoren sein eige- 
nes Suppchen gekocht hat, da 
kann Sony nichts dafur. Aus 
dem Playstation-RGB Austast- 
signale fur Horizontal (H-Sync) 
und Vertikal (V-Sync) sowie 
eine Helligekeitssteuerung (In- 
tensity) abzuleiten, durfte sich 
als auBerst schwierig erweisen 
(was Dir der Fernsehtechniker 
vermutlich auch schon erzahlt 
hat). Es ist sicher die beste L6- 
sung, wenn Du Deine Konsole 
an einen normalen Fernseher 
anschlieBt. Das Problem mit 
Computermonitoren ist mei- 
stens, daB sie weit hoher auf- 
gelbste Bilder darstellen m Os- 
sein, als Fernseher. Deshalb 
erwarten sie auch mehr Bildin- 
formation. 
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Ich habe vor, mir ein 8-MB- 
Backup-Memory zu kaufen. 
Wie funktioniert so etwas 
uberhaupt? Hat man da mit 
Speicherplatz ausgesorgt? 
Wieviele Speichereinheiten 
waren das dann ungefahr? 
Wieviele Speichereinheiten 
braucht ein Spiel durch- 
schnittlich? Was ist nach dem 
Auswechseln der Lithium-Bat- 
terie? MuB man einfach das 
Modul reinstecken und weiter- 




machen, wie zuvor? Wo kann 
ich so eine Batterie kaufen? 
Wie oft muB ich die Batterie 
auswechseln? Schadet es dem 
Saturn, wenn die Batterie aus- 
gewechselt wird, und bekom- 
me ich sofort eine? Wieso 
muB sie von Sanyo oder Pana- 
sonic sein? 

Ich liege mit Freunden seit 
Tagen im Clinch, was besser 
ist, der Saturn oder ein 486er 
PC. Welches von beiden Gera- 
ten hat denn nun die meiste 
Grafik-Power? 

Daniol Idschok, Crallsheim 

Wow, ein Haufen Fragen. 
Also das Backup-Modul erwei- 
tert den Speicher, in dem der 
Saturn Deine Spielstande ab- 
legt. Im Saturn eingebaut sind 
256 KiloBit, das Modul hatte 
dann also den 32-fachen Spei- 
cherplatz. Dabei kannst Du 
Deine Spielstande zwischen in- 
ternem RAM und der Spei- 
cherkarte hin- und herkopie- 
ren. Die Batterie im Speicher- 
modul sorgt dafur, daB die ge- 
speicherten Daten nicht verlo- 
rengehen. Dabei wird sehr we- 
nig Strom verbraucht. So eine 
Batterie halt (je nach Nutzung) 



mehrere Jahre. Ist die Batterie 
leer oder defekt, kann das Mo- 
dul die Spielstande nicht mehr 
halten. Beim Wechseln gehen 
Deine Spielstande ziemlich si- 
cher verloren (die wichtigsten 
solltest Du im Saturn unter- 
bringen). Solche Knopfzellen 
gibt es von mehreren Herstel- 
lem, die fur ein und den selben 
Typ unterschiedliche Bezeich- 
nungen verwenden. Die Batte- 
rie muB nicht unbedingt von 
den angegebenen Herstellem 
sein. Wenn sie bestellt werden 



Heifie Playstation 

Ich habe mir kurzlich eine 
Playstation gekauft und spiele 
zur Zeit ganz begeistert X- 
Com. An den Wochenenden 
muB die Playstation schon ei- 
niges aushalten, da spiele ich 
oft von morgens bis abends. 
Kann es sein, daB die Playsta- 
tion so lange Spielzeiten nicht 
aushalt? Bei mir treten nam- 
lich immer wieder Probleme 
auf. Als da waren: Grafik-Bugs, 
verlangsamte Bewegung und 



Bei aller Liebe zum Preis-Leistungs- 
verhaltnis der Playstation scheint es 
einige Punkte zu geben, die die Freude 
truben konnen. Der RGB-Anschluft 
ist einer davon, temperaturbedingte 
Ausfalle ein anderer. Die Sony-Hotline 
gab sich da bisher wenig hilfreich. 



muB, ist es mit den Bezeich- 
nungen, die fiir Sanyo oder 
Panasonic angegeben werden 
aber am einfachsten (das 
Fachgeschaft hat sicher eine 
Vergieichsliste). Ubrigens: 
Sega bietet ebenfalls wieder 
ein Backup-RAM-Mod ul an. Es 
faBt 4 MegaBit an Daten und 
nutzt das Betriebssystem des 
Saturns. Speichermodule von 
Fremdherstellern (wie das 8 
MB-Modul) haben ihre eigene 
Benutzeroberflache und beret- 
ten auch gelegentlich Proble- 
me mit bestimmten Spielen. 
Der Speicherbedarf von Spie- 
len ist stark unterschiedlich. 
Ein Sim C/fy-Spielstand belegt 
beispielsweise das komplette 
Saturn-RAM, High Scores von 
anderen Spielen passen dage- 
gen en masse ins RAM. Der 
Saturn ist auf jeden Fall lei- 
stungsfahiger, als ein norma- 
ler 486er. Mit einer hochge- 
zuchteten Grafikkarte kann 
man so einen Rechner zwar 
noch ganz gut aufbohren, das 
kostet jedoch 'ne Menge Geld 
und wird ziemlich sicher an die 
grafischen Fahigkeiten des Sa- 
turns nicht ganz herankom- 
men. 
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volliger Stillstand des Spiels. 
Konnt Ihr mir vielleicht helfen 
und mir sagen, woran das 
liegt? Kann man irgendwie Ab- 
hilfe schaffen? 

Ronny Kupfor, Waldheim 

LaBt man die Playstation 
langere Zeit an, fangen die 
Filmsequenzen von Warhawk 
auf meiner Playstation an zu 
ruckeln. Da dies auch bei mei- 
nen Kumpels passiert, gehe 
ich davon aus, daB der Fehler 
bei der Software liegt. Aber 
warum ruckelt es erst nach ei- 
niger Zeit? Warum hilft kurz- 
zeitiges Aussc halten nichts 
(erst nach mehreren Stunden 
Pause funktioniert die Playsta- 
tion wieder richtig)? Wird die 
Konsole zu heiB, Oder was? 
Die Filmsequenzen anderer 
Spiele laufen immer einwand- 
frei. Ist das Spiel defekt oder 
die Konsole? Haben andere 
auch das "Warhawk-Pro- 

blem "? Markus Roder, NQmbrocht 

Es ist mir schon von mehre- 
ren Seiten zu Ohren gekom- 
men, daB die Playstation bei 
einigen Spielen zu Tempera- 
turfehlern neigt. Gerade die Vi- 
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deosequenzen von Warhawk 
solleri da sehr anfallig sein. 
Laut Sony ist das ganz normal, 
und Ihr rnuBt die Konsole im 
Fall der Uberhitzung solange 
ausschalten, bis sich die nor- 
male Betriebstemperatur wie- 
der eingestellt hat (danke- 
schon). Kommt mir aber nicht 
auf die Idee, die Konsole in den 
Kuhlschrankzu packen. So- 
bald das Gerat namlich kalter 
ist, als die Umegebung, 
schlagt sich in der Konsole 
Kondenswasser nieder und 
das kann zu heftigen Defekten 
fuhren. 

Mit Absicht 

Vor drei Tagen fing a ties an: 
Endlich brachte die Post das 
ersehnte Packchen, in dem 
sich neben der Quittung und 
Fullmaterial auch noch Final 
Fantasy 3 und ein passender 
Adaper befand. Wasmirziem- 
lich baldauffiel, war, dali eini- 
ge Menus teilweise nicht ganz 
sich War sind (z.B. auf der 
groBen Weltkarte). "Naja, was 
soli's?" dachte ich mir, "Ruf 
ich halt mat bei der VIDEO-GA- 
MES-Hotline an". Dort wurde 
mirgesagt, daB das bei meiner 
Hardware (PAL-Super*Ninten- 
do und Adapter) normal sei. 
AuBerdem wurde ich vorge- 
warnt, daB ich auch den Ab- 
spann nur teilweise sehen 
werde. Jetzt hab ich nur zwei 
Moglichkeiten: Mein Super 
Nintendo umbauen zu lassen 
(ist mir zu teuer) oder nur sl- 
am Brucheil vom Abspann se- 
hen (ich will aber allesl). Bin 
ich der einzige mit diesem 
Problem? Warum macht 
Square so einen Mist? 

Stefan Hagspiel, Llndau 

Nein, da bist Du nicht der 
Einzige. Jeder Videospiele- 
Fan, der ein importiertes Final 
Fantasy 3 auf einem PAL-Su- 
per-Ninendo spielen will, muG 
sich mit dem gekurzten Ab- 
spann und anderen Macken 
rumschlagen. Square hat sich 
sicher nicht gedacht "Hehe, 
den Adapterfritzen wischen wir 
eins aus!". Wie wir schon vor 
langerem berichtet haben, 
lauft FF3 eben einfach nicht 



problemlos mit Adapter. Das 
ist ubrigens bei vielen Spielen 
mit mehr als 16 MegaBit so. 
Wer importierte Module spie- 
len will, geht immer ein Risiko 
ein, wenn er das Spiel nicht 
schon Im Laden auf einwand- 
freie Funktion testet. Leider ist 
auch das Angebot an Adaptern 
inzwischen. derart uniiber- 
sichtlich geworden, daB selbst 
die Handler nicht mehr wissen, 
welches Spiel jetzt mit wel- 
chem Adapter lauft. 

Schwarz'WeiB 

Ich habe mir vor kurzem 
eine Playstation und einige 
Spiele gekauft. Dabei handelt 
es sich durchweg urn PAL- 
Versionen und es gab auch 
keine Probleme. Als ich letz- 
tens zum ersten Mai ein im- 
portiertes Spiel zum tauten 
gekriegt habe, hatte ich nur ein 
schwarz-weiBes Bild. Ich habe 
die Playstation normalerweise 
uber Antenne angeschlossen. 
Auch, als ich das ganze mit 
dem Videokabel am Fernseher 
meiner Eltern ausprobierte, 
war's das gleiche Problem. 
Habe ich meine Playstation 
iregendwie beschadigt? 

Bertram Walch, Reinau 

Kaputtgemacht hast Du ver- 
mutlich noch nichts. Wenn Ihr 
schon unbedingt Importe spie- 
len mufit, dann beachtet bitte 
folgendes: Bei jeder nicht kom- 
patiblen CD wird das Bild uber 
Antenne, Normal-Video und S- 
VHS in schwarz-weiB ausgege- 
ben. Farbe gibt's nur uber den 
RGB-AnschluB. Nach neuesten 
Informationen ist das "Adap- 
ter-Projekt" ubrigens gestor- 
ben. Es wird also sobald kei- 
nen PAL-NTSC-Adapter fur die 
Playstation geben. 
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Hartefall 

Unser Sohn ist begeisterter 
Videospieler (zuerst NES, jetzt 
Playstation). Seine Begeiste- 
rung ist so groB, dafi er seit 
uber einem Jahr nicht mehr 
zur Schule gent, die Schule so- 
mit mitten in der 8. Klasse 
(bzw. 4. Klasse Gymnasium) 
abgebrochen hat und nur zu 
Hausesitzt. Unsere vielfaltigen 
Bemuhungen, ihn zu uberzeu- 
gen, dafi er zumindest einen 
HauptschulabschluB fur sei- 
ne n spate re n Berufsweg 
braucht, waren bisher frucht- 
los. Insgeheim hat er wohl den 
Wunsch, im Bereich Computer 
Oder Computerspiele tatig zu 
werden. Daft er dafur eine qua- 
lifizierende Ausbildung brau- 
chen konnte und dazu ein 
SchulabschluB notig ware, ig- 
noriert er. In Ihrer Redaktion 
arbeitet auch ein Herr mit Vor- 
namen "Ralf". Immer, wenn 
etwas von Ralf veroffentlicht 
wird, zeigt mein Sohn Ralf es 
mir und ist stolz darauf, daB 
sein Namensvetter in der Re- 
daktion arbeitet Nun meine si- 
cher nicht alltagliche Bitte. 
Nachdem es weder ein Psy- 
chologe, noch ein Allgemein- 
mediziner und auch die Amts- 
arztin nicht geschafft haben, 
unseren Sohn vom Spielen 
loszueisen, wenigstens soweit, 
daB er in die Schule gent, soil- 
ten sie vielleicht einmal in 
Ihrer Zeitschrift etwas an mei- 
nen Sohn veroffentlichen, wie 
so der Werdegang eines Re- 
dakteurs ist. Vielleicht ware 
dies fur meinen Sohn ein Sig- 
nal, wiederan seine eigeneZu- 
kunft und nicht nur ans Spie- 
len zu denken. 

Arnold Loffler, Tltlsee-Neuitadt 

Wie soil ich schaffen, was 
ein ausgebildeter Psychologe 
nicht kann? Zumindest kann 
ich ein wenig von uns er- 
zahlen. Jeder von uns hat min- 
destens eine abgeschlossene 
Ausbildung. Ralf hat Abitur mit 
Note 1,1 und ein abgeschlos- 
senes Studium, er ist inzwi- 
schen Diplom-Mathematiker 
und Doktorand an der Uni 
Miinchen. Robert hat nach 
dem Abitur seinen eigenen Vi- 
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deospieleladen eroffnet, Wolfi 
ist gelernter Koch (doch, ehr- 
lich) und ausgebildeter Servi- 
ce-Techniker, ich bin Radio- 
Fernsehtechniker, und Tet ist 
durch Abitur, perfekte Fremd- 
sprachenkenntnisse und viel 
Medienerfahrung qualifiziert. 
ZugegebenermaBen gibt es 
keine speziellen Ausbildungs- 
Anforderungen fur unseren 
Beruf, aber ohne fundierte All- 
gemeinbildung, Berufsausbil- 
dung oder Abitur ware nie- 
mand von uns auch nur zum 
Vorstellungsgesprach geladen 
worden. Wer fur Einstellungen 
zustandig ist, wird mit Sicher- 



sie stets mit jemandem besetzt 
werden, der mehr zu bieten 
hat, als eine nicht vollendete 8. 
Klasse. Vielleicht konnen Sie 
Ihrem Sohnemann klarma- 
chen, da(3 er sich durch sein 
Verhalten genau die Zukunfts- 
perspektiven verbaut, von de- 
nen er anscheinend traumt. 
Logisch, als ich 16 war und 
schlechte Noten nach Hause 
gebracht habe, muBte ich mir 
von meinen Eltern denselben 
Text anhoren. Heute bin ich fur 
den einen Oder anderen Tritt 
ganz dankbar, es geht im Be- 
rufsleben viel barter zu, als 
man sich das als Teenie so 



Alles easy? 

Wie ist Eure Arbeit eigent- 
lich? Wenn man die Sachen in 
der VG so durchliest, dann 
meint man: Hey! Wow! Was 
fur'n cooler Job. Es kommt 
mir so vor, als ob Eure Arbeit 
total easy und lustig ist. Wenn 
man die News Oder Neuigkei- 
ten aus der Redaktion liest - 
da stehen nur witzige Kom- 
mentare drin. Vor dem Bild- 
schirm sitzen, Spiele testen 
(was manchmal sicher zur 
Qual wird), einen Berichtdaru- 
ber schreiben, und das war's. 
Ab und zu auf 'ne Messe ins 




Die Frage nach dem Warten auf das Nintendo 
64 scheint Euch ja wirklich interessiert zu 
haben. Dabei ist etwa ein Drittel fiir das 
N64, zwei Drittel haben sich bereits fiir 
andere Systeme entschieden oder warten 
nur unter lautem Zahneknirschen. Dazu 
hat Nintendo den US-Release des N64 
gerade auf Ende September verschoben. 



heit niemandem vertrauen, der 
nicht einmal die Disziplin fur 
einen SchulabschluB hatte. Vi- 
deospiele sind in erster Linie 
ein Hobby (und ein teures 
noch dazu). Berufe mit diesem 
Thema sind SuBerst selten und 
auf eine freie Stelle in diesem 
Genre wurde ich anstelle Ihres 
Sohnes nicht vertrauen. Ware 
eine solche Stelle frei, wurde 



vorstellt. Kleiner Tip fiir Ralf: 
Je schneller Du Deine Ausbil- 
dung fertigkriegst (Realschul- 
abschiuB sollte es aber dann 
doch mindestens sein), desto 
eher kannst Du Dich urn Dei- 
nen Traumjob kummern. Je 
besser der AbschluB, desto 
leichter hast Du es bei der Be- 
rufswahl. Es geht urn Dich, 
also hau' rein! 
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n einigen Brieten naoen 
sich Leser beschwert, daB 
man fur den Zwei-Spieler- 
SpaB auf der Playstation ei- 
nen immensen Aufwand trei- 
ben muB. Im Gegensatz zu 
Spielen mit Split-Screen- 
Modus benotigt Ihr ja mehr, 
als nur ein weiteres Joypad. 
Wie steht Ihr zu der Idee, 
Zwei-Spieler-Modi mit zwei 
Konsolen, zwei Fernsehern, 
zwei Spielen und Linkkabel 
zu realisieren? Fiir die Her- 



steller ist dieser weg am 
giinstigsten, da er am ein- 
fachsten zu programmieren 
ist und den Umsatz an Kon- 
solen, Spielen und Zubehor 
steigert. Nicht zu vergessen: 
Sony waren hier nicht die er- 
sten. Link-Spiele gab's 
schon fur den Game Boy und 
im fernen Nippon konnte 
man mehrere Mega Drives 
mit einem speziellem Mo- 
dem verbinden (gab's dort 
auch fiir das NES). 



Ausland fliegen, was daruber 
schreiben, und das war's. 
Wenn die Arbeit wirklich so 
easy ist, wie ich das hier be- 
schrieben habe, das war' doch 
ein Traumjob. 

Chrlstopf Reiher, Homburg 

Klar Mann, den ganzen Tag 
die besten Spiele zocken, ein 
furstliches Honorar einstrei- 
chen, in der Weltgeschichte 
rumgondeln und nebenher 
jede Menge Miezen - das ist 
das schwere Los, das man als 
Redakteur zu tragen hat. Aber 
mal Scherz beiseite - eigent- 
lich haben wir nix dagegen, 
daB etwas unrealistische Vor- 
stellungen urn unseren Beruf 
kreisen, man wird ja schlieB- 
lich auch mal ganz gem benei- 
det. in Wirklichkeit ist es ein 
Beruf, wie jeder andere. Viel- 
leicht etwas interessanter als 
ein Job am FlieBband, dafur 
aber auch weit stressiger. Bei 
allem, was wir machen, be- 
steht ein gewisser Termin- 
druck (gegen Redaktions- 
schluB sogar 'ne Menge da- 
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von), wir tragen doppelte Ver- 
antwortung zur FairneB (Euch 
und den Herstellern gegenu- 
ber), und die Bezahlung ist bei 
weitem nicht so "furstlich", 
wie Ihr Euch das so vorstellt. 
Luxus is' nich! Meist wird nur 
in der Freizeit gezockt, weil die 
sogenannten "redaktionellen 
Arbeiten" wie Schreiben, Bil- 
der machen, Telefonieren, Lay- 
out, Korrekturen, Informatio- 
nen und Testmustern hinter- 
herrennen sowie Kontakte 
pflegen einen Haufen Zeit ko- 
stet. Nicht vergessen: Hun- 
derttausend Leute lesen den 
Schmarrn, den man verzapft. 
Stell Dir doch mal vor, Du 
machst einen schweren Fehler 
und jeder merkt's - angenehm, 
gelle? Was das alles ertraglich 
und teilweise auch witzig 
macht, ist haupt-sachlich das 
Team. Wir sind ja dermaBen 
wild zusammengewurfelt, daB 
wir uns schon wieder prima 
erganzen (glauben wir zumin- 
dest). Es kundigt nur niemand, 
weil wir alle an unserem Blatt- 



chen hangen und keinerdie 
Kumpels im Stich laftt. In den 
"Neuigkeiten aus der Redakti- 
on" wollen wir Euch eigentlich 
nur etwas an unserem Alltag 
teilhaben lassen, wenn Ihr das 
lustig findet - umso besser. 

Discworld 

Irgendwie bin ich nicht in 
der Lage, bei meiner Disc- 
world-CD die deutsche Sprach- 
ausgabe hinzukriegen. Komi- 
scherweise lese ich aber uber- 
all, sie ware enthalten. Mach 
ich was falsch? 

Robert Jordan, Kempten 

Ich habe mir Mitte Novem- 
ber '95 das Spiel Discworld 
gekauft. Ais ich den Test in der 
VG 13/95 aufschlug, fiel mir 
sofort das Bild mit dem Ko- 
bold auf. Da ich das Kerlchen 
brauche, urn weiterzukom- 
men, ware Ich Euch dankbar, 
wenn Ihr mir mitteilen kdnntet, 
wie ich ihn kriege. 

Kai, Kowalczyk, Kamen 



Das hat man dann davon, 
wenn man meint, ein beson- 
ders gutes Spiel auch mal vor 
der offiziell-deutschen Version 
zu testen. Also nochmal fiir 
alle: Es gibt immer nur eine 
Sprachausgabe in Discworld. 
Die noch letztes Jahr erschie- 
nene PAL-Version hat engli- 
sche Sprachausgabe und 
wahiweise deutsche Untertitel. 
Die PAL-Version mit deutscher 
Sprachausgabe gibt's erst seit 
ein paar Wochen. Robert, Du 
hast bestimmt die PAL-Versi- 
on mit der englischen Sprach- 
ausgabe. 

Nun zu Kai: Normalerweise 
ist Dein Problem ein Fall fur 
Tips-Onkel Doaak. Weil der 
(wie ublich) in seinem Berg 
aus Tips-Einsendungen nicht 
zu finden ist, mach ich mal 'ne 
Ausnahme: Den Kobold kriegst 
Du erst, wenn Du den Alchi- 
misten durch die Zubereitung 
von Popcorn (Mais gibt's beim 
Esel) erschreckst. Beim Ver- 
such, den Kobold zu fangen 
fliichtet dieser und Du brauchst 



den Regenwurm (vom Toma- 
tenstand) an einer Leine 
(Schnur vom Spielzeughand- 
ler) urn ihn aus einem Mause- 
loch zu iocken. 

Moglichkeiten 

Wie kommt es, daB man bei 
Ridge Racer nach dem Starten 
auch ohne CD spielen kann? 
Hangt dies mit dem Laden zu- 
sammen? 

Was unterscheidet eine Ja- 
pan-Version von der PAL-Ver- 
sion eines Playstationspiels? 
BeeinfluBt dies die Bandbreite 
der erhaltlichen Spiele ? 

Ich habe kiirzlich gelesen, 
daB es Destruction Derby auch 
fiir den PC gibt. Besteht die 
Moglichkeit, bestimmte PC- 
Spiele wie Need for Speed 
oder Full Throttle auch fiir die 
Playstation zu bekommen (die 
Anzahl der benotigten CDs 
ware mir egal)? 

Vielleicht kennt Ihr das Spiel 
Power Rangers fiir Mega-CD, 
das aus neun Folgen der 
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gleichnamigen Serie zusam- 
mengestellt wurde. Ware ein 
derartiges Spiel aucfi fur die 
Playstation moglich? Wie 
wurde es mit Bildqualitat und 
Spieldauer aussehen ? 

Norbert Tribulsch, Villach 

So gut der erste Teil von 
Ridge Racer auch ist, umfang- 
reich ist er ja nicht gerade. Der 
RAM-Speicher der Playstation 
reicht hier aus, urn das kom- 
plette Spiel samt dazugehbri- 
ger Soundeffekte aufzuneh- 
men. Nachdem das Programm 
einmal im Speicher unterge- 
bracht ist, wird nur noch die 
Musik von der Spiele-CD (oder 
einer anderen Musik-CD) gele- 
sen. Japan-CDs unterscheiden 
sich von den PAL-Versionen in 
erster Linie durch die Hertz- 
Zahl. Wahrend ein heimischer 
Fernseher "nur" 25 Halbbilder 
pro Sekunde zeigt, benotigt ein 
japanisches TV 30 davon. Dazu 
kommt der Lander-Code am 
Anfang der CD, der der Konso- 
le mitteilt, ob die richtige CD 
eigelegt wurde. Meist findet 
sich auf japanischen CDs auch 
nur japanischer Text, was ge- 
rade bei Adventures oder Rol- 
lenspielen zu Problemen fuhrt. 
Da die Hersteller inzwischen 
dazu iibergehen, Spiele welt- 
weit mehr Oder weniger zeit- 
gleich zu verbffentlichen, be- 
schrankt sich der Unterschied 
zwischen dem japanischen 
und dem deutschen Markt ei- 
gentlich nur noch auf textin- 
tensive Spiele. Japanische 
Schriftzeichen brauchen weit 
weniger Speicherplatz, als eine 
englische Oder gar deutsche 
Ubersetzung. Das war bei Mo- 
dulen ein emsthaftes Problem, 
bei CDs ist es eigentlich nur 
noch ein Zeit- und Kostenfak- 
tor. Der einzige Unterschied 
zwischen einer Playstation und 
einem schnellen PC ist spiele- 
risch gesehen nur die einge- 
schrankte Kontrolle per Joy- 
pad. Spiele wie Flugsimula- 
toren, die komplexe Kontrollen 
erfordern, sind ohne Tastatur 
schwierig umzusetzen. Adven- 
tures, die mit Maus gespielt 
werden, sollten aber machbar 
sein. PCs sind weiter verbreitet 
als die Playstation. Deshalb 
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werden Spiele, die spezieil fur 
den PC entwickelt wurden, sel- 
ten auf die Playstation umge- 
setzt. Andersherum lohnt es 
sich da schon eher, mit einem 
Playstation-Spiel auch den PC- 
Markt abzuschopfen. 

Auf Film basierende Spiele 
sind auf der Playstation nicht 
so einfach machbar. Das einzi- 
ge Filmformat, das die Playsta- 
tion versteht, ist JPEG. Dies 
bietet eine hervorragende Bild- 
qualitat, ist aber sehr speicher- 
intensiv. Auf eine PS-CD pas- 
sen deshalb maximal 23 
Minuten Film in Originalqua- 
litat. Wie schon bei Novastorm 
muBten Spiele mit langerer 
Spieldauer auf mehrere CDs 
verteilt werden und das kostet 
eben. 

Forum 2/96 

Nein, "endscharf" aufs N64 
bin ich definitiv nicht Realisti- 
sche Spiele finde ich blodsin- 
nig, denn Fantasie ist besser, 
als Realitat (-snahe), bunte 
Grafik i la Super Mario World 
gefallt mir besser, als alle Po- 
lygone und Texturen. Damit 
stehe ich auch nicht allein: FX- 
Chip-Spiele haben sich hier 
sogar schlechter verkauft, als 
andere. Besonders bei den 
jungeren Spielern wird sich 
realistische Grafik sicher nicht 
gegen die frohlichen Grafiken 
im Cartoon-Stil durchsetzen, 
weder auf dem N64 noch an- 
derswo. Der Virtual-Boy-Flop 
zeigt dies eindrucksvoll. Lo- 
benswert: Big N bleibt beim 
Modul, weil ein CD-ROM den 
Preis nur unndtig in die Hohe 
treiben wiirde. "Konkurrenz- 
los" ist der Preis des N64 mit 
angeblich 249$ wo hi kaum. 
Den Jaguar gibt's bereits fur 
99$ - fur untere soziale 
Schichten dank dieser vorbild- 
lichen Preispolitik sicher er- 
schwinglicher, als Saturn, 
Playstation, 3D0 und N64; nur 
dafi Atari so seine eigenen 
Probleme mit der Software 
hat. AuBerdem: das Spezial- 
laufwerk fur das N64 wird si- 
cher teuer. Nachdem Playsta- 
tion, Saturn und 3D0 teurer 
sind, als das N64 und Atari 
Software-Probleme hat, bliebe 



der PC als potentieller Rivale. 
Nur: Der ist allein zum Spielen 
zu teuer. Nintendo bietet trotz 
alter Kritik die beste Losung - 
und zwar mit dem preiswerten 
Super Nintendo. Mit dem bin 
ich sehr zufrieden, solange es 
frische undgute Software gibt. 
Ich mochte mir auch '97 noch 
kein Next-Generation-Gerat 
kaufen. Wie Nintendo Yoshi's 
Island mit Mario 64 steigern 
will, bleibt mir schleierhaft. 

Sebastian Hinsch, Hessisch Oldendorf 

"Endscharf" auf das N64 bin 
ich nicht, da ich ein Super Nin- 
tendo habe und das in Sachen 
SpielspaB den 32-Bit-Kisten 
immer noch haushoch uber- 
legen ist. Ich werde auf eine 
weitere Verspatung des N64 
nicht sauer reagieren. Ich war- 
te gem noch bis Weihnachten, 
wenn dann beispielsweise Ma- 
rio 64 doppelt so gut wird. Ich 
finde es lobenswert, daB sich 
Nintendo nicht unter Druck 
setzen laBt. Unter Sonys und 
Segas Versuch, die Hardware 
noch vor Nintendo auf den 
Markt zu bringen, hat die Soft- 
ware gelitten. Die ist immer 
noch der Hauptgrund, warum 
ich das N64 kaufen werde. Im 
Gegensatz zum Mega Drive 
kommen fur das Super Nin- 
tendo immer noch Kniiller. 
Donkey Kong Country 1&2 
und Super Mario World 1&2 
stecken doch zum Beispiel das 
"3D-Spiel" Bug! immer noch 
locker in die Tasche. Altere 
Titel wie Mario Kart und Star- 
fox brauchen sich vom Spiel- 
spaB her keineswegs h inter 
den Next-Generation-Raserei- 
en verstecken. 

Sasch Samadi, Ralingen 

Das N64 wird meiner Mei- 
nung nach die Vorherrschaft 
von Nintendo nur noch unter- 
mauern. 1997 wird das N64 
die ganz klar vorherrschende 
Konsole im Videospielebereich 
sein. Ich glaube nicht, daB uns 
Nintendo unndtig warten laBt. 
Ich denke ganz einfach, daB 
Nintendo den Termin fur das 
N64 immer wieder hinaus- 
schiebt, urn quantitativ und 
qualitativ hochwertige Soft- 
ware rechtzeitig zum Verkaufs- 



start liefern zu konnen. 
SchlieBlich sollen ja nicht die 
gleichen Fehler wie beim 
Marktstart der Super Ninten- 
dos passieren. Ich meine, Nin- 
tendo liegt mit seiner Politik 
richtig. Ende '96, wenn das 
N64 (wahrscheinlich) bei uns 
erscheint, wird uns die tech- 
nisch beste Konsole mit bei- 
spielloser Software geboten. 
Allerdings sollten die derzeit 
angestrebten Erscheinungs- 
termine (April '96 in Japan, 
Herbst in Europa) auf keinen 
Fall uberschritten werden. 

Martin HSgenauer, Hochdori 

Ich denke, daB Nintendo 
nicht da ware, wo die Fir ma 
heute ist, wenn nur "Pappkop- 
pe" in der Chefetage saBen. 
Nintendo weiB genau, daB 
man sich jetzt keine Niederlage 
leisten kann und daB man die 
Fans bezuglich des Release- 
Termins nicht noch mehr ent- 
ta us chen darf. Auch, wenn 
Nintendo das leistungfahigste 
Gerat auf den Markt bringt, 
nimmt man doch nur ungern 
ein Geschenk von jemandem, 
der einem vorher in den Hin- 
tern getreten hat. Ein Fehler 
seitens Nintendos konnte das 
Aus bedeuten. Da ich aber 
nicht an den Absturz eines so 
gigantischen Konzerns glaube, 
nehme ich an, daB uns Ninten- 
do doch noch uberrascht. Ich 
konnte mir sogar vorstellen, 
daB Spiele wie - ein bekanntes 
Prugelspiel - und Cruisin' USA 
doch noch als Wiedergutma- 
chung zum Marktstart im April 
auf uns warten. Entweder er- 
scheint das N64 n\it zumin- 
dest einem vernunftigen Spiel 
am 21. April (wenigstens in Ja- 
pan) oder ich sehe schwarz, 
sehr schwarz. 

Stefan Schroll, Herdecke 
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Klaus ist in seiner Clique angeblich der einzige, 
der noch nicht mit einem Madchen geschlafen hat. 
Die anderen belacheln ihn schon und machen dumme 
Witze, denn schlieftlich sei er schon 17! Nun denkt er 
standig daran, wie er »nachziehen« kann. Dabei ging 
es ihm eigentlich bisher ganz gut so. Der Funke ist 

eben noch bei keiner 
iibergesprungen. 

Vieles uber das »erste 
Mal«, uber Freundschal 
und Sexualitat, aber auch 
iiber Themen wie Verhti- 
tung, Selbstbefriedigung 
und mehr findest Du 
in unseren kostenlosen 
Broschuren. 




Ich will's wissen! 

Bitte schicken Sie mir 

Uber den Umgang | 
mit Liebe, Sexualita 
Verhutung und 
SchwangerscKaft<< 

Broschiire *'f/f f , 

» Empf angnisverhiitun 
Methoden und Moglich- 

keiten« 

£sS Broschiire 



»Verhuten — 
null Problemo 

Kurzinfo im Comicstil 

Absende 
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PLZ, Ort 
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Nach 
den ersten drei 
Kursen geht Ihr auf die 
Jagt nach den drei Specials 

Da haben wir alle schon 
sehnsiichtig drauf gewar- 
tet - der Nachfolger von Nam- 
cos Einstiegskracher steht an 
der Startlinie. Ridge Racer Re- 
volution ist vom Spielprinzip 
her mit seinem Vorganger 
identisch. Es handelt sich wie- 
der um eine pfeilschnelle 3D- 
Rennerei, in der Ihr gegen die 
Uhr, computergesteuerte Geg- 
ner Oder, und das ist neu, ge- 
gen einen Kumpel antretet. 
Dafur benotigt Ihr allerdings 
die komplette Link-Ausru- 
stung. Ebenfalls neu ist ein 
breiter Riickspiegel am oberen 
Bildrand (sofern Ihr die Cock- 
pit-Perspektive wahlt). Uber- 
haupt haben die Entwickler an 
der gesamten Grafik noch eini- 
ges verbessert. Die Grafikfeh- 
ler aus der ersten Version wur- 
den fast vollstandig ausge- 
merzt, die Strecken und die 
Umgebung ebenfalls weit de- 
taillierter programmiert. Der 
eigentliche Kurs wurde insge- 
samt langer ge wahlt, wobei Ihr 

Wer gut ballert und fahrt, hat 
irgendwann 15 Rennerzur Wahl 




Das Rennen geht wetter - auf fieseren Kursen und noch sc line Her 



Startnummer 2 
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revolution 




mittels Umleitung wieder die 
drei verschiedenen Schwierig- 
keitsgrade anwahlen konnt. 
Dabei dust Ihr diesmal nicht 
nur durch Tokio, sondern auch 
durch das bergige Umland. 
Neben den bewahrten Spiel- 
modi Rennen und Time Trail 
gibt es jetzt noch einen Trai- 
ningsmodus, in dem Ihr bei 
sehr groftzugigem Zeitlimit die 
einzelnen Kurse trainiert. Im 
Training konnt Ihr alle vier Ge- 
schwindigkeits-Level anwah- 




Oops, eingelau- 

fen? Wie Ihr 

an die Buggys 

kommt, lest Ihr im 

nachsten Heft. 

Die gesamte 

Grafik wurde im 

Sequel aufwen- 

diger gestaltet. 



len, im Rennen und im Time 
Trial hangt die minimale Ge- 
schwindigkeit vom Kurs ab (je 
schwerer der Kurs, desto 
hoher auch die Geschwindig- 
keit). Wie gewohnt, erwartet 
Euch eine erweiterte Fahr- 
zeugauswahl, wenn Ihr in der 
Galaga '55-Sequenz beim La- 
den alle Raumschiffe erwischt. 
Wer im Time Trial seine Verfol- 
ger brav ausbremst, erhalt zu- 
erst den schon legendaren 
schwarzen Renner (fix & gif- 
tig), dann noch einen Blacky 
und nach siegreichem "Ex- 
pert"-Kurs kommt dann sogar 
ein weifler hinzu (extrem fix & 
megagiftig). Rekorde und 
Spielstande konnen wieder auf 
die RAM-Karte gebrannt wer- 
den. Musikalisch gibt's wieder 
rasanten Techno (fast Tekk- 
no), einige neue Sprach-Sam- 
ples werden je nach Situation 
eingestreut. Freilich un- 
terstutzt auch der zweite Teil 
von Ridge Racer das NeGcon. 
Ubrigens werden die einzelnen 
Kurse wahrend des Spiels 
nachgeladen, der Trick mit der 
eigenen CD als Soundtrack 
fallt also flach. js 




Palmen, Bergrennen und 
mehr „Preise" - Ridge Racer 
Revolution wird sic her nicht 
so schnell langweilig 
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Das Ziel aller Wiinsche - mit dem Angel-Car lohnt die Rekordjagt 




M m Nun ja, die "Revolu- 
7 7 tion" ist ausgeblieben. 
Ridge Racer Revolution ist 
auch halt "nur" Ridge Racer 
mit geanderten und damit an- 
spruchsvolleren Strecken. 
Dazu noch die paar neuen Op- 
tionen und mehr Sounds, fer- 
tig ist die Gartenlaube. Das 
wichtigste neue Feature ist 
eindeutig der Ruckspiegel. Da- 
mit habt Ihr endlich die Chan- 
ce, den Schwarzen (und spa- 
ter auch den WeiBen) in Time 
Trial so richtig auszubremsen. 
Was mir allerdings nicht paBt, 
ist die Tatsache, dafi die Ent- 
wickler mehr Sprunge einge- 
baut haben. Im Gegensatz zu 
Euren Gegnern verliert Ihr zu- 
meist die Kontrolle uber das 
Fahrzeug und dengelt in die 
Begrenzung - das nervt. 
Trotzdem ist Ridge Racer Re- 
volution die Herrausforderung 
fur alle, die in Ridge Racer 
schon alle Rennen gewonnen 
haben, der Schwierigkeitsgrad 
liegt namlich wirklich hoher. 




N u Dim * 

PRESS A OR D BUTTON TO EXTT 



Die Kiirzel stehen fiir mehr Autos, die zwei schwarzen und den Angel 



namlich spatestens auf den 
Extra-Kursen derart hoch, daB 
Sekundenbruchteile ausrei- 
chen, urn zwischen Uberholen 
und Crash zu entscheiden. 
Trotzdem ist auch Ridge Racer 
Reviolution wieder das Renn- 
spiel, das solchen Speed mit 
seiner ausgeklugelten und 
perfekt abgestimmten Steue- 
rung fahrbar macht. Wer den 
ersten Teil von Ridge Racer 
noch nicht hat, kommt urn die- 
ses superschnelle Rennspiel 
nicht herum. Nachstes Mai hat 
Dirk noch ein paar wit- 
zige Cheats fiir Euch. 
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Na warte, Dich brems ' ich ausl Den Schwarzen miiBt Ihr behindern. 



AuBerdem gibt's je nachdem, 
in welcher Weise (sprich in 
welcher Reihenfolge der 
Schwierigkeitsgrade) Ihr das 
Spiel beendet, bis zu zwolf 
verschiedene Abspanne. Mein 



Tip: Wenn Ihr ernsthaft in Rid- 
ge Racer Revolution auf Re- 
kordjagd gehen wollt, kauft 
Euch das NeGcon. Damit 
fahrt's sich urn Klassen bes- 
ser. Die Geschwindigkeit ist 
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System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Namco 
Testversion: Wolfis Fundus 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Link-Option, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 
Preis:ca 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Gratik: 86% 

Musik: 72% 

Soundeffekte: 70% 



Im Training gibt's vier Speed- 
Level zur freien Auswahl 



Wer alle Kurse gewonnen hat, 
dart die Tageszeit aussuchen 
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Der 

punktende Spieler 

wird nach einem Korb 

noch mal mit Foto gezeigt 

Sony hat bei der Entwick- 
lungvon Total NBA 30 die 
alte (Nintendo-)Grundregel im 
Videospielegeschaft beherzigt, 
die da heiBt "bringe nie mittel- 
maflige Software unter eige- 
nem Namen auf den Markt" 
und hat lieber ein erstklassiges 
Game entwickelt. Mittlerweile 
^i ist auch klar, warum man zu- 
erst glaubt, ein Spiel von Elec- 

Ztronic Arts in den Handen zu 
halten: Sony hat nicht nur viel 
OGeld in das erste eigene Sport- 
projekt gesteckt, auch Manpo- 
wer wurde zugekauft. Gerau- 
Wsche und Atmosphare wurden 
bei Originalspielen mitge- 
schnitten und samtliche 
Moves per Motion Capture 
aufgezeichnet. Der Hauptver- 
antwortliche des Londoner To- 
tal-NBA-Teams arbeitete zuvor 
bereits fur EA Sports in Kana- 
da als Programmierer. Der 
Wettlauf mit Konamia\\er6\r\QS 
ist trotz aller Anstrengungen 
bereits verloren, da das relativ 
ahnliche NBA In The Zone 
schon veroffentlicht wurde. 
Genau wie bei der Konkurrenz 
habt Ihr die Auswahl zwischen 

Nach jedem Quarter konnt Ihr 
aus der Auswertungstabelle u.a. 
ersehen, welche Superstars die 
meisten Punkte, Dreier Oder 
Blocks gem a chi haben, bzw. 
wer bei den Rebounds fiihrt 



Alle Dunks werden bei eingeschalteter Replay-Funktion wiederholt 



tigeobjekt 
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alien 29 NBA-Teams und deren 
rund 330 Spielern (das Team- 
Roster ist auf dem Stand vom 
Dezember '95), verschiedenen 
Spielmodi wie Exhibition, Sea- 
son, Play Off Oder Finals, un- 
terschiedlichen Perspektiven 
und drei Schwierigkeitsgra- 
den. Mit zwei Multitaps konnt 
Ihr sogar zu acht gleichzeitig 
antreten, wobei das Spiel aber 
recht unubersichtlich wird. 
Was den Sony-Titel von Kona- 
mis NBA-Spiel vorallem unter- 




scheidet, sind eigentlich nur 
zwei (mehr oder wenig) kleine 
Features. Erstens kann man 
hier zwischen "Arcade" und 
"Simulation" auswahlen. Im 
Simulations-Modus steuert Ihr 
die ganze Zeit einen einzigen 
Spieler und konnt nicht auf 
gunstiger postierte Kameraden 
umschalten, auBerdem mus 
sen Korbe mehr herausge- 
spielt werden. Passe uber das 
gesamte Spielfeld gliicken fast 
nie. Der zweite Unterschied 
liegt in der Belegung der L-/R- 
Tasten. Ihr konnt dadurch wie 
bei NBA Jam die Laufge- 
schwindigkeit Eures Spielers 
zusatzlich beschleunigen. ds 



Der von Euch ge- 

steuerte Spieler bat 

einen griinen Kreis 

um die FiiBe, damit 

Ihr ihn nicht im 

Getiimmel verliert 




M m Wer in der 16-Bit-Liga 
7 7 schon auf einen "EA- 
Style" abgefahren ist, wird 
wohl mit Sonys Toptitel mehr 
Freude haben. Alle Action- 
Junger (zu denen auch ich 
mich zahle), die nicht so viel 
Wert auf Realismus legen und 
sowieso nie vom Simulations- 
Mode Gebrauch machen, sind 
von den etwas spektakulare- 
ren Monster-Dunks bei Kona- 
mi sicher mehr angetan. Was 
mich bei Total NBA vor a Hem 
stort, sind die luschigen Wur- 
fe. Bei Dunks heben Eure Spie- 
ler zwar machtig vom Boden 
ab, schieBt dergleiche Spieler 
aber aus dem Stand, bewegt 
er sich vollig unrealistisch ge- 
rade mal 2-3 cm in die Hohe. 
Das Turbo-Feature ist wieder- 
um ein echter Pfuspunkt fur 
Sony, genau wie die erstklas- 
sigen Sound-Samples. Ich bin 
allerdings nach anfanglicher 
Begeisterung wieder bei der 
Konkurrenz gelandet; toll sind 
auf alle Falle aber bei- ■ ■ 
de aktuellen NBAs. ? ? 



System: Playstation 
Spieletyp: Basketballspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sony 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 8 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis:ca. 110 Mark 

VG-Altersempf editing: frei 

Grafik: 80% 

Musik: 72% 

Soundeffekte: 80% 
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^ Die 

neuen Tricks: 
Charge-Attack 

und Floor-Attack 



Ein Jahr hat Tamsoft Hand 
an das Beat'em Up der er- 
sten Stunde fur die Next-Gene- 
ration-Konsolen angelegt, und 
jetzt melden sich die Recken in 
neuem Design und mit gehori- 
ger Verstarkung zuruck. Alle 
Stages wurden mit einer Art 
kiinstlicher Sonne versehen, 
so daB faszinierende Licht- 
und Schatteneffekte sowie 
briilante Farbenspiele auf den 
getexturten Polygon-Kampfern 
enstehen, die eine wahre 
Augenweide sind. Nach einem 
furiosen Intro, das Kampfse- 
quenzen aus dem eigentlichen 
Spiel mit realen Schauspielern 
(Eiji, Sofia, Ellis) und Render- 
bildern verknupft, stoBt Ihrauf 
den Auswahlscreen und findet 
neben der gesamten Riege aus 
Teil eins auch zweieinhalb 
Neuzugange: US-Cop Tracy, 
die zwei Nunchakus und einen 
uberdimensionalen Sheriff- 
Stern uber ihrem Top fuhrt, 
BoB Gaia aus dem Vorganger, 
der sich seiner Rustung ent- 
ledigt hat, sowie Syndikats- 
killer Chaos aus Sri Lanka 
(ehemals Ceylon), der letzte- 

Das famose Intro bietet 
eine Mischung aus 
echten Filmsequenzen, 
Renderbildern und 
Ausschnitten aus dem Spiel 



Chaos hantiert mit gefahrlichem Gerat - arme Tracy! 



Light and Shadow 



?P-o§hia?tefi 2 



ren aufgrund von Unterschla- 
gungen mit seiner Sense in 
dieser Neuauflage des Turniers 
zur Strecke bringen soil. Soviet 
zur Besetzung und Story, jetzt 
aber zur Kampftechnik, die 
einige Tricks und Kniffe auf- 




weist. Die Grundtechniken 
blieben unangetastet, das 
heiflt je zwei Kick-, Waffen- 
und Special -Move-Buttons ge- 
paart mit den L1\L2-Tasten fur 
Ausweichmanover nach links 
Oder rechts. Neu ist, daB Ihr 
jetzt sprinten (zweimal Steuer- 
kreuz Richtung Gegner) und 
im AnschluB daran akrobati- 
sche Einlagen wie Hechtspriin- 
ge mit Waffe voran zur Schau 
bieten konnt. Auch lassen sich 
schon am Boden liegende Cha- 
raktere noch angreifen und das 
sowohl aus der Nahe wie aus 
der Feme. Die Designer be- 
schleunigten zudem die Quel- 
le, so daB Ihr etwa bei Sprun- 
gen nicht mehr stundenlang 




Licht und Schatten 

wie hier bei Kayins 

FuBfeger, sind 

das Hauptthema 

des Spiels 



durch die Lufte segelt, was 
aber aufgrund der etwas kiir- 
zeren Lebensbalken gepaart 
mit harteren Attacken (ein 
Jump-Kick, Strong Kick, 
Slash, Special-Move, Floor- 
Attack Combo kostet schon 60 
Prozent Energie auf Stufe 4) 
auch zu kiirzeren Matches 
fuhrt. Mittels Overdrive-Balken 
habt Ihr dann auch Super- 
Special-Moves zur Verfugung, 
die des ofteren gar nicht block- 
bar sind, auch nicht mit den 
neuen Verteidigungstechni- 
ken: Via vorwarts, vorwarts, L1 
oder L2 hechtet Ihr jetzt nach 
diagonal links beziehungs- 
weise rechts vorne und seid 
somit nach einer Abwehr 
schneller beim Gegner zum 
Konter. Besondere Special- 
Moves in der Luft komplettie- 
ren das ansehnli-che Reper- 
toire unserer Duellanten, das 
erstmal beherrscht werden 
mufi! Neben dem obligatori- 
schen „Hey Tet, komm' ruber, 
ich hab' Toshinden 2 und zwei 
Joypads, laB uns loslegen!"- 
Modus gibt's natiirlich ver- 
schiedene 1 -Player-Modi mit 
Schwierigkeitsstufen von Eins 
(fur Blinde) bis Acht (fur 
Masochisten). Habt Ihr alle 
regularen Kontrahenten aus- 
geschaltet, warten mit Uranus 
(warum nicht Saturn?), einem 
Engel mit wunderschonen 
riesigen Flugeln und einem 
gefahrlichen Bogen sowie 
Master und einem As, das auf 
seinen grotesken Schwertern 
surft (!), noch zwei weibliche 
Endgegner, womit die Damen- 
beteiligung an Toshinden 2 
fast 50 Prozent ausmacht. Auf 
Altmeister Sho trefft Ihr wie 
gehabt nach einem perfekten 
Turnier, aber ob auch Zopf- 
chen-Madel Cupido aus To- 
shinden S (Saturn) mit von 
der Partie ist? We will see! Ach 
und bevor ich's vergesse, eine 
Kuriositat will ich Euch na- 
tiirlich nicht vorenthalten: 
Spielt Ihr's durch, erscheint im 
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New York-Cop Tracy la'Bt Opa Fo ihre Tonfas schmecken 



Abspann nach alien Beteilig- 
ten auch eine Dankeszeile 
an.... Capcom! Werden wir 
also bald als Gegenleistung ein 
Street Fighter im Toshinden- 
Outfit sehen? Das ware doch 
das Nonplusultra... rk 



Knie nieder vor dem Meister: Sofia gehorcht... 




■ ■ Tja, wie in der Dachzei- 
7 7 le schon angekiindigt, 
steckt das Takara-SequeJ voll- 
er Licht und Schatten und das 
nicht nur in bezug auf die wirk- 
lich exzellenten und in dieser 
Form in einem Beat'em Up 
noch nie dagewesenen Knal- 
ler-Grafikeffekte. Die Kampfer 
erstrahlen dank verbesserter 
Texturen in einem noch realis- 
tischeren Outfit, und auch Mu- 
sik und Soundeffekte haben 
an kompositorischer Qualitat 
weiter zugelegt. Dafur finden 
sich aber im spielerischen 
Gerust einzelne Bugs: Einige 
Charaktere wie Uranus haben 
1 00% -Killer-Special-Mo ves, 
d.h., Ihr habt eine dreiviertel 
Runde wacker gekampft, und 
mit nur einem Schlag seid Ihr 
sofort weg vom Fenster. Auch 
schaut Ihr im Gegensatz zum 
(Computer-)Gegner immer in 
die Richtung, in die die letzte 
Attacke ging, egal wo sich der 
Kontrahent inzwischen be fin- 
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Run Go legtja eine heiBe Sohle aufs Parkett: Da brennen die Treter! 



det, steht somit oft mit dem 
Rucken zu ihm und mufit Euch 
erstmal umdrehen. Dabei kas- 
siert man schon mal unnotige, 
entscheidende Treffer. Habt 
Ihr ein paar davon eingesteckt, 
konnt Ihr Euch getrost einen 
Kaffee machen, denn trotz al- 
ter Bern uti ungen am Joy pad, 
zieht es Euer Schutzling vor, 
erstmal ein mindestens ftinf- 
sekundiges Nickerchen am 
Bodenzu machen (Gahn!). Zu- 
dem sind die Charge-Attacken 
(vorwarts-vorwarts-Kick oder 
-Slash) oft wirkungslos, da 
Euch die Maschine sofort mit 
einem Feuerball Oder ahnli- 
chem abfangt. Jetzt aber ge- 
nug der Kritik, denn davon ab- 
gesehen haltet Ihr mit To- 
shinden 2 einen nicht zuletzt 
dank uberragender grafischer 
und soundtechnischer Qualita- 



Tolle Schatteneffekte gibt's in 
Mondos Stage zu sehen 




Eine der Schattenseiten von 
TS2: Der eklig rote Boden der 
Duke-Stage 



ten sehr guten Nachfolger in 
der Hand, derzudem ubereine 
mehr als reichhaltige Angriffs- 
palette verfugt. Von einer Re- 
volution des Genres wie bei 
Teil eins kann man aber nicht 
mehr reden, und das reine 
Spiel-gefuhl hat mir doit auch 
noch einen kleinen Tickbesser 
gef alien. Schade, daB man die 
neuen Spielelemente aus die- 
sem Sequel nicht damit kom- 
binieren konnte, das hatte eine 
Bomben-90%-Wertung ge- 
bracht. Einen Tip noch furalle, 
die die zwei Bosse spielen wol- 
ien: Im Auswahlscreen seht 
Ihr ein Fragezeichen, was ei- 
ner Random-Character-Selec- 
tion entspricht. Jetzt miilit Ihr 
nur noch zur richtigen Zeit 
stoppen und schon geht's mit 
Uranus oder Master 
an die Front 
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System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Beatem Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Tamsoft/Takara 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenii 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Gratik: 86% 

Musik: 80% 

Soundeffekte: 81% 
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Aus dieser Perspektive erhalt man die beste Ubersicht 



Spektakulare Szenen schaut man sich im Replay gerne nochmal an 



w 



ah rend Electronic Arts 
fur die neuen Konsolen 
noch keine einzige Version 
(abgesehen mal von der 3DO- 
Umsetzung) von Madden her- 
ausbringen konnte, schieBen 
Football-Spiele von anderen 
Herstellem wie Pilze aus dem 
Boden. Jetzt betritt Sony CE 
hochstpersonlich mit NFL 
Game Day das Spielfeld. Wie 
bei anderen Sportspielen bietet 
dabei die Voxel-Grafik (Mi- 
schung aus Polygon- und Pi- 
xelgrafik) den Kern der opti- 
schen Darstellung. Zunachst 
jedoch sollte man ein Auge auf 
die Spielerdatenbank werfen, 
wo zu jedem der 30 NFL- 
Teams die authentischen Spie- 
ler (etwa 1500!) in Bild und 
Diagramm vorgestellt werden. 
Ah n lien wie bei QB Club kann 
man jeden beliebigen NFL- 
Spieler in seine Lieblings- 




Spielerwechsel 
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mannschaft aufnehmen. Es 
stehen Euch sogar eine Hand- 
voll fiktiver Spieler (die Pro- 
grammierer?) zur Verfugung. 
Hat man zudem noch alle 
notigen Optionen und die For- 
mationsaufstellung vorgenom- 
men, kann man das Spiel 
wahlweise im Preseason-, Sai- 
son- oder Playoff-Modus be- 
streiten. Nach dem obligato- 
rischen Coin-Toss kann der 
Schlagabtausch beginnen. Ihr 
durft im Pausenmodus jeder- 
zeit aus vier unterschiedlichen 
Perspektiven wahlen, die je 
nach Spielverlauf durch auto- 
matische Zoom-Effekte korri- 
giert werden. So behalt man 



uj 



jederzeit den Ball im Auge. Der 
zu steuernde Spieler wird da- 
bei mit einem groBen gut er- 
kennbaren farbigen Kreis mar- 
kiert. tet 




■ ■ NFL Game Day ist erne 
7 7 gut durchdachte und 
angenehm zu spielende Foot- 
ball-Simulation. Die Fiille an 
Optionen ist uppig und die 
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Grafik in der Regel ubersicht- 
lich (obwohl zwei von insge- 
samt vier Perspektiven un- 
brauchbar sind). Leider kann 
man die Perspektive nicht wet- 
ter feinjustieren, so daft 
manchmal der Ball im Gemen- 
ge von Linemen und Backs un- 
tergeht. Dasselbe gilt auch fiir 
den Replay-Modus. Zwar laBt 
sich die Kamera in 45°-Abstu- 
fungen urn den Spielerpulk 
drehen, doch auch hier be- 
kommt man den ge wan I ten 
Spieler nicht immer in die 
Bildmitte. Weiterer Kritik- 
punkt: die manchmal unlogi- 
sche Verhaltensweise von 
Spielern. Beispielsweise er- 
starren nicht gesteuerte Ak- 
teure hin und wieder mitten im 
Spiel zur Salzsaule, obwohl sie 
eigentlich sofort vom Prozes- 
sor ubernommen wer- ■ ■ 
den muBten. ? 



System: Playstation 
Spieletyp: 

Football-Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Sony CE 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 75% 

Musik: 56% 

Soundeffekte: 71% 






Ganz ob en: Auch Jreie" Spieler 
konnen eingesetzt werden 



Spiel- 



Die Spieltafel zeigt die verliigbaren Spielziige an 
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REVIEWS 



Den glorreichen StartschuB 
■fur 3D-Prugler auf der Play- 
station gab Takara mit seinem 
herausragenden Toshinden. 
Verstandlich, daB auch andere 
Firmen nun ihr Gluck versuchen. 
Bei Criticom stehen dem Spieler 
acht knallharte Space-Soldner 
zur Auswahl. Einige davon mit 
stahlemen Klingen ausgestattet, 
andere wiederum verlassen sich 
auf ihre monstrbsen Naturkrafte. 
Jeder Polygon-Recke hat bis zu 
acht Special-Moves in petto, die 




Auch ein Roboter ist 
mit von iter Partie 



Bei vielen 

Specials fliegt der 

Funkenregen 



Space-Helden 
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zuvor durch ein leistungsbe- 
dingtes Level-Aufbausystem 
hart erarbeitet werden miissen. 
Ein kompletter Kampf wird in ei- 
ner Runde entschieden, wobei 
Ihr zwei voile Energiebalken ver- 
brauchen diirft, bevor Euer Held 
ins Gras beiBt. Wie bereits bei 
TS dienen freischwebende Platt- 
form-Arenen als Austragungsor- 
te, was gleichzeitig die Gefahr 
birgt, unverhofft in die Tiefe hin- 
abzustiirzen. ws 




■ ■ Criticom ist einer fiese- 
? 7 ren Gesichtsverzer- 
rung gerade noch entgangen: 
Grafik und Sound wirken auf 
den ersten Blick ganz nett, und 
vor gut einem Jahr (dam it 
meine ich, noch vor Toshin- 
den) ware das Spiel sicherlich 
toll gewesen. Aber bei der har- 
ten 3D-Prugel-Konkurrenz 
zweier namhafter Hersteller 
verblalit Criticom ganz gewal- 
tig. Selbst neue Ideen garan- 
tieren leider nicht immer ein 
gutes Spiel. Dafi die Charakte- 
re in mehreren Level-Stufen 
ihr Special-Move-Repertoire 



erweitern konnen, ist zwar ein 
netter Einfall, trostet aber 
nicht uber ein ansonsten nur 
wenig uberdurchschnittliches 
Prugelspiel hinweg. Deshalb 
empfehle ich Criticom nur 
kompromililosen Freunden 
des Genres, die ihre Samm- 
lung ausbauen wollen, ■ ■ 
mein Fall ist es nicht. 7 ? 



System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Vic Tokai 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort, 
Memory-Save 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 70% 

Musik: 73% 

Soundeffekte: 69% 



Spiel- COO/ 
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Playstation 

Madcatz Lenkrad 
Zero Devide 
Shellshock 
Gex 
Revolution X 

Wing Commander 3 

Descant 

Cyberia 

Chessmaster 3D 

Worms 

Wipe Out 

Ridge Racer 

PGA Tour Golf 96 

Krazy Ivan 



snes 



Saturn 



filegaDnue 



dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 



136,00 
85,00 
85,00 
89,00 
85,00 
89,00 
89,00 
89,00 
85,00 
89,00 
89,00 
89,00 
89,00 
79,00 



Donkey Kong 2 
Asterix & Obelix 
Breath of Fire 2 
Earth Worm Jim 2 
Fifa Soccer 96 

Izz's Quest 

Revolution X 

Bombermann 3 

Waterworld 

Power Rangers 2 

Pinocchio 

Worms 

Tim in Tibet 

Secret of Ever. . . 



dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 



119,00 
119,00 
119,00 
109,00 
89,00 
109,00 
109,00 
109,00 
109,00 
109,00 
119,00 
109,00 
119,00 
109,00 



Battle Arena Tosh. dt. 

Sega Rally dt. 

Formula One dt. 

Sim City 2000 dt. 

Virtua Cop mit Pist.dt 

Virtua Hang On dt. 

Revolution X dt. 

Golden Axe The Duel dt. 



World Cup Golf 
Shell Shock 
Thunderhawk 2 
NBA Jam Tournament 
Jonny Bazookatone 
Mystaria 



dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 



89,00 
89,00 
89,00 
89,00 
119,00 
89,00 
79,00 
75,00 
85,00 
89,00 
89,00 
89,00 
79,00 
89,00 



Earth Worm Jim 2 


dt. 


105,00 


EXO Squad 


dt. 


99,00 


Fifa Soccer 96 


dt. 


85,00 


Comix Zone 


dt. 


105,00 


Garfield 


dt. 


99,00 


Light Crusader 


dt. 


105,00 


PGA Tour Golf 96 


dt. 


85,00 


Pocahontas 


dt. 


99,00 


Stargate 


dt. 


89,00 


Waterworld 


dt. 


95,00 


VR Troopers 


dt. 


109,00 


Donald Duck Maui 


dt. 


105,00 




Jetzt sofort (Mglied werden !!! 



( Nur fur Mitglieder ) 




Highlights April 

PSX Alien Trilogy 19.00 SOGS Secret of Evermore 99.00 

PSX Dayman 19.00 SnGS UenomSpiderman 99.00 

PSX Parodius Del. 19.00 300 Starhghter 19.00 

SRT IJIlTIQ HrniS 19.00 mitglieder dns Players Order Club haben es echt gut Fiir eine einmalige flufnahme 

^QT PalaH-ipOHarU IQfin 9 e buhr won Dili ID. 00 sind sie immer in der Lage ihre Bames zu Top°Preisen zu 

5HI uaiaCUChTtaCH IS.UU or[ j eni ni| esa h n ejeglicheUepf1ichtung,RuftunsanundfbrdeH:euereDpersdniichen 

SOT CyberSpeed 19.00 Clubausmeis an. Dam it unser Nobby billiger mird. 



fllte LandstraBe 12*11 8S5ZI Ottobrunn Tel. 089 / 608 602 II Fax 089 / 608 602 02 
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Die Innenansichten sind originalgetreu, fahren sich aber nicht leicht Fur packende Duelle wahlt Ihr Split-Screen Oder den Link-Modus 



Nach ersten Erfolgen auf 
dem PC, ist nun auch die 
Playstation-Umsetzung von 
Need For Speed fertig. Die 
Machart (wie konnt's auch an- 
ders.sein) ist wieder 3D mit 
mehreren Pespektiven vom 
Cockpit bis zum Blickpunkt 
zehn Meter hinter der Karre. 
Thema "Karre": Ihr habt acht 
der begehrtesten Boliden un- 
serer Zeit zur Auswahl. Das 
fangt beim 911er an, geht bei 
der Corvette ZR1 weiter und 
gipfelt im Lamborghini Diabolo 
VT. Damit nicht genug, Ihr 
konnt die Traumschlitten nicht 
nur fahren, sondern auch im 
Showroom bei bewegten Bil- 
dern und Sound in alien Einzel- 
heiten bewundern. Als Spiel- 
wiese dienen Euch sechs 
Kurse vom Wustenrund bis zur 
PaBstraBe durchs Gebirge. An 
Rennmodi stehen Zeitfahren, 
Duell und Meisterschaft zur 




Boliden und Strecken werden 
perfekt prasentiert 
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Wahl. All diese konnt Ihr gegen 
Computergegner Oder einen 
Kumpel fahren. Dabei konnt 
Ihr Euch aussuchen, ob Ihr auf 
einem Splitscreen oder im 
Link-Modus uber die Pisten 
brettert. An Strecken. gibt's 
drei renntaugliche Rundkurse 
und drei "Von-A-nach-B"-Pi- 
sten. Auf letzteren bekommt 
Ihr's mit Gegenverkehr und 
den Strafzettelkumpels zu tun. 
Wer sich erwischen laBt, kriegt 
beim ersten Mai ein Ticket, 
dann winken die Handschellen. 
Die Begleitmusik reicht von 
funky bis zur geqaulten E-Gi- 
tarre. Ach ja, Text und Sprach- 
ausgabe sind in deutsch und 
englisch anwahlbar. js 
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■ ■ Urn's gleich vorwegzu- 
7 7 nehmen: Das "Super" 
gab's fur den Zwei-Spielermo- 
dus. Fahrt Ihr gegen den Pro- 
zessor, ist es fast unmog- 
lich, auf dem ersten Platz zu 
landen. Dies liegt an der tra- 
gen Steuerung, dem einzi- 
gen echten Manko von Need 
For Speed. Die Meisterschaft 
bietet also mehr Frust, als 
Lust. Tretet Ihr gegen einen 




menschlichen Mitspieler an, 
seid Ihr beide gleichermaBen 
gehandicapped und fairen Du- 
ellen steht nichts mehr im 
Wege. Need For Speed bietet 
ausreichenden Umfang, gute 
Geschwindigkeit in alien Modi 
und Grafik, die fast an High 
Velocity herankommt. AuBer- 
dem ist das Teil nahezu per- 
fekt prasentiert, will sagen: 
Das Drumherum gehort mit 
zum Feinsten, was ich bisher 
auf der Playstation gesehen 
habe. Die Traumschusseln 
werden in edelstem JPEG-Vi- 
deo gezeigt, technische Daten 
gibt's nicht zu knapp. Hatte 
Need For Speed das Handling 
von Ridge Race Oder wipEout, 
war's der Oberhammer. Wer 
einen zweiten Mann an der 
Hand hat, sollte ihn unbedingt 
malzu einem Probespielchen 
in den nachsten Laden ■ ■ 
schleifen. 7 7 



Ich geb' Euch Gummi! Der Powers I ide im Ziel gehort zum guten Ton 




System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Split-Screen, 
Linkoption, Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: trei 

Grafik: 77% 
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Beispiel 1: Sony Playstation 
+ 2tes Joypad »*■■ 97 
+ Memory Card °™* 3 '-~ 
+ Tekken monatlich 

bei 24 Monaten 



Beispiel 2: Sega Saturn 
+ 2tes Joypad [*■■ Jil 
+ Virtua Fighter DM 42.- 
+ Sega Rally monatlich 

bei 24 Monaten 



► ARJAY-FINANZIERUNG < 

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 Oder 24 Monate. 

Naturlich konnen Grundgerate und/oder Software 

fur alle Systeme finanziert werden. 

Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- 



PLAYSTATION 



Grundgerat dt 
Jpyniri CSony) rlt 



/Joyboard (ASCII) dt 

[ Link-Kabel 

| RGB-Scart-Kabel 

Memory Card dt 

Maus 

Action Replay Pro uk 

Alien Trilogy dt 

Assault Riggs dt 

Casper dt 

Defcon 5 dt 

Descent dt 

Destruction Derby dt 

Discworld dt (Sprache) 

Extreme Cames dt 

FIFA-Soccer'96dt 

Krazy Ivan dt 

Loaded dt 

Lone Soldier dt 



549.00 
-39.90 

119.90 
49.90 
49. 10 
49.90 
59. 10 
99.90 
99.90 
89.90 
99.90 
89.90 
99.90 
99.90 
89.90 
89.90 
99.90 
89.90 
89.90 
89.90 



Mickey's Adventure dt 8s /90 



A 



Novastorm dt 
nTorfiansral 



Parodius dt 
PGA Tour Golf '96 dt 
Philosoma dt 
Primal Rage dt 
Rayman dt 
Revolution X us 
Ridge Racer dt 



79.90 
>.90 


90 



9 
109. 

89. 

89. 

89. 
*39. 

99. 



90 
90 
90 
30 
30 
30 



Road Rash dt 109. 

Shockwave Assault dt 99.fe0 
Starblade Alpha dt 89.90 

Tekken dt 99.90 

Total NBA dt 99. >0 

Twisted Metal dt 89.90 

Warhawkdt 89.(0 

Wipe Out 99. >0 

Wrestlemania Arcade dt 79. 10 
WEITERE TITEL UND ANGEBO E 
(AUCH IMPORTE) AUF LAGER!! 



SATURN 
Grundgerat dt 50Hz 
Joypad 
UumU 



Mission Stick 
Maus 

MPEG-Modul dt 
Photo CD System 
Action Replay Pro 
Adapter f iir Import CD's 69. 

Umbaudt/us/jp 79.! 

Cyber Speedway dt 89. 

FIFA-Soccer'96dt 109. 
Johnny Bazookatone dt 89.I 
Myst dt 

Panzer Dragoon dt 
Pebble Beach Golf dt 
Rayman dt 

Robotica dt 89. 

Sega Rally dt 109. 

ShinobyX *69. 

Sim City 2000 dt 109. 

Theme Park dt 109. 

Thunderhawk II dt 109. 

Virtua Fighter dt *49. 

Virtua Fighter II dt 119. 

Virtua Hang On dt 1 09. 

Virtua Racing dt 89. 

Wing Arms dt 99. 

Worms dt 89. 

X-Mendt 89.90 
WEITERE TITEL UND ANGEBO "E 
(AUCH IMPORTE) AUF LAGER!! 
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X-MEN CHILDREN 



F THE ATOM 




DONKEY KONG I. 



139.90 



esscasT .Wffl 



BREATH OF FIRE II 



109.90 



NEO GEO CD 

NEO GEO CD 50HZ Oder 60Hz 

inkl. HF- Oder RGB-Kabel, zwei 
Joypads, Netzteil je 459.00 
Umbau 50/60HZ 69.90 

Umbau Sprache 69.90 

RGB-Scart-Kabel 39.90 



NEO GEO CD ANGEBOTE 

3 Count Bout *f" 

Aerofighters III 139.00 

Baseball 2020 * 49.90 

Fatal Fury * 69.90 

Fatal Fury ill 109.90 
Football Frenzy 

Galaxy Fight *89.90 

Karnov's Revenge 99.90 

King of Fighters '95 *99.00 

King of the Monsters II * 69.90 

League Bowling *49.90 

Pulstar 109.00 

Savage Reign * 99.90 

Soccer Brawl * 69.90 



3DO 

FZ-1 dt PAL 50Hz 

Blade Force us 

Gexus 

Myst us 

Panzer General us 



699.00 

* 99.90 

* 49.90 

* 99.90 

* 49.90 



SUPER NES 

Breath of Fire ll dt 109.90 

Chrono Trigger us 149.90 

- Spieleberater us 39.90 

Civilisation us 99.90 

!!!-Clayfighterllus *9.90 

Disney s Toy Story us 139.90 

DK Country II 139.90 

Final Fantasy III us 149.90 

Mega Man X II dt 99.90 

Mega Manx III dt 109.90 

Mega Man 7 dt 99.90 

Secret of Evermore dt 119.90 

Superstarsoccerlldt 139.90 

Tim im Tibet dt 109.90 
WWF- Arcade Games dt 119.90 

Yoshi's Island dt 109.90 

Powerstation 189.00 
Powerstation inkl. Joypad & 

50/60Hz-Schaltung 289.00 

Umbau 50/60Hz inkl. Umbau- 

garantie 99.90 

Umbausatz50/60Hz 69.90 

RGB-Kabel dt/us/jp 39.90 

Action Replay Pro III dt 99.90 

Adapter (jp/usSpiele) 39.90 

* = nur solange Vorrat reicht 



UNSER LADENLOKAL 

JUMP^RUN 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 
Laden preise konnen abweichen 



Versandadresse 

ARJAY GAME' 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 

Montag - Freitag 10:30 - 18:30 

Fon: 0221 -12 10 67 /68 /6" 

Fax: 0221-12 56 76 



Wir versenden alle Spiele in 
der Sicherheitsbox per NN zzgl. 
DM 9.90 Versandkosten. Ab ei- 
nem Bestellwert von DM 300.- 
senden wir versandkostenfrei. 
Bestellungen bis 17:00 werden 
noch am selben Tag ver- 
schickt. (Lagerware) 
Annahmeverweigerem, der 
von uns gelieferten Waren, be- 
rechnen wir die uns entstan- 
denen Lief erkosten mit DM 20.- 
Unser Recht auf Erfullung des 
Kaufvertrages bleibt hiervon 
unberuhrt. 
Handleranf ragen erwunscht. 



Druckfehler, Irrtiimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fQr Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendunge 
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert Oder ersetzt. 
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Riesige Roboter-Kreaturen fiillen den ganzen Bildschirm aus 



Gute Prugelspiele, in denen 
auschlieBlich Roboter- 
Recken zur Sache gehen, fin- 
ds! man auBerst selten. Die ja- 
panische Sofwarefirma Zoom 
wagte einen weiteren Versuch, 
diese Tatsache zu andern. Ins- 
gesamt stehen acht unter- 
schiedliche Cyborgs zur Aus- 
wahl: Die Palette reicht hierbei 
von einem blechernen Vertre- 
ter aus der Dino-Sippschaft bis 
zu einem bizarren Western- 
Knaben im Stahlmantel-Outfit. 
In farbenfrohen 3D-Arenen 
fordert Ihr Eure Kontrahenten 
zum ultimativen Fight auf. Mit 
drei belegten Joypad-Buttons 
entlockt Ihr den Blechkumpa- 
nen Special-Moves bzw. 
Faust- und Kick-Combos, 
wehrt ankommende Schlage 
ab Oder vollfuhrt akrobatische 



Blech 



5j8i£0 Divide 




recht in Luft auf, was sich 
naturlich negativ auf die 
Kampfkraft auswirkt. Drei 
Schwierigkeitsgrade konnt Ihr 
nebst Joypadbelegung im Op- 
tion-Menu anwahlen. ws 




Oben: Im Optionsmenu 
konnt Ihr verschiedene 
Perspektiven anwahlen 
Links: Alle Blechkumpels 
auf einen Blick 



Nach erfolgreichem Kampf prasentiert sich der Held in Siegerpose 



diesmal brillant animierte Po- 
lygon-Roboter die Stahlgelen- 
ke verbiegen. Bei Zero Divide 
steht Euch in jeder Stage ein 
spektakularer Fight bevor, der 
sowohl optisch als auch 
spielerisch einiges zu bieten 
hat. Viele der Hintergrunde 
spriihen vor Detailreichtum 
und sind mit zahlreichen 3D- 
Spielereien versehen. Auch die 
Kampf er halten sich nicht an 
das konventionelle Beat'em- 
Up-Klischee, wodurch so 
rasch keine Langeweile auf- 
kommt. Selbst technisch gibt 
es nicht das geringste zu be- 
mangeln: Der Spieler be- 
kommt keine schwerwiegen- 
den Polygon-Fehler oder gar 
Sprite-Flackern zu Gesicht. 
Ware Zero Divide nicht ganz 
so einfach zu spielen, hatte 
es sicher einen Ehrenplatz im 
Olymp dieses Genres ■ ■ 
verdient. 7 7 




m m Im Grunde hat Zero Di- 
7 7 vide nicht viel Neues zu 
bieten. Die Entwickler haben 
das revolutionare Toshinden 
als groBes Vorbild herangezo- 
gen und das Spielkonzept 
konsequent kopiert. Mit dem 
feinen Unterschied, daB sich 



Luftsprunge. Wer bei letzterer 
Aktion von der Plattform fallt 
Oder gemeinerweise gar ge- 
schubst wird, hat nicht sofort 
die Runde verloren, sondern 
kann sich in bestem "Cliffhan- 
ger"-Stil wieder nach oben Zie- 
hen. Steckt Euer Fighter meh- 
rere harte Treffer ein, losen 
sich einige GliedmaBen regel- 
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System: Playstation 
Spieletyp: Beatem-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Zoom 
Testversion: Primal Games 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Kampfauf- 
zeichung auf Memory-Card 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 80% 

Musik: 79% 

Soundeffekte: 75% 



Spiel- 



Nicht jede Arena wurde mitkomlexen Polygon-Kulissen ausgestattet 
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Du willst 
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Primal Und hier sind die drei Top- 
Level zu Deinem eigenen Abo. 

aOOOOOOOOOOmit dieser Harte! 

Du nimmst die Sache Sfilbst in die Hand. 
Mit Deinem personlichen Abo sparst Du Liber 
6 Mark - und den Weg zum Kiosk. Ubrigens: 
Es gibt da auch noch das Halbjahres-Abo! 



Level fr**"** 

3000000000 Omit dieser Harte! 

Du hast einen SvOY\SOT gefunden! 
Du bekommst regelmaftig VIDEO GAMES direkt 
nach Hause, und Dein Sponsor sorgt fur das 
Finanzielle. GILickwunSCh! 



i RUfil }" e * ^ H * #«w 

9 O O O O O O O © O Omit dieser Harte! 

Du laftt Dich als neuer VIDEO GAMES Leser 
Werben! Und Dein Partner kassiert dafiir ein 
Super Nintendo Spiel: Earth WOrm Jim 2, 
die Fortsetzung der wahnwitzigen Abenteuer 
des berLihmtesten Wurms der Galaxis. Mit 
alten EJekannten und vielen brandneuen Level. 
Na dann VJel Spate! r— - - 
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Die Landkarte la fit sich auf Wunsch auch verkleinern 

Wie konnte man Playstati- 
on-Fans, die keinen Sa- 
turn besitzen, grun vor Neid 
werden lassen? Indem man i fi- 
ne n World Advanced Military 
CommanderzeiQte, das immer 
noch die ungeschlage Spitzen- 
klasse der Hexagon-Strategie- 
spiele ist. Jetzt endlich ist auch 
ein annahernd vergleichbares 
Spiel fiir die Sony-Konsole er- 
schienen. SSIs Panzer General 
braucht sich hinter dem 
groBen Vorbild nicht zu ver- 
stecken und hat ebenfalls eini- 
ges zu bieten. So stehen Euch 
beispielsweise alles in allem 
uber 350 verschiedene Grund- 
typen von Fahrzeugen und Ein- 
heiten zur Verfugung. Als be- 
fehlshabender General einer 
Kriegspartei frei nach Wahl 
(Alliierte oder „Krauts u ), kdnnt 
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Transporter und selbst schwe- 
re Schlachtschiffe wurden da- 
bei nicht vergessen. Aber nicht 
nur das richtige Material zahlt. 
Uber den Erfolg entscheiden 
wesentlich auch Kampferfah- 
rung, Gelandeunterschiede 
und Wetterbedingungen. Wer 
siegreich agiert, erntet wert- 
volle Prestige-Punkte, mit de- 
nen er dann neue Truppen 
Oder Kriegsgerat einkaufen 
kann. Neben dem Campaign- 



Modus darf auch jedes Szena- 
rio (35 insgesamt) einzeln an- 
gewahlt werden. ws 
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Angriffssequenzen werden direkt ins Spiel f eld eingeblendet 



Hier steckt viel mehr drin als 
"nur" eine akkurate Kriegssi- 
mulation. Es entscheidet nicht 
nur Feuerkraft und Schnellig- 
keit, sondern in ersterLinie die 
richtige Taktik uber Sieg und 
Niederlage. Die Grafik ist fur 
Playstation-Verhaltnisse nicht 
gerade umwerfend und wurde 
gegenuber dem PC-Original 
kein biBchen verbessert, dafur 
ist der SpielspaB immerhin 
noch dergleiche geblieben. 
Auch die Ahnlichkeiten zu dem 
groBen Vorbild „ Advanced Mi- 
litary Commander" sind nicht 
zu iihersehen, aber viel kann 
man an diesem Spielprinzip 
eigentlich nicht verbessern. 
Leider hat die Konvertierungs- 
crew vollkommen vergessen, 
eine Mausunterstutzung mit 
einzubauen, was erheblich 
komfortabler gewesen ware 
als mit dem Joy pad zu ' 
hantieren. 




Selbst auf hoher See wird 
erbarmungslos gekampft 



■ ■ Alle vernachlassigten 
7 7 Playstation-Strategen 
und Taktiker durfen schon mal 
Freudentanze auffuhren. Pan- 
zer General ist eines der 
schonsten und umfangreich- 
sten Spiele seiner Gattung. Die 
Szenarios sind geschichtlich 
faszinierend bis ins kleinste 
Detail nachgebildet, die Bedie- 
nung ist einfach und die Kom- 
plexitat schwindelerregend. 
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In zahlreichen Menus darf 
fleiBig geklickt werden (leider 

oltne Ma us) 

Ihr auf eine reichhaltig be- 
stuckte Armee zuruckgreifen, 
in der vom eintachen Fuflvolk 
bis zu extraschweren Panzer- 
geschiitzen alles vorhanden 
ist, was das Feldherren-Herz 
begehrt. Auch Flugzeuge, 
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Grafisch hat sich auch bei der Playstation leider nicht viel geandert 
4 Q^IC 96 
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Lemontrees stehen hier zwar 
trotz der tropischen Puerto- 
Rico-Location keine auf der Pi- 
ste rum, Palmen dafur um so 
reiGhlicher. Als exotische Ab- 
wechslung zu meinen heiBge- 
liebten PGA-Kursen auf dem 
Mega Drive ist "WC Golf" gerade 
noch akzeptabel. Das liegt aber 
hauptsachlich an der einfachen 
Handhabung, den ubersichtli- 
chen, kaum uberladenen Meniis 
und nicht an der dargebotenen 
Vielfalt (Golfspiele mit nur ei- 
nem Kurs auf CD herauszubrin- 
gen, ist eine Frechheit!). Selbst 
Einsteigern sind schnelle Er- 
folgserlebnisse sicher, auBer- 
dem nerven die Nachladezeiten 
nicht ubermaBig. Im Ubungs- 




modus, bei dem sich auch der 
Wind ab- und das Handicap be- 
liebig einstellen laBt, wird einem 
noch gehorig unter die Arme ge- 
griffen: Das Abschlagfenster 
enthalt eine Markierung, die 
genau vorgibt, wo Ihr den 
Schwungbalken wahrend des 
iiblichen Dreifachklicks anhalten 
muBt, um einen perfekten 
Schlag auszufuhren. Das "rich- 
tige" Turnier wird mit 32 Zweier- 
teams vier Runden lang ausge- 
tragen. Leider sind die 18 
tropischen Locher vollig un- 




spektakular angelegt, daB bald 
Langeweile aufkommt; die ande- 
ren Spielmodi (Skins Game, 
etc.) sind nicht so ermudend. ds 




WCG bestlcht durch iibersichtli- 
che und durchdachte Meniis... 



...100 Mark fur einen Kurs sind 
jedoch nicht angemessen 



m m Wer die bevorzugte 
7 7 Sportart der Reichen 
einmal in entspannter Atmos- 
phare mit Paradiesvogelge- 
zwitscher im Hintergrund zu 
Hause nachspielen mochte, 
der ist mit "WC Golf" gut bera- 
ten. Die Fly-By-Perspektive, 
ein nicht gerade unwesentli- 
ches Feature, wurde allerdings 
ziemlich lumpig umgesetzt. 
Oft erkennt man wahrend des 



Fluges des nur wenige Pixel 
"grolien" Balls nicht einmal, 
wo dieser landet, da die Kame- 
ra viel zu weit zoomt. Wieso 
kommt niemand auf die Idee, 
mal ein paar fiktive Kurse mit 
ausnahmslos interessanten 
Lochern zu programmieren. 
Ein "Hyatt Regency"-Logo al- 
lein machtnoch keinen 
SpielspaBsommer. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Goifsimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: U.S. Gold 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 100 Mark 



VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 70% 

Musik: 35% 

Soundeffekte: 66% 
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Ladenlokal 
45131 

Essen I 

Riittenscheider Str. 181 j 
Tel. 0201 7 777225 




SONY PLAYSTATION ] NEU NEU NEU NEU NEU 

Darauf hoben alle qewartet ! 



Sony Playstation dt. 579,- 

Pad 59,90 

Padverldngerung 24,90 
Joy Board 119,90 

Memorycard 49,90! 

Mouse 59,90 

Link-Kabel 49,90 

RGB-Kobel 49,90| 

Action Replay dt. 89,90 
Lenkrad + Pedale 159,90 

Alien Triologie e.PAL 99,90 

NBA Total dt. 99,90 

NBA In the Zone dt. 99,90 

Cyberia dt. 89,90 

Decent dt. 89,90 
Alone in the Dark dt. 99,90 

Road Rash dt. 99,90 

Magic Carpet dt. 99,90 

J. Bazooka dt. 89,90 

Need for Speed dt. 99,90 

Street Fighter Alpha 99,90 

Resident Evil PAL 99,90 

Krazy Ivan dt. 89,90 

Panzer General dt. 89,90 
Destruction Derby dt. 99,90 

Discworld kompl. dt. 89,90 

Lone Soldier e.PAL 99,90 

Theme Park dt. 99,90 

Loaded dt. 99,90 

Ridge Racer Rev. dt. 99,90 



Rayman dt. 
Raiden dt. 
Thunderhawk 2 dt. 
Primal Rage dt. 
X-Men dt. 
Actua Soccer dt. 
WWF Wrestlem. dt. 
Shell Shock dt. 
True Pinball dt. 
Worms dt. 
Twisted Metall dt. 
Assault Rigs dt. 
Defcon 5 dt. 
Namco Museum dt. 
W. Commander 2 dt. 
Tohshinden dt. 
Tekken dt. 
Wipeout dt. 
X-COM dt. 
PGA Tour Golf dt. 
Parodius Del. dt. 
Goal Storm dt. 
FIFA 96 dt. 
Warhawk dt. 



99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
79,90 
89,90 
109,90 
99,90| 
99,90g 
89,90^ 
99,90 



Uber 90 Seiten geballte Infos 

Sofort Liefer bar, 
monatlich neu 

Die aktuelle Ausgabe 

des Sony Playstation 

Magazine inklusive 

DEMO -CD (pad 

Das Magazine ist in enelisch 

Jetrt bestellen zum Preis 

von 

24.90 DM 

zzgl. Versandk. 9,- DM 
Unter anderem sind fur die Playstation u. Saturn folgende Magazine j 
erhdltlich: PlayStation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan, 
EGM, EGM 2 .( Alle engl.). Weiter Infos bitte telefonisch erfragen. 




89,90 
89,90 



lACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!! 

J I http://members.aol.com/gamestores/index.htm [ 



Hand leranfragen unter Fax 0201 / 777236 

Irrturmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM 



Ladenlokal 

40211 

Diisseldorf 

Kolner Str. 25 
Tel. 0211 /I 649409 

Ladenprcise konnen obweichen 



SNES 



SATURN 



Action Replay 3 dt, 
Asterix u. Obelix dt. 
Batman Forever dt. 
Breath of Fire us. 
Breath of Fire 2 us. 
7th Saga 2 us. 
Chrono Trigger us. 
Crazy Chase dt. 
Donkey Kong 2 dt. 
Demolition Man dt. 
Earthbound us. 
Castlevenia 2 dt. 
Final Fantasy 3 us. 
Fifa Soccer dt. 
Secret of Ever. dt. 
Illusion of Time dt. 
Jungle Strike dt. 
Theme Park dt. 
Civilization us. 
Lufia 2 us. 
Yoshi Island dt. 
Bombermann 3 dt. 
NBA Life 96 dt. 
NHL 96 dt. 



89,90 
129,90 

79,90 

1 39,90 

139,90 

vorb. 

1 39,90 

99,90 
139,90 
119,90 

99,90 
139,90 
1 49,90 
119,90 
1 09,90 
1 09,90 

99,90 
119,90 
139,90 
vorb. 
109,90 
119,90 
119,90 
119,90 



Action Replay dt. 

Adapter us. /jap. 

Memory Backup 

RGB Kabel 
I Pad Verldngerung 

Sega Ralley dt. 

V. Cop + Gun us. 

V. Fighter 2 dt. 

Sim City 2000 dt. 

Mysteria dt. 

Thunderhawk 2 dt. 

Hang On GR dt 

Wing Arms dt. 

X-Men dt. 

Cyberia dt. 

Decent dt. 

Worms dt. 
I Fifa Soccer 96 dt. 
I Parodius Del. dt. 



89,90 
59,90 
89,90 
49,90 
24,90 
99,90 
159,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
89,90 
89,90 



Street Fighter Alpha 99,90 



0201 7 777235 



True Pinball dt. 
| J. Bazooka dt. 
I NFL Quarterback 

R Dragron 2 
I Theme Park dt. 

Layer Section dt. 

Dark Stalkers 

Rayman dt. 

Fl Live 
ishinobiXdt. 



99,90 
89,90 
99,90 

vorb 
89,90 
99,90 

vorb. 
99,90 

vorb. 
99,90 
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Pole Position steuert sich am besten mit dem NeCcon 



Bei Bosconian wird das Spiel f eld in a He Richtungen g escrow 



Wenn im Fruhling die Son- 
ne endlich wieder vom 
Himmel brennt, dann ist das 
die Zeit der kleinen und einfa- 
chen Spiele, bei denen man 
sich nicht das Gehirn zermar- 
tern mu6 und so mancher 
Nostalgiker bei bestimmten Ti- 
teln ins Schwarmen kommt. 
Die Spielesammlung Namco 
Museum Vol. 1 bietet gleich 
sechs davon. Den Klassiker al- 
ler Klassiker Pac Man, kennt 
wohl jeder, so daB es keiner 
Erklarung bedarf. Auch das 
Kult-Shoot'em-Up Galagadurt- 
ten die meisten noch in guter 
Erinnerung haben: Eine wild- 
gewordene Horde von Aliens 
baut sich am oberen Bild- 
schirmrand auf, urn sich dann 
in den abenteuerlichsten Flug- 
kombinationen auf Euer Raum- 
schiff zu sturzen. Das nachste 
Spiel, Pole Position, war da- 
mals der erfolgreichste For- 
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Namco 



mel-Eins-Renner der Video- 
spielgeschichte. Als zweites 
Rennspiel der etwas anderen 
Art, stellt sich Rally-X vor, das 
zudem noch in einer aufge- 
peppten Variante angeboten 
wird. Aus der Vogelperspekti- 
ve gesehen, rast Ihr durch La- 
byrinthe und muBt uberall ver- 
teilte Fahnchen einsammeln, 
ohne von der Konkurrenz er- 
wischt zu werden. Weniger be- 
kannt ist der in alie Richtungen 
scrollende Weltraumshooter 
Bosconian, in dem es erstmals 
digitalisierte Sprachausgabe 
zu horen gab. Als Letztes steht 
noch Toy Pop auf dem Pro- 
gramm, bei dem Ihr in bester 
Gaunlet-Manier niedliche Spiel- 
zeugsprites aus dem Weg rau- 
men durft. ws 
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■ ■ Be re I is die erste Kol- 
7 7 lektion bereitete mir ei- 
nen RiesenspaB und ich kann 
es kaum erwarten, die restli- 
chen vier Teile in meinen Han- 
den zu halten. Fur WiBbegieri- 
ge gibt es ein virtuelles Mu- 
seum auf der CD, in dem sie 
im Rundgang mit Pac-Man 
jede nur kleinste erdenkliche 
Hintergrundinformation (Er- 
scheinungsjahr, Story usw.) 
uber das jeweilige Klassiker- 
spiel abrufen konnen. Das 




gehtgarsoweit, daB man Digi- 
Fotos von der jeweiligen Auto- 
maten-Platine in Augenschein 
nehmen kann. Bei all meiner 
Euphorie mochte ich eines 
klarstellen: Naturlich wird kei- 
ne Langzeitmotivation fur Mo- 
nate geboten, aber fur ein flot- 
tes Spielchen zwischendurch 
ist diese Sammlung allemal 
gut. Wer dagegen damals 
schon „aktiver" Spieler war, 
der muB Namco Museum ein- 
fach kaufen - das ist Nostal- 
gic pur. Alle anderen, die aus- 
schlieBlich auf Grafikorgien 
fixiert sind, sollten die Finger 
davon lassen. Ein kleiner Tip 
fur Besitzer der Importversi- 
on: Jeder High-Score samt 
Eurer Initialen wird auf MCge- 
speichert, indem Ihr in der 
Museumshalle der Empfangs- 
dame einen Besuch abstattet 
und dann mit "Yes" 
antwortet. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Spielesammlung 
Megabit: CD 
Hersteller: Namco 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Negcon, MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 30% 

Musik: 35% 

Soundeffekte: 31% 



Oben ein Blick auf Rally-X. 
Darunter das bunte Toypop. 



Pac Man vertikal: Originaler 
geht es nicht! 



Galaga kann auf Wunsch auch 
im Hochformat gespielt werden 
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Ohne Maus laSt sich Myst 
nicht sehr galant bedienen, 
aber auch mit dem ca. 50 Mark 
teuren Zusatzutensil gerat die 
Anklickerei des jeweils nachsten 
Bildes zur Geduldsprobe. Ihr 
konnt namlich nicht frei in der 
Landschaft umherlaufen, son- 
dern steuert Euer Abenteuer nur 
in einer Art 3D-Diashow vor und 
zuruck. Es mussen ungezahlte 
Schalter umgelegt, Hauser 
durchsucht und Zahlenkombina- 
tionen ausgeknobelt werden, urn 
das Geheimnis der Insel Myst zu 
losen. Nebenbei hebt Ihr noch 
ein Schiff im Hafen und macht 
ein Raumschiff wiederflott, alles 
in einer ziemlich winzigen, men- 
schenleeren Kunstwelt. ds 




M m Myst ist ein gutes Bei- 
7 if spiel fur die Krankheit, 
an der die derzeitigen 32-Bit- 
Neuerscheinungen oft leiden: 
es erscheinen zu viele veraltete 
(und somit billig zu produzie- 
rende) PC-Umsetzungen, von 



echter Innovation weit und 
breit keine Spur! Vor drei Jah- 
ren konnte man mit solch ei- 
nem Produkt vielleicht noch 
ein paar "Anns" und "Ohhs" 
ernten, heute erfreuen ledig- 
lich noch die hiibsch geren- 
derten Landschaftsbilder. Die 
zahe Spielbarkeit lafit dagegen 
sehr zu wunschen Ob rig und 
ist definitiv nicht auf der Hohe 
derZeit. Furjeden Schritt, den 
Ihr unternehmt, muB Eure PS 
nachladen! Abgesehen davon, 
hat mich die ode Rumlauferei, 




bei der man nie einen Men- 
schen trifft, und die relativ 
kleine Fantasy-Welt, in der 
sich alles abspielt, schon anno 
dunnemals nicht vom Hocker 
gerissen. Hardcore-Adventu- 
re-Fans werden es sicherauch 
zu langweilig finden, fur Neu- 
einsteiger ins Genre ist Myst 
allerdings bedingt ■ ■ 
empfehlenswert. 7 ? 



Habt Ihr alle Schalter umgelegt, fliegt das Ding 




System: Playstation 
Spieletyp: Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 

Features: Speicherfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis:ca. 100 Mark 



VG-Altersemptehlung: frei 

Grafik: 74% 

Musik: 56% 

Soundeffekte: 60% 
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Sony PSX 

Loaded 
Viewpoint 
Assault Rigs 
Fifa Soccer '96 
Warhawk 
Krazy Ivan 
Air Combat 
Twisted Metal 
Tekken 
Rayman 
Wipe Out 
Jumping Flash 
Battle Arena Tosh. 
Rapid Reload 
Ridge Racer 
Ki leak The Blood 
Lone Soldier 
Viewpoint us 
Defcon 5 us 
Primal Rage us 
Gex us 

Grundgerat dt inkl. 
Scartkabel, Netzteil 
u. 1 Joypad 
Mouse 
Memory Card 
Joypad 

Antennenkabel 
Destruction Derby 
Novastorm 
Discworld (engl. Spr.) 
Theme Park 
Thunderhawk2 
RGB Scart Kabel Fire 
X-COM 
Goal Storm 
Jupiter Strike 
PGA Tour Golf '96 
Striker '96 
Toshinden 2 jp. 
Link Kabel PSX 
Revolution X us. 
Ridge Racer Rev. jp. 
Starblade Alpha 



94,90 
94,90 
99,90 
99,90 
89,90 
94,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
84,90 
84,90 
84,90 
84,90 
84,90 
79,90 
87,90 
99,90 
94,90 
104,90 
99,90 



549,00 
49,90 
44,90 
49,90 
44,90 
89,90 
84,90 
89,90 
94,90 
86,90 
44,90 
89,90 
89,90 
88,90 
86,90 
85,90 

149,90 
54,90 

109,90 

134,90 
89,90 



Tekken 2 jp 
Alien Trilogy pal 
King of Fighters jp 
Resident Evil jp 
Defcon 5 dt 
Zero Devide 
Shockwave Assault 
Psychic Detective 
Magic Carpet 
Extreme Pinball 
Agile Warrior 
Wing Commander I 
Spacehulk 
Road Rash 
Poed 
Panzer General 



a. A. 

109,90 

23.03. 

Marz 

89,90 

99,90 

99,90 

Marz 

99,90 

99,90 

109,90 

99,90 

97,90 

97,90 

April 

99,90 



Sega Saturn 

Mystery Mansion 
Shinobi X 

Street Fighter The Movie 
Panzer Dragoon 
Mystaria us. 
Virtua Fighter 2 dt 
Photo CD System 
Virtua Cop + Gun 
Virtua Fighter 2 us 
Sega Rally dt 
Sega Rally us. 
Magic Carpet 
Sim City 2000 
Hang On GP '96 



119,90 

84,90 

94,90 

89,90 

119.90 

97,90 

69,00 

139,90 

114,90 

99,90 

109,90 

107,90 

97,90 

99,90 



Victory Boxing 
Robotica 
Thunderhawk 2 
Saturn mit 2 Sp. 
Joypad 
Victory Goal 
Virtua Fighter Remix 
Myst kplt. deutsch 
Action Replay Modul 
6-Player Adapter 
Virtua Stick 
Endorfun 
Return Fire 
Wing Arms 
Hebereke's Popo. 



84,90 
84,90 
94,90 
789,00 
44,00 
84,90 
72,90 
94,90 
89,00 
89,00 
89,00 
April 
Marz 
94,90 
89,90 





Bahnhofstr. 26 [Centhon 
36037 Fulda 

0661-77726 Fax 0661-77736 

Mo.+Fr. 11.00-18.00. Di. bis Do. 11.00-19.00, Sa. 12.00-15.00 

siiaii ustii Ittr FlayitadM, Satin, wo iitf «• initstti Dints nm PC Mini 

■•el wiiiriiir Timi wiraiib inn fMiMn wwiM. 

Versandkosten pauschal 8,- DM, Spiele werden in der Regel noch am selben Tag im 
Sicherheitskarton verschickt, IrrtQmer und Preisanderungen vorbehalten. Nicht angenommene 
Lieferungen werden pauschal mit 20,- DM berechnet, das Recht auf Erfollung des 
KaufVertrages bleibt hie rvon allerdings un berohrt. 



Video CD Karte 
Lenkrad 
Adapter us/dt/jp 
Virtua Hydlide 
Pebble Beach Golf 

3 DO 

Need for Speed 
Death Keep 
Alone it Dark 1 & 2 
Starfighter 
Blade Force 
Road Rash 
Shockwave 
Space Hulk 
Panzer General 
Total Eclipse 
Wing Comm. Ill 
Syndicate 
Shockwave 2 
Dragon Lore 
Return Fire M.O.D. 
Foes of Ali 
Phoenix 3 
Captain Quazar 
Psychic Detective 
Poed 

PC CD-ROM 

Magic Carpet II 
Fade to Black 
Mechwarrior 2 
Need for Speed 
Ascendancy 
Pitfall (Win 95) 
Perfect General 
Apache Longbow 
Battle Isle 3 
Alien Odyssey 
IndyCarll 
The 11th Hour 
Command 8i Conquer 



319,00 
106,90 
49,90 
94,90 
89,90 



89,90 
99,90 
97,90 
97,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
79,90 
99,90 
99,90 
69,00 
94,90 
99,90 
104,90 
99,90 
99,90 



84,90 
84,90 
84,90 
79,90 
79,90 
79,90 
79,90 
79,90 
84,90 
89,90 
94,90 
99,90 
99,90 
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In den Actionsequenzen jagt Ihr Feinde mit dem Fadenkreuz 



So langsam gehen wir 
anscheinend von den Ren- 
der-lntros zu den komplett ge- 
renderten Spielen uber. Cybe- 
ria ist so eines. Adventure-Be- 
standteile mit Ratseln und in- 
teraktive Action-Sequenzen 
geben sich in feinster Compu- 
tergrafik die Klinke in die Hand. 
Ihr (ibernehmt die Rolle des 
Cyberpunks Zak, der in einer 
Zeit nach der groBen Katastro- 
phe sein bereits verhangtes 
Todesurteil durch das Aus- 
fuhren einer kniffligen Mission 
zu lindern versucht. Ein Schur- 
ken-Kartell hat in einer sibiri- 
schen Militarbasis einen revo- 
lutionaren Kampfjet entwickelt 
und droht, mit diesem und ge- 
fahrlicher Nanotechnologie die 
Guten zu unterdrucken. Von 
den Adventure-Teilen her erin- 
nert mien Cyberia etwas an 
Daedalus Encounter. Ihr lost 
Logikratsel und stapft auf vor- 
gegebenen Pfaden durch futu- 
ristische Anlagen. Dabei bleibt 
Zak nur an Abzweigungen ste- 
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hen und wartet auf ein Rich- 
tungskommando. Geschick- 
lichkeit ist hier nicht sehr ge- 
fragt, auGer einer schnellen 
Tastensequenz beim Eliminie- 
ren von Feinden kommt hier 
keine Hektik auf. Etwas mehr 
seid Ihr da in den Action-Se- 
quenzen gefordert. Einmal be- 
dient Ihr ein Geschiitz urn feid- 
liche Flieger und Minen abzu- 
wehren, dann sitzt Ihr in einem 
Kampfflieger, der Euch nach 
Sibirien bringen soil. Das Teil 
fliegt von alleine, Ihr mano- 
vriert nur das Fadenkreuz auf 
Eure Gegner und druckt ab. 
Auf beiden Konsolen wird nach 
Bewaltigung einer Schlussel- 
szene automatisch ein Spiel- 
stand angelegt. Den habt Ihr 
bei nur einem Leben auch 
dringend notig. js 



Gute Grafiker: Die sibirische Eislandschaft kommt stimmungsvoll. 



wieder ein Kommando, dann 
ein Fehler, und die ganze Sze- 
ne nochmal - das sorgt nicht 
gerade fur Hochstimmung. 
AuBerdem solltet Ihr schon 
recht gut Englisch konnen, um 
die Tips zu verstehen, die Ihr 
an den Video-Terminals erhal- 
tet. Der vorherrschende pseu- 
do-russische Akzent ist sicher 
nicht jedermanns Sache. Auf 
dem 3DO verzettelt man sich 
manchmal, well die Joypad- 
Eingaben gelegentlich leicht 
zeitverzogert verarbeitet wer- 
den. Ihr glaubt, nicht fest ge- 
nug gedruckt zu haben, druckt 
nochmal, und schon habt Ihr 
ein falsches Kommando gege- 
ben - tot. Alles in allem kann 
ich Cyberia eigentlich nur Fans 
von Render-Graf ikans Herz le- 
gen. Bessere Adventures und 
fetzigere Actionspiele ■ ■ 
lassen sich finden. 7 7 




■ ■ Grafisch macht Cyberia 
+ * massig was her. Man 
sieht deutlich, dad hier Fach- 
leute eine Menge Arbeit rein- 
gesteckt haben. Die spieleri- 
schen Qualitaten von Cyberia 
konnen da leider nicht so ganz 
mithalten. Trotz packender 
Story und, bei hoherem 
Schwierigkeitsgrad schweiff- 
treibenden Action-Sequenzen, 
wird mir bei Cyberia etwas zu- 
viel zugeguckt. Ein paar Se- 
kunden zuschauen, ein Kom- 
mando, wieder zuschauen, 




System: Playstation /3D0 

Spieletyp: 

Adventure mit Action 

Megabit: CO 

Hersteller: Interplay 

Testversion: Galaxy 

Spieler: 1 

Features: PaBwort auf PS, 

Speicheroption 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 

Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 86% 

Musik: 71% 

Soundeffekte: 69% 



Nach bestandener Bord- 
kanonenpriifung gibt's auch 
mal ein Bussi fur den Helden 
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Eine Bo..., eine Bo..., eine Bombe! Eines der vielen Logikratsel. 
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Mega Drive 

Adapter us/jp/dt 39,- 

Batman forever dt 99,- 

Clay Fighter dt 99,- 

Deep Space Nine dt 109,- 
Donald Duck in M. M.dt 109,- 

FIFA'96 dt 99.- 

ISS Deluxe dt 119.- 

Justice League dt 99,- 

Konig der Lowen dt 99,- 

Light Crusader dt 119.- 
Markos Magic Footb. dt 79,- 

Micro Machines'96 dt 99.- 

NBAJamT.E. dt 99,- 

NHL'96 dt 99,- 

Paws of Fury dt 79,- 

Phantasy Star IV dt 109,- 

Rise of the Robots dt 79,- 

Shadowrun us 89,- 

Sonic vs. Knuckles dt 99,- 

Stargate dt 79,- 

True Lies dt 99.- 

Turtles dt 59,- 

Turtles Tournament dt 59,- 

Warlock dt 59,- 

Wolverine dt 69.- 

WWF Wrestl. Arcade dt 119,- 

MEGA CD 

CDX-Adapter dt 69,- 

Earthworm Jim dt 99,- 

Lunar II us 119,- 

Lunar II Hintbook us 49,- 

Paws of Fury dt 59,- 

Thunderhawk dt 99,- 

Tomcat Alley dt 99.- 

32X 

Corpse Killer (CD) dt 69,- 

Motorcross dt 69,- 

NBA Jam T.E. dt 69,- 

Super Space Harr. II dt 69,- 

Supreme Warr. (CD) dt 69,- 

WWFRaw dt 69,- 

SuperNES 

Action Replay III dt 89, 

Asterix und Obelix dt 129 

Batman Forever dt 79 

Captain Comando dt 49 

Civilization us 139 

Demolition Man dt 99 

Donald in Maui M. dt 129 

Donkey Kong C. II dt 125, 

Dschungelbuch dt 99 

Earthworm Jim II dt 119, 

FIFA'96 dt 109 

Final Fight 3 dt 119 

Foreman for real dt 119 

Front Mission II jp 149 

Heberekes Popoitto dt 89 

Hulk dt 49 

Int. Superstar Socc. Ildtl29 

Joe & Mac III dt 129 

Jungle Strike dt 109 
Kawasaki Superbikesdt 129 

Kirbys Ghost Trap dt 99 

Mario Paint dt 69 

Mechwarrior dt 79 

Mechwarrior 3050 dt 109 

Megaman X 3 dt 109 

Mickey & Minnie dt 109 

Micromachir.es 2 dt 109 

NBAGive'n'Go dtll9 

NBA Live - 96 dt 109 

NHL 96 dt 109 

PGA Tour Golf'96 dt 119 

Pinocchlo dt 129 

Pop'n Twinbee II dt 89 

Prehistorik Man dt 109 

PTO II us 139 



Revolution X dt 99,- 

Sim City dt 99,- 

Sim City 2000 us 139,- 

Star Trek: Deep Sp. 9dt 129,- 
Star Trek: Next Gen. dt 109,- 
Super Bomberman III dt 119,- 
Super Mario Kart dt 69,- 
Supor Mario World lldU.09,- 
Tetris II dt 109,- 

The Lost Viking dt 109.- 

Theme Park dt 109.- 

Tim in Tibet dt 129.- 

Toy Story dt 129,- 

Urban Strike dt 109,- 

Utopia dt 99,- 

Weapon Lord dtll9,- 

Wild Guns dt 109,- 

WWF Raw dt 79.- 

WWF Wrest. Area dedt 119,- 
Zelda III dt 99.- 

Adventure & 

Rollenspiele 

US-Adapter dt/us/jp 39,- 
Brain Lord us 129,- 

Breath of Fire II dt 129,- 
Chrono Trigger us 149,- 

Final Fantasy III us 149,- 

lllusion of Time dt 109,- 

Robotrek us 139,- 

Romance IV us 159,- 

Socret of Mana dt 109,- 
Sacret of Evermoredt 109,- 
Secret of the stars us 129,- 
Shadowrun dt 129,- 

Hintbooks 

Breath of Fire us 59,- 

Chrono Trigger us 49,- 

Final Fant. Ill P. Guideus 49.- 

Final Fant. Ill H.book us 59,- 

SONY 

Hardware: 

Sony+Demo CD dt 569, 

Action Replay (Echtes!) 109 

Joypad dt 59 

Link Kabel dt 59 

Lenkrad us 149 

Memory Card dt 49 

Mouse dt 59 

NeGcon Corrtr. dt 89, 

RGB-Kabel dt 49 
Software: 

A-Train (M/A) dt 99 

Ad&D Forg. R.(M/A) dt 99 

Adidas P.S.Socc.(M/A)dt 99 

Aftermath (M/A) dt 99 

Air Combat dt 89 

Alien Trilogy dt 94, 

Alone i.t. D. II (M/A) dt 89 

Assault Rigs dt 89 

Casper (M/A) dt 99 

Chaos Control (M) dt 89 

Chronicl. o.t.sw.(M/A)dt 99 

Cyberia (M/A) dt 99 

CyberSpeed dt 89 

D (M/A) dt 89 

Defcon 5 dt 89 

Descent (M/A) dt 99 

Destruction Derby dt 95 

Disc World (deutsch) dt 89 

Extereme Sports dt 89 

FIFA Soccor'96 dt 99, 

Goal Storm dt 99 

Hi Octane dt 89 

John Madden F.(M/A)dt 89 

Jumping Flash dt 89 

Jupiter Strike dt 89 

Kileak the Blood dt 89 

Krazy Ivan dt 89 



Lemmings 3D dt 89.- 

Loaded dt 89,- 

Lone Soldier dt 89.- 

Lost Vikings 2 (M/A) dt 99,- 

Magic Carpet (M/A) dt 99.- 

Mickys Wild Adv. dt 89.- 

Motor Toon GP (M/A) dt 89,- 

NBAJamT.E. dt 95.- 

NBA Live'96 (M/A) dt 99,- 

Need f. Speed (M/A) dt 99,- 
NFL Quaterb.'96 (M/A)dt 89,- 

Nova Storm dt 89,- 

Off World Inter. (M/A)dt 99,- 

Panzer General dt 89,- 

Parodius deluxe dt 89,- 

PGA Tour Golf'96 dt 89,- 

Philosoma (M/A) dt 89,- 

Power Surf Tennis dt 89,- 

Primal Rage dt 89.- 

Psy. Detective (M/A) dt 99,- 

Raiden dt 89,- 

Rapid Reload dt 89,- 

Rayman dt 89.- 

Revolution X dt 89.- 

Ridge Racer dt 99.- 
Ridge Racer II (M/A)dt 99,- 

Rise o.t. Rob. II (M/A)dt 89.- 

Road Rash (M/A) dt 89.- 

Rock'N'RoM R. II (M/A)dt 99.- 

ShellShock dt 79.- 

Shock Wave dt 89.- 

Sim City 2000 dt 99.- 

Space Hulk (M/A) dt 99.- 

Starblade Alpha dt 89.- 

Street Racer (M/A) dt 89.- 
Streetfighter-The Moviedt 99.- 

Streetfigh. Zero (M/A)dt 99,- 

Striker'96 dt 89.- 

Syndicate Wars(M/J)dt 99,- 

Tekken dt 99.- 
Tekken II (M) jp 139,- 

Theme Park dt 89,- 

Thunderhawk II dt 89,- 

Time Commando (Ma)dt 99,- 

Toshinden dt 89,- 

True Pinball (M/A) dt 89,- 

Twisted Metal dt 89,- 

Viewpoint (M/A) dt 89.- 
Virtual Snooker (M/A)dt 109,- 

Warhammer (M/A) dt 89.- 

Warhawk dt 89,- 

Waterworld (M/A) dt 99.- 

Wing Comm. Ill (M/A)dt 99,- 

WipEout dt 99.- 

World Cup Golf (M/A) dt 89.- 

Worms dt 89,- 

WWF Arcade dt 99,- 

X-Com dt 99,- 

X-Men (M/A) dt 89,- 

Zero Divide dt 89,- 

Saturn 

Hardware: 

Sat u rn +1 Pad dt 589,- 

Action Replay dt 99,- 

Adapter us/dt/jp 59,- 

6-Player-Adapter jp 99,- 

Antennenkabel dt 59,- 

Backup Memory dt 99,- 

Control Pad dt 39,- 

Demo CD jp 59,- 
Lenkrad dt 129,- 

Maus jp 89.- 
Mission Stick us 159,- 

Photo-CD-System dt 59,- 

Pistole 99,- 
Video CD-Karte dt 324,- 

Virtua-Stick dt 89,- 
Software: 

Aftermath (M/A) dt 99,- 

Alien Trilogy (M/A) dt 99,- 



Blackfire (M/A) dt 99,- 

Bug! dt 99,- 

Casper(M/A) dt 99,- 

Castlevania (M/A) us 139,- 

Clockwork Knight dt 89,- 

Congo (M/A) dt 109.- 

Cyber Speedway dt 99.- 

Cyberia dt 99.- 

Darius Gaiden jp 129.- 

Dark Stalker (Ma.) jp 139.- 

Descent (M/A) dt 109.- 

Digital Pinball dt 99.- 

Daytona USA dt 79.- 

F-l Live Informartion jp 139,- 

RFA Soccer '96 dt 89,- 

Galactic Attack us 119,- 

Ga lactic Attack dt 99.- 

Galaxy Fight jp 129.- 

Gradius Deluxe Pack jp 139,- 

Gunbird jp 129.- 

Hi-Octane us 119.- 

In the Hunt jp 129.- 

King of the Spirits jp 99.- 

King of Fighters'95 jp 139.- 

Magic Carpet (M/A) dt 99,- 
Mr.Bones Adv (M/A)usl39,- 

Myst us 89,- 

Myst dt 99,- 

Mystaria us 139,- 

Mystaria dt 99,- 
NBA Basketball (M/A)dt 99,- 

NBAJamT.E. dt 99,- 
NFLQuater.'96(M/A)dt 89,- 

NHL All Star Hockey us 99,- 

NHL All Star Hockey dt 99.- 

Panzer Dragoon dt 99.- 

P. Dragoon II (Ma.) jp 139,- 

Panzer General dt 89,- 

Parodius dt 89.- 

Peeble Beach Golf dt 89.- 

Primal Rage (M/A) dt 99,- 

Rayman dt 89,- 

Revolutlon X (M) dt 89,- 

Romance IV us 139,- 

Sega Rally dt 99,- 

Shellshock dt 99,- 

Shin. Wisdom (M) us 129.- 

Shinobi X us 89.- 

Shinobi X jp 69,- 

Sim City 2000 dt 99.- 

Slam Dunk • jp 49,- 

Slam'n'Jam (M/A) dt 99,- 

Slayer(M/A) dt 99,- 

So I ar Eclipse us 119,- 

Street F. Zero (M/A) dt 99,- 

Street Fighter Zero jp 119,- 

Street Fi. the Movie dt 99,- 

Str. Racer (M/A) dt 89.- 

Sui-Ke-Enbu jp 89.- 
Tenchi o Korao (M/A) jp 139.- 

The Duell dt 99.- 
The Man. o.t.h. Soulsus 89,- 
The Man. o.t.h. Soulsdt 119,- 

Theme Park us 99.- 

Theme Park dt 89,- 

Thunderhawk II dt 99.- 
Thunderhawk II 
(unzensierte Ver.) pal 99,- 

Tohshlnden (M./A.) dt 109,- 

Victory Boxing dt 99,- 

Victory Goal dt 79,- 
Vlrtua Cop+Gun us/dU49,- 

Virtua Fighter jp 49.- 

Virtua Fighter 2 us 119.- 

Virtua Rghter 2 dt 99,- 

Virtua Rghter Remix dt 68,- 

Virtua Rghter Remix jp 49,- 

Virt. Hang On dt 99.- 

Virt. Racing dt 99.- 

Virt. Snooker (M/A) dt 99,- 

Virt. Soccer (M/A) dt 109,- 



Wing Arms dt 99.- 

World Adv. Mil.Com. jp 169.- 
World Cup Golf us 119.- 

W. Cup Golf (M/A) dt 99.- 
World Series Baseballdt 99,- 
Worms dt 89.- 

X-Men (M/A) dt 99.- 

Neo Geo CD 

Neo Geo CD PAL 349.- 

Neo Geo CD NTSC 349.- 

Aero Fighters II us 89,- 

Aero Rghters II us 69,- 

Aggr. of Dark Kombatus 69,- 

Alpha Mission II us 69,- 

Burning Fight jp 59,- 

Fatal Fury III us 69,- 

Galaxy Fight us 89,- 

Galaxy Fight us 69,- 

King of Rghters'94 us 69,- 

King of Rghters'95 us 69,- 

King of Fighters 95 us 89,- 

Magican Lord us 49,- 

Mah-Jong jp 29,- 

Pulstar us 89,- 

Pulstar us 69,- 
Samurai Showdown Ilus89, 

Savage Reign us 89,- 

Street Hoop us 89,- 

Super Sidekicks II us 69,- 

Super Sidekicks II jp 59,- 

Super Sidekicks III us 89,- 

Viewpoint us 89,- 

World Heroes Perfectus 69.- 

World Heroes Per f. us 89,- 



Alien vs. Predator dt 
Brutal Sports Footballdt 

Bubsy dt 

Club Drive dt 

Crescent Galaxy dt 

Dino Dudes dt 

Rip Out dt 

Iron Soldier dt 

Kasumi Nunja dt 

Pinball Fantasies dt 

Raiden dt 

Sensible Soccer dt 

Syndicate dt 

Val d'lsere dt 

Zool II dt 
II 



3D0 



3DO 


PAL 399,-* 


3D0 


NTSC 399,-* 


Blade Force 


us 


79,-* 


Burning Soldier 


us 


59,-* 


Gex 


us 


49,-* 


Guardian War 


US 


59,-* 


Hell 


us 


69.-* 


Immercenary 


us 


49,-* 


Iron Angel 


us 


59.-* 


Jammit 


us 


59,-* 


John Madden Footballus 


49.-* 


Jurrasic Park 


us 


59,-* 


Lemmings 


us 


59,-* 


Monster Manor 


us 


59,-* 


Night Trap 


us 


69,-* 


Nova Storm 


us 


59.-* 


Off World Interceptor us 


49.-* 


Out of this World 


us 


49.-* 


Pataank 


us 


39,-* 


Pebble Beach Gol 


us 


49,-* 


Real Pinball 


us 


49,-* 


Return Rre 


us 


69,-* 


Road Rash 


us 


69,-* 


Seal of Pharaoh 


us 


59,-* 


Sewer Shark 


us 


49.-* 


Shock Wave 


us 


49,-* 


Shockw.: Op. Jumpgatedt59,-* 


Slayer 


us 


69,-* 


Soccer Kid 


us 


49,-* 


Star Blade 


us 


49,-* 


Stellar 7 


us 


39,-* 


Subreme Warrior 


us 


69,-* 


The Horde 


us 


59,-* 


The Inor. Machine 


us 


39.-* 


Theme Park 


dt 


59.-* 


Toon Time 


us 


29.-* 


Twisted 


us 


29,-* 


Ultraman 


jp 


39.-* 


Jaguar 




Jaguar 


PAL 199,-* 


Jaguar 


NTSC 199.-* 
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Sega-NOMAD 399, 

• Mega-Drive Handheld mit 

Farb-LCD - auch an TV 

anschlieRbar I! 



Spiele mit * sind Gebrauchtspiele • Andere Systeme auf Anfrage 



Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Warm berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20,-. 
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tin Monster 
zerfallt in Mana. 

Darn titer: Ein feindlicher 
Ex-Teppichreiter (Gotcha!) 

Konsolenbesitzer mussen 
nun nicht mehr neidisch 
auf die PC-User schielen. Bull- 
frog hat Magic Carpet sowohl 
fur den Saturn als auch fur die 
Playstation umgesetzt. Zur Ge- 
schichte: Die Menschheit liegt 
mal wieder mit sich selber im 
Krieg und einige Magier haben 
fiese Monster beschworen, die 
sie fur Kampfe einsetzen woll- 
ten. Daft sich die Untiere 
schnell selbststandig machten, 
war abzusehen. Nach dem Ver- 
schwinden Eures Zaubermei- 
sters ist es nun an Euch, das 
sprichwortliche Gleichgewicht 
der Welt wieder herzustellen 
und die Monster aus dem Weg 
zu raumen. Dazu schwingt Ihr 
Euch auf besagten fliegenden 
Teppich und dust los, um dem 
Bosen zu zeigen, wozu Ihr so 
lange bei einem Zauberer in 
die Lehre gegangen seid. Die 
Szenarien sind durchweg In- 
seln. Eure Bewegungsfreihelt 
wird lediglich durch eine Maxi- 
malflughohe und den Boden 
eingeschrankt. Den "Rand der 



Uii, eine Skelettarmee, das riecht nach 'net Menge Mana fur mich. 
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Welt" gibt's in Magic Carpet 
nicht. Die Landschaft scrollt 
endlos unter Euch vorbei, wo- 
bei Ihr quasi am unteren Rand 
weiterfliegt, sobald Ihr den 
oberen erreicht habt. Per 
Knopfdruckerscheint eine Kar- 
te, auf der Ihr alles Freundliche 
und Feindliche uberblickt. Kol- 
lisionen sind nicht moglich. 
Sobald Ihr dem Untergrund zu 
nahe kommt, wird die Flug- 
hohe automatisch angepaBt. 
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Als Bewaffnung dienen Euch 
Zauberspriiche. Das Ziel eines 
Levels ist es, die Welt durch 
das Sammeln von "Mana"-Ku- 
geln wieder auf einen be- 
stimmten Level zu bringen. 
Solche Kugeln werden zumeist 
von Monstern und Feinden 
zuruckgelassen, wobei Ihr die 
anfangs goldenen Kuller aber 
erst durch ZauberbeschuB in 
brauchbare Silberballe um- 
wandeln muBt. Habt Iht ein Ba- 
sis-Gebaude her- 
beigezaubert, 
startet von dort 
ein Ballon, der die 



Uber den 
Bildaufbau 
haben wir 
unsjaschon 
bei Hi-Octane 
aufgeregt... 
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Kugel automatisch aufsam- 
melt und auf die gute Konto- 
seite verfrachtet. Das Dumme 
daran: In spateren Levels seid 
Ihr nicht mehr alleine. Die Ge- 
genseite schickt ebenfalls bis 
zu sieben magiestarke Tep- 
pichreiter los, die das Mana 
auf Ihrer Seite verbuchen wol- 
len. Da die Starke Eurer 
Kampfmagie von der Menge 
der umgewandelten Kugeln 
abhangt, werdet Ihr umso 
schwacher, je mehr Mana von 
der gegnerischen Seite ge- 
mopst wird. An Extras gibt's 
einen Sack voller zusatzlicher 
Zauberspriiche, mit denen Ihr 
Euch heilt, schnellerfliegt, Blit- 
ze und Erdbeben verursacht 
oder beispielsweise einen Vul- 
kan aus dem Boden zaubert. 
Solche Hexereien habt Ihr 
auch dringend notig, da die 
Monster mit steigenden Levels 
immerfieser werden. Neben 
den Kugeln konnt Ihr mit dem 
Umwandlungsspruch auch 
Hauser auf Eure Seite Ziehen, 
um Eure Kraft zu verbessem. 
Um genug Mana speichem zu 
konnen, baut Ihr Eure Basis 
mit dem entsprechenden 
Spruch fiber bis zu sieben Stu- 
fen aus. Grafisch stelle man 
sich das Ganze im Stil von Hi- 
Octane vor. Das heiBt, der Ho- 
rizont verbirgt sich im Nebel, 
Gebaude bestehen aus Polygo- 
nen und der Himmel ist mit 
sanften Wolken verhangen. Bei 
Gefahr ertont spharische Mu- 
sik, die prima zum orientali- 
schen Ambiente paBt. Wem die 
voreingestellte Steuerung 
nicht paBt, der kann sich das 
Joypad so belegen, wie's Ihm 
gefallt. Nach jedem bestande- 
nen Level konnt Ihr den Spiel- 
stand abspeichern. js 
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Die Wassermonster mit Traktorstrahlen haben mich mal wieder er- 
wischt. Recti ts: Das Mana-Limit ist erreicht, aber wir machen weiter. 



.v^V 




86 



REVIEWS 




klotzige Bildaufbau trubt die 
die magische Flussigkeit die- 
ses Spiels. Loblich finde ich 
dagegen, daB Butlfrog die bei- 
den Versionen zeitgleich 
bringt, die MiBgunst zwischen 
Sega-Fans und Playstation- 
Besitzem ist eh schon groB 
genug. Endlich gibt's 'mal ei- 
nen Action-orientierten Flugsi- 
mulator, der sich mit guter 
Grafik und ausgeglichenem 
Gameplay auf das Wesentliche 



m m Einfach schon, was 
7 7 Krisalis da aus dem 
Hut gezaubert hat. Die Spiel- 
aufteilung ist gut durchdacht 
(die ersten Level dienen als 
Training), das Spielprinzip ist 
fur langanhaltende Motivation 
gut, und die gesamte Umset- 
zung zeugt von Profiarbeit. 
Was mir nicht ganz so gut ge- 
fallt, ist die kleine Radar-Karte 
im Bildschirmeck. Durch die 
etwas grobe Darstellung ver- 
se hwim men wichtige Bild- 
punkte, sobald Ihr in Bewe- 
gung seid. Ob da ein Pixel nun 
feindlich blinkt, Oder ob's nur 
ein heller Punkt ist, der durch 
die Darstellung flackert, er- 
fahrt Ihr meist erst durchJJm- 
schalten auf die groBe Uber- 
sicht. Auch der spate und 



Saturn • Playstation • Gameverleih 



konzentriert. Die Steuerung 
beschrankt sich auf das Notig- 
ste, und das ist auch gut so. 
Im Kampfgetummel muBt Ihr 
offer die Spruche wechseln, 
wofur Ubersichtlichkeit wich- 
tig ist. AuBerdem empfinde ich 
das Orient-Ambiente bei den 
ganzen Techno-Hochge- 
schwindigkeitsspielen mal als 
eine angenehme Abwechs- 
lung. Schade nur, daB es fur 
die 3D-Optik (mit Brille) wie 



auf dem PC nicht gereicht hat. 
Durch die "etwas and ere" 
Spielidee ist Magic Carpet si- 
cher nicht jedermanns Sache. 
Mir gefallt's, aber ich mochte 
Euch empfehlen, das Tell kurz 
anzuspielen. Es unterscheidet 
sich doch von der landlaufi- 
gen Vorstellung eines 
Flugsimulators. 
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mm Ein neuer Zauber- 

^^^^ <B^ spruchi Auf der 

' -3^^^ - ^?SI Karte findet Ihr 

n V - "?***' - A 1 - - Monster und 
* " ""***-'-- "m^ Extras. Das Render- 
^**' ^*S> HH Intro gehiirt dazu. 



System: Saturn/Playstation 

Spieletyp: Action- 

Teppichflugsimulator 

Megabit: CD 

Hersteller: Krisalis/Bullfrog 

Testversion: Bullfrog 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 

Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 70% 

Musik: 80% 

Soundeffekte: 68% 
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Handleranfraaen erwunscht 




Tel. 030 421 37 67 

Fax 030 421 37 68 



Coole Preise 



Auszuge aus unserer Preisliste 



Brcalh of Fire 2 
Bomberman 3 
Chrono Trigger 
Final Fight 3 
Front Mission 2 
FIFASoMcr'96 

Mechwarrlor 2 

NHL Hockey 96 
NBA Live - 96 
SuperTurrican2 
Secret of Evermore 
Secret of Mana 2 
Supi r Marin RFC 
Theme Park 
Urban Strike 
Superstar soccer de lux 
Watcrworid 
Weapon Lord 
WWFWrestlemania 
Gebrauchtspide schon 
Action Replay 3 



Dl 
Dt 

US 

Dt 



100 
109 
144 
109 



Jp aAnft 

a 109 



IM 
Dt 
Dt 
Dt 
Dt 
US 
Jp 

Dt 
Dt 
Dt 
Dt 
Dt 
Dt 

Hi) 

Dt 



109 
109 
109 
99 
119 
139 
lAnt 
109 
119 

129 

109 
129 
119 
19 

99 



Saturn 



Alone in the Dark 2 US 1 19 

Cyberia US 1 19 

Hang On GP 95 Dt 99 

Magic Carpet US 119 

Military Commander 2 Jp 1 19 

NBA JAM TE Dt 99 

Vlrtua Fighter 2 Dt 109 

Primal Rage Dt 99 

Panzer Dragon 2 US 1 19 

Panzer General Dt 99 

Sim City 2000 Dt 99 

SEGA Ralley Dl 99 

Strcetfighter Alpha US 119 

Theme Park Dt 99 

Thundcrhawk II Dt 99 

Toshinden Jp 129 

Vampire Hunter Jp 119 

Viewpoint Dt 99 

Wing Amu Dt 99 

Action Replay m. Backup Dt 99 

I nfrarot Controler - 2mal US 1 09 

gebr. Saturn Gerite ab 579 



Alien Trilogy Dt 95 

BraindeadB US 119 

Chaos Control Dt 95 

Cyberia US 1 19 

Darkstalkers (endlich!) Jp 149 

Lenkrad + Gas + Bremse US 149 

Panzer General Dt 99 

Poed Dt 94 

Primal Rage Dt 99 

Project Overkill Jp 139 

Ran Soccer DT 94 

Resident Evil Jp 139 

RidKC Racer Reiohition Jp 139 

Road Rash Dt 99 

Shell Shock Dt 89 

Streetfighter Alpha US 1 19 

Tekken2 Jp 139 

Toshinden 2 Jp 139 

Thunderhawk 2 Dt 99 

Wing Commander 3 US 119 

RGB Kabel 39 

Universal Umbau-alles splell 39 



Multimediashops Berlin 

Hier kdnnt Ihr alle Spiele auch leihen 



Creature Shock 
Captain Quazar 

Cyberia 

Deadalus Encounter 

Deadly Skies 

D 

Death Keep 

Dragon Lore 

Game Guru 

4 Spick Paket 

Killing Time 

Need for Speed 

Poed 

Space Hulk 

Triathlon 

Brain Dead 13 

Watcrworid 

3 DO-Konsole 



Dt 
US 
US 
US 

us 
us 
us 
us 
us 
m 

Dt 

GV 

us 

us 

us 

US 

us 

ah 



99 
119 

ll'> 
I.W 
119 

129 
119 
119 
119 

69 
109 
79 

109 

109 

119 

119 

119 

499 



Jaguar 



Jaguar mit Spiel 
Alien vs Predator 
Ultra Vortex 
Jaguar CD m. 4 CD's 
Braindead 13 CD 
Formula 1 Racing CD 
Highlander CD 



GV 

OV 

PV 

ab 

08 

US 

us 



PC-CD ROM 



Assault Rigs 
Cyberia 2 

Ccrnmand&CcrqjerDaQ 
Terminator Future Shock 
Wing Commander 4 
Fl Pole Position 
Ridge Racer 
Fl Grand Prix 2 
Police Quest Swat 



199 
99 

129 
299 
129 
129 
129 



Geschaftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet 
(Lagerware). Fur nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach 
telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Beriin, Hans-Otto-Str. 28. Ladenpreise konnen abweichen! 



Besucht unsere Laden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Str. 28 • Marzahn Marzahner Promenade 47 

Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostenfrei. 
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Der Combo-Move-Zahler beschert Euch viele Bonuspunkte 



Die Grafik ist in alien Versionen mit der des Automaten identisch 



Langsam aber sicher trudeln 
alle angekundigten Cap- 
com-Umsetzungen ein, wenn- 
gleich auch in etwas verander- 
ter Reihenfolge. Fur alle, die 
unseren Preview in der vorletz- 
ten Ausgabe nicht gelesen ha- 
ben (bzw. konnten Oder woll- 
ten?), sei nochmals folgendes 
erklart: der Zusatz "Alpha" 
Oder "Zero" fiir Japano-Spieler 
steht fur eine Story, die lange 
Zeit vor der legendaren Street 
Fighter-Saga ihren Anfang 
nimmt. Damals fehlte noch 
fast gut die Halfte der Starbe- 
setzung aus den aktuellen 



"Turbo"-Tagen. Um dennoch 
auf die stolze Zahl von zehn 
markanten Pixel-Helden zu 
kommen, bediente man sich 
der Sprite-Kollektion vergan- 
gener Capcom-Klassiker. Dar- 
unterfindet Ihr bekannte Na- 
men wie „Guy" und „Sodom", 
die aus der Final-Fight-Ser\e 
ausgeliehen wurden. Sexy- 
Hexi „Rose" wiederum scheint 
aus der schwungvollen Zei- 
chenfeder der Darkstalkers- 
Verfechter zu stammen, 
wahrend „Adon" und „Birdie"aus 



Vergangenheitsbewal 




Fighter 




dem weniger erfolgreichen Ur- 
Street Fighter (kann sich daran 
eigentlich noch jemand erin- 
nern?) ihr Comeback feiern. 
Der letzte Neueinsteiger 
„Nash" ist ein alter Rumpel 
von „Guile", die sich kurz zu- 
vor bei einem waghalsigen Mi- 



Mit etwas Gliick 
bekommt man per 
Zufallsauswahl 
einen versteckten 
Cbarakterzu 
Gesicht 



litareinsatz im tiefsten Dschun- 
gel die ewige Biutsbriider- 
schaft geschworen haben. 
Doch auch von der ruhmrei- 
chen Super SF 2-Truppe fan- 




Auch der "Final Fight-Guy" weiB 
seine Fauste zu schwingen 



Hier sent Ihr einen der besseren Backgrounds, leider bewegt sich 
(auOer der Katze) nicht sehr viel 



den noch einige Haudegen ein 
freies Fensterplatzchen. Altein- 
gesessene Helden wie „Chun- 
Li", „Ryu", „Ken" und „Sagat" 
sind ebenfalls im ungewohn- 
ten Teenager-Look wieder mit 
von der Partie. AuBerdem gibt 
es zwei versteckte Charaktere 
(M. Bison, bei uns besser be- 
kannt als Vega und Gouki), die 
mit etwas Gliick durch einen 
Zufallsgenerator im Charakter- 
bildschirm als Spielfigur an- 
wahlbar werden. Was Steue- 
rung und die Schlagvielfalt 
angeht, gibt es keine groBen 
Unterschiede zu den Vorgan- 
gerversionen auszumachen. 
Alle Akteure beherrschen die 
grundlegenden Martial-Arts- 
Tricks, wie man sie von alien 
Capcom-Pruglem neueren Zeit 
findet: "Counter"-Attacken, 
"Air-Blocks", einstellbare 
"Auto-Guard"-Optionen und 
eine uberarbeitete Special- 
Move- Palette gehoren heutzu- 
tage bereits zur Standard-Aus- 
stattung. Eine zusatzliche 
Power-Meter-Leiste im unte- 
ren Bildschirmbereich verhilft 
Euch zu den spektakularen 
"Super Combo Moves", die mit 
permanenten Schlagaktionen 
bis auf drei Level-Stufen ange- 
reichert werden kann. Eine 
Save-Funktion verewigt Eure 
besten High-Scores auf Me- 
mory-Card beziehungsweise 
dem internen Speicher des Sa- 
turn. Des weiteren set noch er- 
wahnt, daB beide Versionen in 
puncto Grafik, Sound und Op- 
tionsvielfalt vollkommen iden- 
tisch sind. ws 



88 



wm$i 



REVIEWS 




Gouki (einer der versteckten Fighter) prasentiert seinen Fire-Special Frauenpo wer: Chun-Li gibt Rose ein paar schlagfeste Lektionen 

Fortsetzung ihres "Zuruck in 
die Vergangenheif'-Trips in 
die Spielhallen. Doch eines 
kann man mit Sicherheit pro- 
phezeien: Eines Tages werden 



m m Auch bei Street Fighter 
7 7 Alpha verzichtete Cap- 
corn (zum Gliick?!) darauf, die 
Polygon-Fahigkeiten eines Sa- 
turns Oder Playstation auszu- 
reizen. Angesichts der Tatsa- 
che, dafi es sich hier urn eine 






Ein Super-Combo-Move: Level 3 
in seiner Vol I end ting 

Automatenadaption handelt, 
wirft dieser Aspekt bei mir kei- 
nen groBen Unmut auf. Aller- 
dings, wenn man von der co- 
micartigen Verjungungskur 
und einer Handvoll neuen Ge- 
sichtern absieht, hat sich ge- 
genuber den popularen Vor- 
gangern (die miBgluckte SF: 
The Movie-Variante mal uber- 
sehen) nicht viel geandert. Ge- 
wiB, an der Kampftechnik wur- 
de nochmals gehorig gefeilt: 
von Counter-Moves, Air- 
Blocks bis zu imposanten Ket- 
tencombos ist alles vorhan- 
den, was das verwohnte 
Pruglerherz begehrt. Nunstellt 
sich die Frage, ist das genug 




Ken's knallharter 'Groundsmash' wirbelt machtig viel Staub auf 



Nash (Oder Charlie in 
der PAL-Version) kann 
wohl seine Familien- 
planung abschreiben 

vor verdreschen sich 
edel animierte Pixel- 
Sprites mit FuBtritten, 
Faustschlagen und 
graziosen Special- 
Move-Einlagen, die 
allesamt locker vom 
Joypad gehen. Nach 
wie vor schallen deftige 
Schlaggerausche und realisti- 
sche Schmerzensschreie aus 
den Lautsprechern. Bei der 
einfallslosen Hintergrundge- 
staltung jedoch mussen selbst 
die treuesten StraBenkampfer- 
Anhanger die Nase rumpfen. 
Die Ironie der Geschichte: 
Wartet die ganze Fangemeinde 
immer noch auf den offiziellen 
dritten Jell, schickt Capcom 
mit Street Fighter: Alpha 2 die 



auch alle Street-Fighter- 
Recken im Polygon-Outfit 
durch die Gassen Ziehen, ob 
damit der Kult-Flair verloren 
geht, werden die treuen Ge- 
folgsleute entscheiden ■ ■ 
mussen. ? m 



*y^»^ ^ 1 "- « ]§ 



fur eine VG-Traumwertung, 
wie sie damals SF2: Turbo ein- 
stecken konnte? Meiner Mei- 
nung nach: Nein! Es fehlt ein- 
fach der letzte Kick, der SF; 
Alpha aus der Masse von 
gleichwertigen 2D-Pruglern 
herausragen laBt. Alle "Hard 
Core" -Fans der Evergreen-Se- 
rie bekommen dagegen ein 
brillant inszeniertes Beat'em- 
Up im Capcom-typischen Qua- 
litatsstil prasentiert. Nach wie 



System: Playstation, Saturn 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Capcom 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 80% 

Musik: 79% 

Soundeffekte: 77% 
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0a schauen die aufgeblasenen Bettvorleger aber til del aus tier Wasche 

Capcoms Veroffentlichungs- 
politik erscheint fur den 
Videospiel-Konsumenten 
ziemlich wirr und undurch- 
sichtig: Wartet die Playstation- 
Gemeinde weiterhin auf die 
Umsetzung des Erstlingswer- 
kes, durfen sich Saturn-Besit- 
zer bereits mit dem Nachfolger 
Vampire Huntervergnugen. Im 
Gegensatz zu SF: Alpha treten 
bei der Darkstalkers-Serle Co- 
mic-verwandte Fantasy-Mon- 
ster gegeneinander an. Die bei- 
den Endgegner desVorgangers 
stellen sich gleich zu Beginn 
als anwahlbare Charaktere zur 
Verfugung. Zudem feiern zwei 
Neulinge mit den klangvollen 
Namen 'Donovan Bain' und 
lei-Lei' ihren glorreichen Ein- 
stand. Insgesamt sind damit 
14 Spielfiguren im Auswahl- 
bildschirm vorhanden. Mit den 
ublichen Joypad-Kommandos 




fiihrt Ihr SF 2-ahnliche Speci- 
al/Combo Move-Variationen 
aus. Wie bei fast alien neuen 
Capcom-Beat'em-Ups haben 
wirkliche Anfanger neben 
mehreren Geschwindigkeits- 
stufen wahlweise eine Autogu- 
ard-Funktion, die vom Compu- 
ter aus gesteuert ihr Bestes 
versucht, die gegnerischen 
Schlage abzublocken. Und 
auch an den ..Super Special- 
Balken" haben die Entwickler 
gedacht. Allerdings befindet er 
sich nach dem X-Men-MorbM 
im oberen Bildschirmbereich 
unterden regularen Energielei- 
sten. ws 



Den Elektro-Schocker-Move haben mehrere Held en auf Lager 



com-Titel klar den Vorzug 
gebe; Zum einem begeisterte 
mich das ausgefeilte Charak- 
terdesign im ungewohnten 
Monster-Look, in dem es end- 
lich mat keine Ryu& Co. -Visa- 
gen zu sehen gibt. Und im 
nichtzu unterschatzenden Be- 
reich der Hintergrundgestal- 
tung kann sich der aktuelle 
Straftenkampfer-Teil ebenfalls 
eine gehorige Scheibe von sei- 
ner „ln-House-Konkurrenz" 
abschneiden. Liebevoller, 
ideenreicher und abwechs- 
lungsreicher kann man ein 2D- 
Beat'em-Up kaum noch ge- 
stagen. Ohne Gewissensbisse 
wage ich Vampire Hunter im 
Wertungsbereich mit den zwei 
Top-3D-Pruglern auf der PS 
gleichzusetzen. Videospieler, 
die die'sem Genre ausnahms- 
los verfallen sind, dur- ■ ■ 
fenberuhigtzugreifen! 7 7 



■ ■ Vampire Hunter ist ein 
7 7 weiterer Grund, daB ich 
mich gluckiich schatze, einen 
Saturn im trauten Heim stehen 
zu haben. Gewifi, von derspie- 
lerischen Qualitat sind SF: Al- 
pha und Vampire Hunter fast 
ebenburtig, allerdings gibt es 
viele andere Grunde, warum 
ich diesem einzigartigen Cap- 




Die Bilder sprechen fur sich: 
Alle Specials sind gewaltig groli 

90 



Farbenfroh, bunt und spektakular prasentieren sich die Super-Moves 



System: Saturn 
Spieletyp: Beat'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Capcom 
Testversion: B&B, Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Highscore-Save 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 



VG-Altersempfehlung: ab 16 



Grafik: 84% 

Musik: 80% 

Soundeffekte: 79% 
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Bernd Herfurth 



Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22 

Persdnliche Bestellannahme 

Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr 

Sa. 10.00-18.00 Uhr 



^.MzfeM.ML'j; 




3 SPORT-GAMES: 




Super Monaco GP & Wimbledon 


Tennis 8 Ultimate Soccer 


79,95 


AAHI REAL MONSTERS 


49,95 


AERO THE ACROBAT 2 


49,95 


ALADDIN 


59,95 


ALIEN SOLDIER 


69,95 


ASTERIX - Power of Gods 


89,95 


BATMAN 8 ROBIN 


79,95 


BATMAN FOREVER 


79,95 


BONKERS 


49,95 


BOOGERMAN 


49,95 


BRIAN LARAS CRICKET 


79,95 


BUGS BUNNY 2/96 


99,95 


CASTLEVANIA 


49,95 


COMIX ZONE 


79,95 


DAFFY DUCK in Hollywooc 


79,95 


DAS DSCHUNGELBUCH 


59,95 


DESERT STRIKE 


59,95 


DIE SCHLUMPFE 


69,95 


Donald Duck in Maui Mallard 89,95 


DR. ROBOTN1K 2 <A> 


49,95 


DRAGON 


49,95 


DRAGON BALL Z cjap> 


49,95 


DUNE 2 


109,95 


DYNAMITE HEADY 


49,95 


EARTH WORM JIM 


69,95 



ECCO THE DOLPHIN 2 49,95 

EXO SQUAD 89,95 

FEVER PITCH - M. Basler 59,95 

FIFA SOCCER '96 89,95 

GARFIELD 89,95 
GREAT WALDO SEARCH <A>39.95 

INDIANA JONES <02.96> 109,95 

JOHN MADDEN '96 89,95 

JURASSIC PARK 2 49,95 

JUSTICE LEAGUE 49,95 
KING of the MONSTERS <j> 29,95 

KON1G DER LOWEN 89,95 

LIGHT CRUSADER 119,95 

LIGHT CRUSADER <A> 69,95 

MARSUPILAMI 89,95 

MEGA MAN WILLY WARS 49,95 

MENACE R 59.95 

MICKEY MANIA 49,95 



Mission Impossible 2/96 89,95 

MS. PACMAN 49,95 

NBA ACTION '95 79.95 





Fax: 02*1/ 52 79 71 

- / Verkauf vori Gebratichtspiel 

W^elerstr. 54 •48151 Mristef 



SONDERANGEBOTE !!!■ SATURN GAMES: 
MEGA DRIVE: 



ARCH RIVALS 

B.O.B. 

BALL JACKS 

BALLZ 3D 

BATMAN RETURNS 

Bloodshoot / Battle Frenzy 

BRUTAL - Paws of Fury 

BUBBLE 8 SQUEAK 

BUBSY THE BOBCAT 2 

CLAYFIGHTER 

COOL SPOT 

CORPORATION 

Cosmic Sp. 8 Fantastic D. 

DAVIS CUP TENNIS 

DINO D1NIS SOCCER 

DR. ROBOTNIK 

E.A.Hockey & J. Madden 

ETERNAL CHAMPIONS 

GENERATION LOST 

GLOBAL GLADIATORS 

HURRICANES 

HYPERDUNK 

INCREDIBLE HULK 

JAMES POND 3 

J.MADDEN FOOTBALL '94 

J.MADDEN FOOTBALL '95 

KICK OFF 3 

MARKO'S MAGIC Football 

MEGA SWIV 

MEGA TURRICAN 



29,95 
39,95 
39,95 
29,95 
29.95 
39,95 
39,95 
39,95 
39.95 
39.95 
39.95 
29.95 
39.95 
39.95 
29.95 
39.95 
49.95 
29.95 
39,95 
39.95 
29.95 
29,95 
29.95 
29.95 
29,95 
39.95 
39.95 
29,95 
39,95 
39.95 



NORMYS BEACH BABES 29.95 

OTTIFANTS 39.95 

PAGEMASTER 39,95 

PRINCE OF PERSIA 39,95 



RISE OF THE ROBOTS 39.95 

ROBOCOP Vs Terminator 39.95 
ROCKET KNIGHT ADV. 39.95 

SIMPSONS Krusty Fun Hse. 29.95 



SONIC 1 29.95 

SPARKSTER 39,95 

TALMITS ADVENTURE 29.95 

TAZMANIA 2 39.95 

WARLOCK 39,95 

WRESTLE WAR 29.95 

ZOMBIES 39.95 

ZOOL 29.95 



SEGA32X: 



32 X Erweiterung 



32 X Erweiterung & 

WWF & NBA T.E. 219,95 



NHL HOCKEY '96 89,95 

OUT RUNNERS <|ap> 49,95 

PAC ATTACK <US> 39,95 

PETE SAMPRAS "96 89,95 

PGA TOUR GOLF '96 89,95 

PHANTASY STAR IV <A> 109,95 

PHANTOM 2040 49,95 

POCAHONTAS 2/96 99,95 

POWER RANGERS 69,95 

POWER RANGERS MOVIE 89,95 

PREMIER MANAGER 89,95 

PRIMAL RAGE 79,95 

EHagaEBHB 'M-.frrl 

PUNISHER, THE 49,95 

REVOLUTION X 89,95 

RISTAR 59,95 

ROAD RUNNER 69,95 

RUGBY WORLD CUP '9S 49,95 

SAILORMOON <jap> 39,95 

SAMURAI SHODOWN 89,95 

SD VAUS <jap> 29,95 

Shadow of the Beast 2 <A> 39,95 

SHINING FORCE 2 89,95 

SOLEIL 109,95 

SOLEIL <A> 79,95 

Sonlo 1 & 2 & Dr.Robotnik's 79,95 

SONIC 2 49,95 

SONIC 3 & Adapter <A> 79,95 

E3MXE23253mm 

Sonic Spinball 8 Adap. <A> 49.95 

SPEEDY GONZALES 89,95 

STAR TREK DS9 3/96 99,95 
STORY OF THOR 1 1 9,95 

STREETS OF RAGE 3 99.95 

STRIKER 69,95 

SUBTERANIA 49.95 

SUPER SKIDMARKS <A> 89.95 



SUPER STREETFIGHTER 2 
Ink). ADAPTER <A> 89,95 



SYNUIGA I b 49,yo 

THEME PARK 89.95 

Tiny Toons -Acme All Stars 49.95 

TOE JAM 8 EARL 2 49.95 

TOTAL FOOTBALL 69.95 

TOUGHMAN CONTEST 49.95 

TOY STORY <US> 69,95 

VECTORMAN <A> 69,95 



VIRTUA RACING inkl. 
ADAPTER 69,95 



CORPSE KILLER <CD> 
FIFA SOCCER 
GOLF MAGAZINE 
KNUCKLES CHAOTIX 
METAL HEAD 
MOTHERBASE 
MOTORCROSS CHAMP. 
NBA JAM T.E. 
NFL Quaterback "96 
SLAM CITY - S.Pippen <CD> 
SPACE HARRIER 
STELLAR ASSAULT 
SUPREME WARRIOR <CD> 
TOUGHMAN CONTEST 

WWFRAW 



29.95 
89.95 
89,95 
89.95 
109.95 
89.95 
79.95 
29,95 
49.95 
29.95 
39.95 
89,95 
29,95 
49.95 

29,95 



MEGA DRIVE 1 KONSOLE 
<nur uber Scart> 149.95 

MEGA DRIVE 2 KONSOLE 159.95 
3 / 6 BUTTON PAD je 29,95 

6 BUTTON Infarot Joyads 79.95 
ACTION REPLAY 2 89,95 

ADAPTER 24.95 

JOYPAD VERLANGERUNG 12.95 
RGB <Scart> KABEL 24,95 

SV 401 •Stick' 29.95 

SV 433 "Joystick- 29.95 

SV 437. ■Programmable - 59.95 



MEGA CD 2 8 1 Gart 



Mega CD 2 8 8 Games 279.95 



VR TROOPERS 

W. GRETZKY ICEHOCKEY 



WOLVERINE 

WONDERBOY 5 <jap> 

WORMS 2/96 

WRESTLEMANIA ARCADE 

WWF RAW 

X-MEN 

X-PERTS 

ZERO THE KAMIKAZE SQ, 



79.95 
59,95 



2 GAMES IN 1 
5 GAMES IN 1 
BATMAN RETURNS 
BATTLE FRENZY 

ETERNAL CHAMPIONS" 

FAHRENHEIT 

FLINK 

KIDS ON SITE 

MICROCOSM 

MYSTERY MANSION 

NHL '94 

POWER RANGERS 

SHINING FORCE 

SLAM CITY 

SOULSTAR 

SURGICAL STRIKE 

SURPREME WARRIOR 



49.95 
69,95 
19,95 
29,95 

89,95 
79.95 
39,95 
29,95 
49,95 
59,95 
29,95 
89,95 
69,95 
29,95 
49,95 
79,95 
29,95 




■-TiiHiifimiamiM 

90 MINUTES PRIME GOAL 109,95 
ACME ANIMATION 69,95 

American Gladiators <US> 49,95 
ANIMANIACS 99,95 



ASTERIX 



89,95 



BREAK THRU <j> 
BUG 
CASPER 3/96 

CHAOS CONTROL <j> 

CREATURE SHOCK <j> 

CYBER SPEEDWAY 

CYBERIA 2/96 

D- 2/96 

D'S DINNER <]> 

DARIUS GAIDEN 3/96 
DAYTONA U.S.A. 
DEAD HEAT <j> 
DEADLY SKIES 3/96 
DIGITAL PINBALL 
DRAGON FORCE <j> 
ENDORFUN 3/96 
F1 CHALLENGE 2/96 
F1 LIVE INFORMATION <j> 
FEDA <j> 3/96 
FIFA SOCCER '96 
FIRE PRO GAIDEN <j> • 
Fist of the North Star <j> 
GALACTIC ATTACK 
GALACTIC PINBALL 2/96 
GALAXY FIGHT <)> 
GAME NO TETSUJIN <j> 
GEBOCKERS <j> 
GEX <02.96> 
GODZILLA <j> 
Gradius Collection 3/96 <j> 
GUARDIAN HEROES 3/96 
GUN GRIFFON" 3/96 <j> 
HANG ON GP '96 
HORDE.THE 2/96 



99.95 
89.95 
89.95 

89,95 

119,95 
79.95 
79.95 
89.95 
89,95 

89,95 
99.95 

139,95 
89,95 
89.95 

119,95 
89,95 
89.95 
89.95 

119.95 
89.95 
89.95 

119.95 
79,95 
89,95 
99,95 
79,95 

109,95 
99.95 
89.95 

119,95 
89.95 

129,95 
89.95 
99.95 



EBpapm 

BIG SKY TROOPER 
BIOMETAL <A> 
BOOGERMAN 



89,95 
69,95 
79,95 



SONDERANGEBOTE !! 
SUPER NINTENDO: 



AAH! REAL MONSTERS 49.95 

ACTRAISER 2 49,95 

AERO THE ACROBAT 2 <A> 49.95 
AXELAY <A> 49.95 

BLACKHAWK <A> 49,95 

IJU'.M.'lJ.H^Trtl 



BIG HURT BASEBALL - 
Frank Thomas 49,95 



ANIMANIACS 49,95 

EBEagEglEEEa 

Kirbys Dreamland/Pinball je 39.95 
MEGA MAN 4 49,95 

39,95 



CASTLEVANIA - VAMPIRE 99,95 



Chrono Trigger US 129,95 



59,95 
89,95 



t_.nrono I rigger Hmtb< 
CLAYFIGHTER 2 
CUTTHROAT ISLAND 

HHi'il'limH-1 

DIRT RACER FX 89,95 

Donald Duck - Maui Mallard 11 9,95 



DONKEY KONG COUNTRY 



BRAWL BROTHERS 

CAPTAIN COMMANDO 

Champ. World Class Soccer 

CLAYFIGHTER <A> 

CYBERNATOR 

DARIUS TWIN <A> 

DR. FRANKEN 

Earth Defense Force <A> 

EEKI THE CAT 

EQUINOX 

FIEVEL - Der Mauswanderer 



1 & 2 je 119,95 

DSCHUNGELBUCH 59,95 J F)FA SOCCER o 



49.95 
49,95 
34.95 
49,95 
39.95 
39.95 
39,95 
39.95 
29,95 
49,95 
49.95 



MS PACMAN 
TETRIS2 
WARIO BLAST 

■agjjijp iE 

SEmznsz 

ACTION REPLAY PRO 

M.hH'I.H.IMHH 

Infarot -Joypads 2er Set 



49,95 
39.95 



89,95 



JOYPAO "Orginal" 59,95 

JOYPAD VERLANGERUNG 19,95 

UNK KABEL 49,95 

MEMORY CARD 49.95 



KING OF FIGHTERS 95 <i> 129,95 
LAYER SECTION <j> 99.95 

MAGIC CARPET 3/96 89,95 




NHL ALL STAR HOCKEY 
OH World Interceptor 
Omakase Savers <j> 2/96 
PANZER DRAGOON 
PARODIUS 

PEBBLE BEACH GOLF 
PRIMAL RAGE 3/96 
QUANTUM GATE <j> 



89.95 
79,95 
109.95 
89.95 
79,95 
89.95 
89.95 
99.95 



EARTHWORM JIM 59,95 

EARTHWORM JIM 2 99.95 
EYE of the BEHOLOER <US>69,95 

FAMILY DOG <US> 49.95 

FIFA SOCCER '96 99,95 

Final Fantasy 3 US 129,95 

F,F,3 Spielberater <A> 39,95 



FINAL FIGHT 3 3/96 89.95 



FLINTSTONES MOVIE <A> 59,95 
GEMFIRE <US> 69,95 

HEBEREKE'S POPOON <A> 49,95 
ILLUSION OF TIME 109,95 



International Superstar 
Soccer Deluxe 119,95 



ITCHY 8 SCRATCHY 59,95 

IZZYS OLYMPIC QUEST 79,95 

JOE 8 MAC 3 59,95 

JOHN MADDEN "96 99,95 

HDZHESEn 

JUSTICE LEAGUE 

Kid Clown in Crazy Chase 

KING ARTHUR'S World <A> 
KIRBYS DREAM COURSE 
KIRBYS GHOST TRAP 
KONIG DER LOWEN <A> 
L. MATTHAUS SOCCER 
LORD OF DARKNESS <US> 
LORD of the RINGS <US> 
MARIO PAINT 
MASK. THE 
MECHWARRIOR 3050 
MEGA MAN 7 



FLASHBACK 

Ghoul Patrol <Zombie 2> 

GODS 

HAGANE 

HEBEREKE POPOON 2 

HOLE IN ONE GOLF <A> 

HURRICANES 

INCREDIBLE HULK 

INDIANA JONES ADV. 

JACK NICKLAUS GOLF <A> 

KING OF THE MONSTERS 

LAST ACTION HE RO <A> 

LEMMINGS <A> 
LEMMINGS 2 
LETHAL WEAPON <A> 
LOST VIKINGS <A> 
MAGIC BOY <A> 



49,95 
39,95 
39,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
39,95 
49,95 
49,95 
49,95 
39,95 

49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
39,95 



MULTI TAP 
neGcon 3/96 
Pad 'Ascii' 



59,95 
89,95 
59,95 



RGB -SCART KABEL 39,95 



STICK -Ascii- 99,95 

AFTERMATH 3/96 99,95 

Agile Warrior - F 111 3/96 89,95 

AIR COMBAT 89,95 



ALIEN TRILOGY 

3/96 "uncut" 89,95 



59,95 
49,95 

59,95 
79,95 
79,95 
89,95 
79,95 
69,95 
79,95 
64,95 
89,95 
89,95 
89,95 



MEGA MAN X 2 79,95 



MEGA MANX 3 3/96 99,95 

MICKEY & MINNI Circus M. 79,95 



ALIEN TRILOGY <dt> ' 

Alone in the Dark 2 3/96 

ASSAULT RIGS 
Battle Arena Toshinden 
BLAZING DRAGONS 3/96 
CASPER 3/96 
Championship Soccer 3/96 
CHAOS CONTROL 3/96 
CHESSMASTER 3D 3/96 
CYBERIA 3/96 
CYBERSLED 



89,95 
89,95 
89,95 
89.95 
69,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89.95 
89.95 
89.95 



MARIO BASLER SOCCER - 

Fever Pitch <A> 49,95 BcYBERSPEED 69,95 



MARKOS MAGIC FOOTBALL49,95 
MEGA MAN X <A> 49.95 

MICHAEL JORDAN CHAOS 49,95 
MICRO MACHINES 39,95 

c 



PES 



V»!M 



RAVEN PROJECT 3/96 
RAYMAN 

REVOLUTION X 2/96 
ROBOTICA 

SHELL SHOCK 2/96 
SHINOBI X 

SLAM'N JAM 2/96 
Sonic Wings <]> 3/96 
STEAMGEAR MASH <j> 
STREET RACER 3/96 



89.95 
79.95 
79.95 
79,95 

89.95 
79.95 

99,95 
129.95 
99,95 
89.95 



NBA - GIVE 'N 'GO 
NBA JAM T.E. 
NBA LIVE '96 
NHL HOCKEY '95 <A> 
NHL HOCKEY '96 
OBITUS <US> 
PAC IN TIME 
PAC MAN 2 



109.95 
79,95 
99.95 
59.95 
99,95 
69,95 
59,95 
89.95 



3K<A> 
PAGEMASTER 
PHANTOM 2040 
PLOK<A> 

POP'N TWIN BEE <A> 
POWER DRIVE 
PRINCE OF PERSIA <A> 
PUTTY SQUAD <A> 
RASENMAHERMANN <A> 
RISE OF THE ROBOTS 
SAILORMOON <A> 



SLAM MASTER 49,95 



SONIC BLASTMAN <A> 
SPARKSTER 



D 3/96 
DEFCON 5 
DESCENT 3/96 
DESTRUCTION DERBY 
DISK WORLD dt. 
EXTREME GAMES 
EXTREME PINBALL 3/96 



89.95 
89,95 
89.95 
99,95 

89,95 
89,95 




Johnny Bazookatone 69,95 



JUPITER STRIKE 
KILEAK THE BLOOD 
KRAZY IVAN 
LEMMINGS 3D 



79,95 
89,95 
89.95 
89,95 



Streetfighter Zero <j> 109.95 

TENNIS <02.96> 99.95 

THEME PARK 79.95 

Thunderhawk 2 <A> (uncut) 89.95 
Thundrstrm/Roadblaster <j>1 29.95 
TITAN WARS 2/96 99.95 



PGA TOUR GOLF "96 99.95 

msmmmm m 

PORKY PIG 89.95 

POWER RANGERS 89.95 

PREHISTORIK MAN 79,95 

PRIMAL RAGE 89,95 

REVOLUTION X 89,95 

ROBOTREK <US> 69,95 



SPECTRE <A> 
STAR WING <A> 
STARGATE 



39,95 
39,95 
49,95 



STREET RACER 49,95 



iTlTfiT 



m 
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SUPER BC KID 
SUPER BOMBERMAN 2 
SUPER DANY 
SUPER ICE HOCKEY <A> 

UII.UJAIJIJ.II.W.U 

SUPER PROBOTECTOR <A> 
SUPER PUNCH OUT <A> 
SUPER PUTTY <A> 
SUPER R-TYPE <A> 
SYNDICATE 



49,95 
49,95 
49,95 



LONE SOLDIER 79.95 



Magic Carpet 3/96 89,95 



Mickey's Wild Adv. 3/96 89,95 

NBA - In the Zone 3/96 89,95 

U T iLI'n'nMSIl 

NBA Live '96 3/96 89,95 

NEED FOR SPEED 3/96 89,95 
NOVASTORM 89,95 

OFF WORLD INTERCEPTOR 79,95 
PARODIUS 89,95 





I'lliil'flH'UlH'l 

VF CG Portrait Uon <j> 49,95 

VF CG Portrait Shun <j> 49,95 

VF CG Portrait Jeffrey <j> 49,95 

VF CG Portrait Shun Di <j> 49,95 



VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUAL HYDLIDE 
VIRTUA RACING 
VIRTUA VOLLEYBALL <j> 
VR BASEBALL 
WATERWORLD 2/96 
WING ARMS 



59.95 
79,95 
79,95 
109,95 
109,95 
89,95 
89,95 



SIM CfTY 

SOCCER SHOOTOUT 

SPEEDY GONZALES 

SPIDERMAN ANIMATED 

SPIDERMAN Separation Anx.89,95 

SPIKE McFANG <US> 79,95 



STAR TREK N.G. 89,95 

STAR TREK Starfleet Acad. 79,95 

STUNT RACE FX <A> S9.95 

SUPER BOMBERMAN 3 89,95 

SUPER MARIO ALL STARS 64,95 

SUPER MARIO KART 64,95 

ra 



VORTEX 39.95 

WARLOCK 49.95 

WING COMMANDER <A> 49.95 

WORLD HEROES 49,95 



PRO WRESTLING <j> 
PSYCHIC DETECTIVE 3/96 
RAIDEN PROJECT 
RAPID RELOAD 
RAYMAN 

REVOLUTION X 2/96 
RIDGE RACER 
ROAD RASH 3/96 
SHELL SHOCK 3/96 



119.95 
89,95 
89.95 
79.95 
89.95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 



Shockwave Assault 79,95 



SLAM'N JAM 3/96 
STARBLADE ALPHA 
STREET RACER 3/96 




msEmsmm 




TIM IN TIBET 119,95 

Tiny Toon Adv - Wild Wacky 59,95 
TOP GEAR 2 109,95 

TOTAL FOOTBALL 99,95 

TOYS <US> 49,95 

Ultima Runes ol Virtune 2<US> 89.95 
URBAN STRIKE 79,95 

WATERWORLD 89,95 

WEAPON LORD <A> 99,95 

WORLD MASTERS GOLF 99,95 
WORMS 99.95 

WRESTLEMANIA ARCADE 99.95 
WWF RAW 59.95 

mmmnsMzm 



ZERO THE Kamikaze S. <A> 49.95 
ZOMBIES 49,95 

ZOOP 49,95 



WIWHtiMiT 



SUPER-NES KONSOLE 
2 INFAROT-PADS 



169.95 
69.95 



rt-UHHrrmrTEEa 

6 BUTTON PAD 29.95 

ACTION REPLAY 3 89.95 

ADAPTER US / PAL 29.95 

JOYPAD VERLANGERUNG 14.95 

SCART / RGB KABEL 24.95 

SV 336 Joystick 49.95 

SV 337 Pad 59.95 

SV 338 Topfighter 89.95 



TEKKEN 109.95 

THEME PARK 89.95 

THUNDERHAWK 2 -Uncut' 89.95 
TOTAL ECLIPSE TURBO 79,95 
TOTAL NBA 4/96 99.95 



TRUE PINBALL 3/96 89,95 



VIEWPOINT 3/96 89,95 

WAR HAWK 89,95 

WING COMMANDER 3 3/96 89,95 
WIPE OUT 99,95 

WORLD CUP GOLF 79,95 

WORMS 89,95 



Wrcstlemania Arcade 69,95 



X-COM ENEMY UNKNOWN 79,95 



Handleranfragen erwiinscht !!! Auslandsiieferuogeo nyr gegen Postapwefsung (PM 16,- Port?) ' Versanti preise per Nachnahme dm 12 ,- ; Handleranfraqen erwunscht !! 

Druckfehler. Preisanderungen 8 Irrtumer vorbehalten II! ; A=ausiandische Anleitung ' Die oben aufaefuhrtan Artlkel sind NEU III • Laden- und Versandpreise konnen voneinander abweichen 
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Von alien Seiten schleichen sich schieBwiitige Zombies heran 



Alptraum jedes Hausbesitzers: Eine Leiche im Keller. 



Das 3DO hat die erfolg- 
reiche Adventure-Serie 
gleich im Doppelpack verab- 
reicht bekommen. Nach einer 
Polygon-Frischkur konnen 
jetzt audi Satum-Jiinger auf 
Geisterjagd gehen (allerdings 
ist nur ein Teil auf der CD). Wie 
beim ersten Teil ubernehmt Ihr 
die Rolle des wohlvertrauten 
Detektivs „E. Camby". Der An- 
laB fur Eure Nachforschungen, 
ist diesmal ein ominoser Fall 
von Kindesentfuhrung. Ein 
Kollege war den Verbrechern 
bereits auf der Spur und fand 
dabei heraus, daB der gemeine 
Pirat Jack die kleine Grace So- 
under gekidnappt hat. Doch 
kurz bevor er das Madchen be- 
freien konnte, wurde er ge- 
schnappt und feige ermordet. 
Nun macht Ihr Euch auf den 



» 



Weg, das abscheullche Ver- 
brechen aufzuklaren. Euer 
Blickwinkel in die Spielumge- 
bung ist durch festeingestellte 
Kameras vordefiniert und wird 
je nach Aufenthaltsort automa- 
tisch umgeschaltet. Unterwegs 
trefft Ihr auf schieBwiitige Gei- 
ster, die Euch erst nach ge- 
waltsamen Aktionen (Abknal- 
len Oder Verprugeln) in Ruhe 
lassen. Wie es sich fur richti- 

92 



lone in th 




OcUCk 2 




ges Adventure gehort, gilt es, 
massig viele Ratsel zu losen 
und tonnenweise Gegenstande 
zu finden, ohne die es kein 
Weiterkommen gibt. ws 




Das oben ist kein 
Gratikbug, sondern ein 
Geist! Links: Euer Detektiv 

d art sich audi verkleiden. 



M m Nach anfanglicher 
J 7 Skepsis fand ich doch 
Gefallen an diesem bereits 
knapp zwei Jahre alten PC- 
Spiel. Die 3D-Grafik ist ange- 
nehm flott, atmospharisch ge- 



Wer den Koch argert, bekommt es mit seiner Bratpfanne zu tun 



zeichnet, und im Gegensatz 
zur 3DO -Version konnte ich 
kein Ruckeln feststellen. Lei- 
der entpuppte sich dafur die 
Steuerung als auliert tuckisch 
und nervend: Durch die ver- 
schiedenen festgelegten Ka- 
mera-Perspektiven wird das 
Helen und Schiefien auf an- 
ruckende Geisterschergen 
stellenweise zur reinen Gluck- 
sache. Die Puzzels sind ganz 
nett aber ohne groBere Uber- 
raschungen: Das Spielprinzip 
beschrankt sich uberwiegend 
aufs Rumlaufen, Einsammeln, 
Ausprobieren, Zuhauen Oder 
einfaches Drauflosballern. 
Auch Musik- und Sound nut- 
zen die speziellen Fahigkeiten 
des Saturns in keiner Weise 
aus. Wer Lust hat, sich wegen 
einer guten Geschichte durch 
abwechlungsreiche Texture- 
Szenarios zu kampfen, dem 
sei AITD 2 warmstens 
ans Herz gelegt. 



33 



System: Saturn 
Spieletyp: Action-Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: Infogrames 
Testversion: Flying Arts 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Save Funktion 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 73% 

Musik: 56% 

Soundeffekte: 56% 
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Ratenkauf von NEO-GEO CD, Sega Siturn 
und Sony Playstation moglich. 



NEO-GEO CD ROM 
Double Speed (neu) 

(Inzahlungnahme von Single Speed moglich.) 

Single Speed (neu) 
Single Speed (gebraucht) 
JOYSTICK 
Clubzeitung 3 



dm 799,90 Sony Playstation dt. DM 549,90 



DM 399,90 
DM 249,90 
DM 129,90 
DM 10,90 



NEO-GEO CD Spiele 



r 



i 



NAM 1975 

SUPER SIDEKICKS 

CYBER LIP 

LAST RESORT 

MAGICIAN LORD 

NINJA COMMANDO 

CROSSED SWORD 

ROBO ARMY 

SENGOKU 2 

TOP HUNTER 

KAR NOV'S REVENGE 

WINDJAMMERS 

SUPER SIDEKICKS 3 

DOUBLE DRAGON 

AEROFIGHTERS 3 

WORLD HEROES PERFECT 

PULSTAR 

METAL SLAG 

LEAGUE BOWLING 

SOCCER BRAWL 

RIDING HERO 

ALPHA MISSION II 

BURNING FIGHT 

BASEBALLSTARS 2 

3 COUNT BOUNT 

ART OF FIGHTING 2 

NINJA COMBAT 

BLUES JOURNEY 

GHOST PILOTS 

STREET HOOP 

AGRESSORS OF D. KOMBAT 

SAMURAI SHODOWN II 

GALAXY FIGHT 

CROSSED SWORD 2 

KABUKI KLASH 

KING OF FIGHTERS 95 

TOP PLAYERS GOLF 

FOOTBALL FRENZY 

MAHJONG 

BASEBALLSTARS PROF. 

SAMURAI SHODOWN 3 

GOW CAIZER 

FATAL FURY REAL BOUT 



SONY IMPORT 

RESIDENT EVIL US. 

TOSHINDEN 2 JR 

PROJECT OVERKILL US. 

RIDGE RACER REVOLUTION JP./US. 

GRADIUS DELUXE PACK JP. 

TEKKEN II JR 

SYNDICATE US. 

CASTLEVANI A US. 

WING COMMANDER 3 US. 

STREET FIGHTER ALPHA US. 

GALAXIAN 3 JR 

HORNED OWL JP. 

THE HIVE US. 

D & D TOWER OF DOOM US. 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



99,90 

109,90 

119,90 

119,90 

119,90 

119,90 

99,90 

129,90 

99,90 

129,90 

99,90 

129,90 

139,90 

139,90 

139,90 

139,90 

99,90 

139,90 

99,90 

119,90 

79,90 

99,90 

99,90 

119,90 

119,90 

119,90 

99,90 

119,90 

99,90 

129,90 

99,90 

99,90 

139,90 

139,90 

139,90 

129,90 

99,90 

99,90 

99,90 

59,90 

109,90 

129,90 

139,90 



119,90 
129,90 
119,90 
129,90 
149,90 
149,90 
119,90 
119,90 
119,90 
119,90 
149,90 
199,90 
119,90 
129,90 



; 



. 



SONY PSX SPIELE dt. 

KRAZY IVAN 

PANZERGENERAL 

CYBERIA 

STREETFIGHTER ALPHA 

RIDGE RACER 

WIPE OUT 

DESTRUCTION DERBY 

PARODIUS DE LUXE 

TEKKEN 

EXTREME GAMES 

PHILOSOMA 

WAR HAWK 

TWISTED METAL 

GALAXY FIGHT 

PRIMAL RAGE 

CRITICOM 

TOTAL NBA 

LONE SOLDIER 

SHELLSHOCK 

THUNDERHAWK 

REVOLUTION X 

WATERWORLD 

WORMS 

GOAL STORM 

ALIEN TRILOGY 

JOHNNY BAZOOKATONE 

WARHAMMER 

CHRONICLES OF SWORD 

FIFA 96 

ADIDAS POWER SOCCER 

ALONE IN THE DARK 2 

MICKEY MANIA 

DEFCON 5 

SHOCKWAVE ASSAULT 

ROAD RASH 

VIEW POINT 

ZERO DIVIDE 

X-MAN 

RISE 2: RESURECTIO 

CASPER 

ZUBEHOR 

ACTION REPLAY PROF. 

JOYPAD 

MEMORY CARD 

SATURN IMPORT 

SEGA RALLY US. 
VIRTUA COP US. 
VIRTUA FIGHTER 2 US. 
X-MEN JP./US. 
GRADIUS DELUXE PACK JP. 
DARIUS GAIDENJP. 
WJCTORY GOAL '96 JP. 
IN THE HUNT JP. 
STREETFIGHTER ALPHA JR 
CASTLEVANIA US. 
CREATURE SHOCK US. 
DEFCON 5 US. 
WARRIORS OF FATE JP. 
VAMPIR HUNTER JP. 
STREET FIGHTER ALPHA US. 
GUARDIAN HEROES JP. 
PANZER DRAGOON 2 JP. 




DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



DM 
DM 

DM 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 



99,90 
59,90 
49,90 



89,90 
159,90 

89,90 
129,90 
129,90 
129,90 
129,90 
119,90 

79,90 
119,90 
119,90 
119,90 
129,90 
129,90 
119,90 
129,90 
129,90 



MARo 
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^AGEREIGN DM 99,90 




VIEWPOINT 



DM 59,90 




fSTRRY3DM79,90 



Bestellungen ab 2 CD's sind 
versandkostenfrei! 
Ladenpreise konnen abweichen! 
Handleranfragen erwiinscht! 
Franchise-Partner gesucht! 



SEGA SATURN dt. 
DM 599,90 

SEGA RALLY dt. DM 99,90 

VIRTUA FIGHTER 2 dt. DM 99,90 

VIRTUA COP dt. DM 139,90 

WEITERE SPIELE AM LAGER! 
UNIVERSAL ADAPTER DM 39,90 



SONDERANGEBOT 

NEO GEO CD: 

KING OF FIGHTERS 94 DM 59,90 
BUBBLE BOBBLE 

PUZZLE DM 69,90 

KING OF MONSTERS 2 DM 89,90 

SAT. PAL PARODIUS DM 69,90 

PSX US. LOADED DM 69,90 

PSX US. ZERO DIVIDE DM 69,90 

PSX DT. JUP. STRIKE DM 69,90 
SNES EARTHWORM 

JIM 2 US. DM 89,90 

DT. DM 89,90 



NEO GEO MODULE NEU: 
SAMURAI 3 DM 

PULSTAR DM 

FATAL FURY R. BOUT DM 



WINDJAMMERS DM 

SIDEKICKS 1 DM 

BASEBALLSTARS DM 

SIDEKICKS 3 DM 

SPINMASTER DM 

WORLD HERO JET DM 
AGRESSORS OF 

DARK KOMBAT DM 199,90 

GEBRAUCHTE NEO-GEO MODULE 

AM LAGER AB DM 50,- 



499,90 
599,90 
599,90 
149,90 
99,90 
49,90 
199,90 
89,90 
149,90 
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Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's) • 70372 Stuttgart-Cannstatt 

Telefon 07 11/55 77 29 Fax 0711/55 74 63 

^ Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geoffnet. Samstag 9.00 bis 14.00^ 
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Dagoba also „pinkeln"! 
Man beachte den Vulkan. 

enn man vom Teufel 
spricht, dann lauert er 
bereits in Robzangs Schubla- 
de. So Oder ahnlich lautet ir- 
gendeine Redensart, die hier 
wie die Faust aufs Auge paBt. 
Gerade eben habe ich noch bei 
World Cup Golf die Lizenzgeil- 
heit der Verantwortlichen und 
die Monotonie des dortigen 
Kurses beklagt, und schon 
schneit mit dem "Devil's Open 
Course" ein teuflisch gutes Ge- 
genstuck herein. Das Valora 
Tal existiert nirgendwo auf die- 
ser Welt, alle 18 Locher sind 
auf dem ReiBbrett entstanden. 
So laBt sich auch erklaren, daB 
Ihr mal im Hintergrund auf 
Windmuhlen oder griechische 
Tempel blickt und am nach- 
sten Loch bereits aufpassen 
muBt, den Ball nicht in irgend- 
welchen Lavaseen zu versen- 
ken. An anderer Stelle markie- 
ren zwei riesige Buddha- 
Figuren den Eingang zu einer 
engen Schlucht, durch die Ihr 
den Ball spielen muBt. Schein- 
bar holte man sich auch Anlei- 
hen beim Minigolf, da zwei 

Einzig die Zuschauer sind ein 
kleiner grafischer Schwach- 
punkt. Obwohl hiibsch anzuse- 
hen, wiederholen sich die glei- 
chen Gesic titer hei jedem Loch 
(siehe Bild gam rechts) 



Euer Caddy spart nicht mit Lob, wenn Ihr schbne „Dinger" hinkriegt 




Locher absurde Hohenunter- 
schiede zwischen Tee und 
Griin aufweisen. Die Options- 
vielfalt kann sich ohne weite- 
res mit der "normaler" Golf- 
sims messen. Ihr habt die 
Auswahl zwischen Qualifizie- 
rungsrunden, Turnier, Stroke-, 
Skins- oder Match-Play und 
naturlich einem Ubungsmo- 
dus, bei dem jedes Loch ange- 
wahlt werden kann. Die "Cart 
View"-Option ermoglicht es 



auBerdem, bei jedem Loch frei 
mit der Kamera im ganzen 
Gelande rumzuzoomen. Bis zu 
zeli'n "Miracle Shots", (Holes 
in One und Double Eagles), 
konnen dauerhaft abgespei- 
chert werden. Wenn Ihr einen 
Ball mit maximaler Starke ab- 
schlagt, lassen sich je nach 
Schlager vier unterschiedliche 
"Hyper-Shots" auslosen. Der 
Ball kann dann zum Beispiel 
durch Baume hindurchfliegen 
oder laBt sich auch im Flug 
noch nach links oder rechts 
steuern. ds 





■ ■ Golf in einer solchen 
7 7 Fantasy-Landschaft zu 
spielen, ist sicherlich Ge- 
schmackssache. LaBt man 
aber mal die "unseriosen" 
Spezialschusse auBer acht, 
dann erwirbt man durch den 
Kaufdieser CD ein ausgefeiltes 
Spiel, sowohl hinsichtlich der 
Optionsvielfalt als auch im 
Slick auf die Benutzerfreund- 
lichkeit. Das Raster am Griin 
wurde vorbildlich gestaltet. 
Euer Spieler ist hier sogar 
durchsichtig, damit er nicht, 
wie nur allzuoft, die Sicht auf 
das Loch versperrt. Der eine 
einsame Kurs druckt zwar et- 
was aufs Preis-Leistungsver- 
haltnis (daher auch kein Pra- 
dikat). Da jedes einzelne Loch 
schon fast eine eigene Welt in 
sich darstellt, ist hier trotzdem 
vie! LangzeitspielspaB garan- 
tiert. Sogar die Vielzahl der 
Musikstucke (wenn auch teils 
im Karnevalstil gehalten) ist 
auBergewohnlich. Ich ■ ■ 
find' Valora klasse! 7 ? 



Jedes einzelne 

Loch fur sich 

ist fast schon 

ein kleiner 

Nationalpark 



System: Saturn 
Spieletyp: Golfsimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Vic Tokai 
Testversion: Virgin 
Spieler: 

1 bis 4 (abwechseind) 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 78% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 65% 



Order In Time GmbH • Laden und Versand in Stuttgart 
SilberburgsfcraBe 1"71 • 70178 Stuttgart CS - Feuersee) 



Saturn ohneSf 
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Spiel 589.90 

Action Replay Pro 89.90 

Alone In The Dark 2 99.90 

Advanced Military Commander 2 99.90 

Amok us 99.90 

Bomberman (April) jap , .99.90 

Clockwork Knight 2 dt /jap — 69.90/49.90 

Cyberia 79.90 

D's Dinner 89.90 

Darius Gaiden jap . . 79.90 

Darkstalkers 2 (Vampire Hunter) jap .109.90 

Daytona USA dt 89.90 

Descent 89.90 

Fl Live Information 89.90 

Fatal Fury 3 jap 129.90 

FIFASoccer 96 84.90 

Galaxy Fight jap 79.90 

Galactic Attack 79.90 

Gex 89.90 

Ghen War us 99.90 

Guardian Heroes 99.90 

Gunbird jap 99.90 

Hang On 95 84.90 

In The Hunt jap 99.90 

Ionny Bazooka Toone 79.90 
Iigh Velocity us 89.90 

King Of Fighters jap 119.90 

Magic Carpet 89.90 

Mystaria 89.90 

NBA Jam T.E 79.90 

Panzer Dragoon dt 89.90 

Panzer Dragoon 2 jap 99.90 

Parodius Deluxe dt 69.90 

Primal Rage 84.90 

Rayman 79.90 

Revolution X 79.90 

Romance IV us .119.90 

Scorcher us 99.90 

Sega Rally dt 99.90 

Shanghai 69.90 

Shellshock 89.90 

Sim City 2000 89.90 

Skeleton Warriors us 99.90 

Sonic Wings jap 109.90 

Solar Eclipse 89.90 

Steam Gear Mash jap 59.90 

Street Fighter Alpha 99.90 

The Horde us 89.90 

Thunderhawk 2 89.90 

Toshinden Remix , 99.90 

True Pinball jap 109.90 

Virtua Cop inkl. Gun 129.90 

Virtua Fighter 2 99.90 

Virtua Racing 69.90 

WWF Wrestlemania 79.90 

Wing Arms 89.90 

Wing Commander HI 89.90 

Worms .89.90 

X-Men 99.90 

Joypad 39.90 

Virtua Stick 89.90 

Lenkrad 109.90 

Memory Card 8MB 89.90 

RGB-Kabel 29.90 

(Converter fUr Importspiele 49.90 

Sechs-Button-Pad Dauerfeuer 29.90 



PlayStation , 499.90 

Diverse japanische Spiele ab 59.90 

Adidas Power Soccer (April) 99.90 

Alien Trilogy 89.90 

Alone In The Dark 2 89.90 

Cronicles Of The Sword 99.90 

Darkstalkers iap 139.90 

DiscWorld dt (dt. Texte) 94.90 

FIFASoccer 96 89.90 

Galaxian 3 jap 129.90 

Iohnny Bazookatone 79.90 
[ileak The Blood 2 jap 139.90 

Loaded 89.90 

Lone Soldier 89.90 

Magic Carpet 89.90 

Mickey's Wild Adventure 89.90 

Motor Toon GP 2 jap 129.90 

Myst 89.90 

NBA In The Zone 94.90 

NHL Face Off 89.90 

Panzer General 89.90 

Philosoma 89.90 

Po'ed 89.90 



Primal Rage 89.90 

Ran Soccer 89.90 

Revolution X , 89.90 

Resident Evil jap 25.3. (Biohazard) . . .139.90 

Return Fire 89.90 

Ridge Racer dt 89.90 

Ridge Racer Revolution dt 94.90 

Tekken dt . 99.90 

Tekken 2 jap (1. April) 139.90 

The Need For Speed 89.90 

Thunderhawk 2 89.90 

Toshinden 2 94.90 

Total NBA96 99.90 

Raiden Project dt/jap 89.90/79.90 

Rayman dt 89.90 

Shellshock dt 89.90 

Shockwave Assault us 89.90 

Starblade Alpha dt 89.90 

Street Fighter Alpha 99.90 

X-Com 89.90 

Memory Card 49.00 

Viewpoint .89.90 

Warhawk dt/us 89.90/69.90 

wipEout 94.90 

Wing Commander III 89.90 

Worms 89.90 

Zero Devide 89.90 

tOYPAD 54.00 
Iamco neGcon Joypad 89.90 

Mad Catz (Lenkrad mit Pedalen) 139.90 

tOYBOARD 119.90 
'rogrammierbares Joypad 89.90 

RGB-Kabel 49.90 

Panasonic FZ-10 PAL + 3 Spiele 549.90 

Flightstick Pro 149.90 

Alone In The Dark 2 89.90 

Captain Quazar 89.90 

Cyberia 89.90 

Cyber Dillo 89.90 

D's Dinner 89.90 

Death Keep 89.90 

Dragons Lore 89.90 

Dual Adapter fOr 2 SNES-Pads 49.90 

Foes Of Ali 89.90 

Gex 89.90 

Killing Time 89.90 

Need For Speed 89.90 

PGA Tour '96 89.90 

Phoenix 3 89.90 

Po'ed 89.90 

Primal Rage 89.90 

Return Fire 2 59.90 

Road Rash 89.90 

Shockwave 2 89.90 

Slam'n'Iam '95 79.90 

Space Hulk 89.90 

Star Fighter 89.90 

Syndicate 39.90 

Sword Of Sorcery 99.90 

Wing Commander III 89.90 

Jaguar + CYBERMORPH 279.00 

aguar CD-ROM + 3 Spiele 289.90 

Jaguar CD-Spiele ab 99.90 

Defender 2000 99.90 

Diverse Jag-Spiele ab 59.90 

Atari Karts 99.90 

Alien Vs. Predator 99.90 

Fever Pitch Soccer 99.90 

Fight For Live 99.90 

I-War 99.90 

Iron Soldier 79.90 

Iron Soldier 2 CD 99.90 

Memory Tracks 69.90 

Missle Command 79.90 

Ruiner Pinball 99.90 

Super Cross 99.90 

Ultra Vortex 99.90 - 

Rayman 99.90 

Action Replay Pro Mark 3 89.90 

International Superstar Soccer 2 . .109.90 

Super Bomberman 3 dt 89.90 

Boogerman dt 89.90 

Civilisation 129.90 

Cutthroat Island 109.90 

Donkey Kong Country 2 dt 119.90 

Earthworm Jim 2 99.90 

FIFASoccer 96 99.90 



SNES ROLLENSPIELE 



Final Fight 3 109.90 

Pinocchio 119.90 

Nigel Mansell 99.90 

NHL 96 99.90 

NBA Live 96 99.90 

Madden 96 99.90 

Micro Machines 2 89.90 

PGA Tour Golf 96 109.90 

PTO 2 us 129.90 

Revolution X 89.90 

Toy Story 109.90 

Asterix & Obelix dt 119.90 

Yoshi's Island dt 109.90 

kobotrek , 89.90 

Big Sky Trooper us 99.90 

Brainlord 89.90 

Breath Of Fire 2 dt 109.90 

Lord Of Darkness 89.90 

Dragon View 89.90 

Earthbound 129.90 

Eye Of The Beholder 89.90 

Final Fantasy III us 139.90 

Final Fantasy III Hint Book 49.90 

King Arthur 99.90 

Lufia 89.90 

Romance VI us 129.90 

Secret Of Evermore dt 109.90 

Super Mario RPG 189.90 

Chrono Trigger us 129.90 

Chrono Trigger Hint Book 39.90 

Illusion Of Time dt 99.90 

■j-llVMli] 

Action Replay Pro 2 89.90 

Sechs-Button-Pad 29.90 

Comix Zone dt 69.90 

Desert Strike 49.90 

Dune 2 119.90 

Earthworm Jim 2 89.90 

FIFA Soccer 96 89.90 

International Superstar Soccer 89.90 

L League Soccer 2 jap 49.90 
ght Crusader dt. Texte 114.90 

Lotus 2 49.90 

Micro Machines 96 89.90 

Nigel Mansell dt 89.90 

NBA Live 96 89.90 

NHL96DT 89.90 

Madden NFL 95/96 29.90/89.90 

PGA Tour 96 89.90 

Phantasy Star IV dt 109.90 

Pete Sampras '96 89.90 

Psycho Pinball 89.90 

Shadowrun 89.90 

Story Of Thor 109.90 

Super Skidmarks 79.90 

Theme Park 94.90 

Toy Story 99.90 

Vectorman DT 69.90 

Wayne Gretzky Hockey 59.90 

Worms 89.90 

Grundgeratdt + Thunderhawk 209.90 

CDX Pro 59.90 

Eternal Champions dt 89.90 

Fatal Fury Special dt 79.90 

Lunar Eternal Blue 99.90 

Lunar Hint Book 44.90 

Samurai Shodown dt 79.90 

Shining Force dt 79.90 

Thunderhawk 49.90 

Tomcat Alley .49.90 

Chaotixdt 99.90 

Goif Magazine: 36 Great Holes 79.90 

FIFA Soccer 96 89.90 

Metal Head 109.90 

NBA Jam dt 39.90 

Stellar Assault 99.90 

T-Mek 99.90 

Virtua Fighter dt 99.90 

WWF Raw 39.90 

Motherbase 99.90 

fi] 

PULSTAR 99.90 

Samurai Shodown 3 109.90 



Zeitschriften 

Saturn Fan jap 25.00 

Edge 17.00 

Game Fan 17.00 

PlayStation + CD engl. .25.00 
Saturn Mag + CD engl. .25.00 



Versand 

Mo-Fr: 10.00- 18.00 
SA: 10.00 • 14.00 

Ladenpreise konnen variieren! 
Handler sind willkommen! 
Fax: 0711 - 613807 



Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, 

Bestellungen ab 300.- DM portofrei. Spiele werden im 

Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alio Kredit- 

karten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte moglich. 

• •• Taglich Neuheiten ••• Annahmeverweigerer von tins 

gelieferter Waren berech nen wir die UlU entstandenen Lie- 

ferkosten pauschal mit 20.- DM. Unset Recht auf Erfiitlung 

dcs Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Liefe- 

rungen werden nicht angenommen. 



Fon: 0711 ■ 613758 ODER 616485 
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Woodys Erzrivale Buzz Lightyear taucht des dfteren als Gegner auf Hier miiflt Ihr Bun mit einem Spielzeugauto aus dem Weg raumen 



Termingerecht zum Ki- 
nostart in Deutschland ist 
das Spiel zum Disney-Film Toy 
Sfo/yerschienen. Und wieder 
ist es ein Jump'n Run. Diesmal 
heiBt unser Held Woody und 
ist das Lieblingsspielzeug von 
Andy, einem kleinen Jungen. 
Durch insgesamt 18 Level, die 
natiirlich allesamt dem Kino- 
film nachempfunden sind, 
gent die Reise, auf der Ihr mit 
einem Lasso in der Hand aller- 
lei Hindernisse und Gegner be- 
seitigen bzw. fur kurze Zeit 
kampfunfahig schlagen muBt. 
Die Grafik wurde genauso wie 
bei Donkey Kong Country 
durch Komprimierung von ge- 
renderten Sequenzen in das 
32- MBit-Modul gepackt. Ent- 
sprechend plastisch und de- 



Spielzeugschlacht 





tailliert wirken somit die Spri- 
te-Figuren. Bedingt durch die 
Story im Film (naheres siehe 
Filmkasten) spielt sich das 
Abenteuer vomehmlich in An- 
dys Kinderzimmer ab. In jedem 
Level sind unterschiedliche 
Aufgaben zu erfullen. So durft 
Ihr mit Eurem Spielzeug-Riva- 
len Buzz Lightyear quer durch 
die Stage urn die Wette sprin- 
gen oder ein femgesteuertes 
Spielzeugauto durch das Kin- 
derzimmer lenken. In den mei- 
sten Stages jedoch mussen 
puzzleartige Aufgaben gelost 



Die Sprites sind 
liebevoll gezeichnet, 
manche Hintergriinde 
leidernicht 



werden, die zu Beginn einer je- 
den Stage genau erlautert wer- 
den. Zudem gibtes Original- 
szenen aus dem Film als 
Standbildgrafik. tet 



fcj*] 




■ ■ E s gehort nun beinahe 
7 J zur Tradition, daOzu je- 
dem neuen (und mittlerweile 
auch alteren) Disney-Film ein 
Spiel herausgebracht wird. 
Der neueste Kinofilm Toy 
Story wirkt, anders als bei 




Puzzleartige Kombinations- 
aufgaben sind mit ein biBchen 
Kopfarbeit schnell gelost 
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Der coole Space-Ranger Buzz Lightyear macht mit allerlei 
technischen Gimmicks Woody das Spielzeugleben schwer 



Pocahontas beispielsweise 
(ein Spiel soil bald folgen), 
auch auf die Jungsten sehran- 
sprechend. Dem entspre- 
chend wurde das Spielprinzip 
und der Schwierigkeitsgrad an 
ein niedrigeres Niveau ange- 
paBt. Komplexe Stages gibt es 
nicht, es existieren nur wenige 
Moves, und die Story wirdAn- 
hand von Zwischensequenzen 
und Texten genau beschrie- 
ben, so da 8 fur Fans des Films 
eine Anschaffung allein schon 
wegen der liebevollen Grafik 
(mal abgesehen von den teil- 
weise tristen Hintergrunden 
wie die blaue Wandtapete) 
lohnenswert ist. Wer jedoch 
ein anspruchsvolles und ein- 
fallsreiches Jump'n Run er- 
wartet, wird hier jah enttauscht. 
Leider erreicht Toy Story spie- 
lerisch nicht annahernd die 
Klasse von beispielsweise 
„ Aladdin" oder „Das ■ ■ 
Dschungelbuch". 7 7 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 32 

Hersteller: Nintendo/Disney 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 
Features: PaBwort 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 70% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 71% 
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Der Held Woody (oben) und seine Spielzeugfreunde 

Mr. Potato Head, Slinky und Specky das Sparschwein (links) 




Der Neuankbmmling aus dem We I tall sorgt 
bei unseren Freunden fur Kopfzerbrechen 



Die beiden 

Spielzeugfiguren 

kbnnen sich 

zunachst uberhaupt 

nicht leiden. 

Woody mbchte den 

selbstbewuBten 

Weltraumhelden am 

liebsten zum Mond 

hinaufschieUen. 



Kleine Verschnaufpause: auch Spielzeuge 
miissen in ihrer Freizeit spielen 




Mr. Potato Head ist ein Kartoffelmannchen, 
das sich in seine Einzelteile zerlegen I a (If 



Im Verlaufder 
Handlung jedoch 
lernen sich 
beide besserkennen 
und empfinden 
sogar Sympathie 
fur ein an der; 
ganz im Stil eines 
amerikanischen 
„Buddy"-Films 
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Toy Story - Der Film 



Die Story 

In Andys Kinderzimmer 
herrscht ein buntes Treiben, 
denn immer, wenn er nicht 
da ist, erwachen seine Spiel- 
zeuge zum Leben. Ihr An- 
fuhrer, die Cowboy-Puppe 
Woody, wacht uber Recht 
und Ordnung in dem kleinen 
Spielzeugreich. Alles andert 
sich schlagartig, als Andy zu 
seinem Geburtstag als Ge- 
schenk die supercoole Space- 
Ranger-Actionfigur Buzz 
Lightyear bekommt. Der Neu- 
ankommling nimmt nun an- 
stelle von Woody den Platz 
des Lieblingsspielzeugs ein. 
Ein harter Rivalitatskampf 
entfacht... 



Die Macher 

Die ersten Gehversuche mit 
Computeranimation machte 
Disney schon 1981 mit dem 
Film Iron. Damals verwende- 
te man rone Gittermodelle, 
die dann Bild fur Bild muhse- 
lig von Hand nachcoloriert 
werden muBten. Einer der Be- 
teiligten Animationszeichner 
von damals, John Lassiter, 
wechselte spater zu den 1986 
gegriindeten Comupergrafi- 
katelier Pixar Studios, wo un- 
ter seiner Regie nun der welt- 
weit erste abendfullende 
Computertrickfilm Toy Story 
entstand. 150 Silicon-Gra- 
phics-Rechner waren mehr 
als vier Jahre lang ununter- 



brochen im Einsatz, urn die 
Grafik fiir den 77 minutigen 
Schinken aufzubauen und zu 
animieren. Urn zu verhindern, 
daB die Grafik starr und kalt 
wirkt, wurden in jede der 76 
Filmfiguren mehrere soge- 
nannte digitale Animations- 
kontrollen eingebaut, die z.B. 
die Mimik in Echtzeit steuern 
konnen. Der Held Woody er- 
hielt mehr als 700 dieser Kon- 
trollfunktionen, 212 davon al- 
lein fur das Gesicht. Aber 
damit war es noch nicht ge- 
nug. Fur die Produktion wur- 
den zudem verschiedene Aka- 
demiker herangezogen, die 
zunachst das Umfeld erschaf- 
fen muBten. Beispielsweise 
wurde einer Computerwis- 



senschaftlerin, die auf digitale 
Pflanzenkunde spezialisiert 
war, damit beauftragt, einen 
kompletten biologisch funk- 
tionierenden Garten auf dem 
Computer zu „zuchten". Vom 
einzelnen Grashalm, bis hin 
zu den insgesamt 1,2 Mio. 
Slattern an den Baumen eines 
Stadtviertels, muBte jedes De- 
tail stimmen. Doch der Auf- 
wand scheint sich gelohnt zu 
haben. Schon jetzt zahlt Toy 
Story zu den erfolgreichsten 
Filmen uberhaupt. Wer dieses 
grafische und "schauspieleri- 
sche" Meisterstuck auf Lein- 
wand noch nicht gesehen hat, 
kann es nachholen. Der Film 
lauft ab dem 28. Marz in den 
deutschen Kinos. 
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Orwc* ot/c/W /7e/7 Wc* hat der Dicke wo hi bei Zangief gelernt. . . 



Der Kettenschwinger gehbrt zu den richtig fiesen Feinden 



Das Spiel zum Piratenfilm 
kommt (wie zu vielen an- 
deren Filmen auch) von 
Acclaim. Es handelt sich urn 
ein Action-Spiel, bei dem Ihr 
anwahlt, ob Ihr Euch mehr per 
Faustkampf durchs Leben 
schlagt oder mit schneller 
Klinge Eure Feinde aus dem 
Weg schafft. AuBerdem steht 
Euch frei, ob Ihr die Piraten- 
braut Morgan oder den Helden 
Shaw steuert. Das Grey Team 
hat eine dicke Prise Final Fight 
mit Jump'n'Run-Anforderun- 
gen gemischt und sogar etli- 
che Bonusraume versteckt, in 
denen Ihr Euch mit Lebens- 
energie und Zusatzleben ver- 
sorgt. Dazu sind im Spiel funf 
Schatztruhen versteckt. Wer 
sie alle findet, darf an einem 
Wettbewerb teilnehmen und 



kann eine Reise nach Las Ve- 
gas gewinnen. Die kamperi- 
schen Aktionen wahlt Ihr im 
Spiel perTastendruckaus, wo- 
bei etliche Einlagen aus der ge- 
gebenen Situation heraus ent- 
stehen.Ofter findet Ihr auch 
Zusatzwaffen wie ein Messer, 
Bomben oder einen zweiten 
Sabel. Die Mega-Drive- Version 
unterstiitzt iibrigens das Sech- 
Knopf-Joypad. js 



Halsabschneiderei 







z> 






Nach Kutschenfahrt und 
Dschungelkampf kommt 
Ihr dem Schatz naher. 
Links: Die MD-Version 



■ ■ Was Acclaim hier ab- 
7 * zieht, ist wirklich Hals- 
abschneiderei. Cutthroat Is- 
land ist so schlecht, claB nicht 
einmal die nette Idee mit dem 
Wettbewerb zur Motivations- 
steigerung ausreicht Die Ani- 
mationen sind lausig, die 
Steuerung hakelig und unpra- 
zise, die Kollisionsabfragen 
generell gegen Euch und der 
Schwierigkeitsgrad jenseits 
der "Unfair-Grenze". Bei einer 
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so miesen Machart wundert es 
mich nicht einmal, daBsowohl 
auf Paliworter als auch auf 
Continues verzichtet wurde. 
Eigentlich kann ich nur drei 
gute Haare an Cutthroat Island 
lassen: Das Spiel ist einiger- 
maBen abwechslungsreich, 
hat einige grafisch schone Le- 
vel und die Musik geht sogar 
als "gut" durch. Vom Spieleri- 
schen her ist das Teil leider 
komplett durchgef alien. Die 
Level-Sublevel-Aufteilung ist 
konfus, die Feinde wenig ein- 
fallsreich, und selbst die ein- 
gefleischtesten Prugel-Freaks 
sowie Fans des Films werden 
sich schnell enttauscht ab- 
wenden. "Grey Team", ein 
Name, den man sich merken 
sollte (vorsichtshalber). Der 
Film ist Geschmackssache, 
dieses schlechte Spiel 
eindeutig nicht... 
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System: SN/MD 
Spieletyp: Action- 
Geschicklichkeitsspiel 
Megabit: 16 
Hersteller: 
Grey Team/Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 8 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 62% 

Musik: 67% 

Soundeffekte: 26% 



Spiel- 



Den beiden Bosewichten sollt Ihr das Gold abjagen (Mega Drive) 



28% 
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Da sind sie wieder! Capcom 
schickt seinen Final Fight- 
Schlagertrupp in die dritte Run- 
de. Neben den Altstars 'Haggar' 
und 'Guy' prasentieren sich zwei 
neue Gesichter im Auswahlbild- 
schirm, ansonsten hat sich nicht 
viel geandert: Finstere Raufbol- 
de mit Verbrechervisagen und 
viele andere "nette" Leute tum- 
meln sich auf dem Asphalt. Mit 
den prugelspielublichen Sprun- 
gen, Hieben und Tritten gebt Ihr 
den zahlreichen Angreifern Sau- 



Straften-Klopper 




res, die meistens versuchen, 
Euch von zwei Seiten in die Zan- 
ge zu nehmen. Fur jeden besieg- 
ten Gegner erntet Ihr Punkte und 
fill It gleichzeitig eine zusatzliche 
Power-Meter-Leiste auf, mit der 
sich knochenbrecherische Su- 
per-Combos ausfiihren iassen. 
Geht beim Gerangel ein Gegen- 
stand zu Bruch, taucht oft ein 
glitzerndes Extra auf. Neben Bo- 
nuspunkten, Zusatzenergie und 
Bonusleben winken niitzliche 
Schlagwaffen. ws 




Haggar hat 
zahlreiche Special 
Moves gelernt 



In den Gassen trefft 

Ihr auf altbekannte 

Gaunertrupps 




■ ■ Ein wenig dreist ist es 
7 7 schon, was Capcom 
sich hier leistet. Im Grunde 
wird das altbekannte Final 
Fight-Spielprinzip mit den ub- 
lichen Modifikationen geboten, 
und damitauch der Dreier-Zu- 
satz gerechtfertigt ist, gibt es 
gleich zwei neue Helden zu be- 
wundern. Ansonsten kann an 
der technischen Presentation 
des Spiels nicht viel ausge- 
setzt werden: Die zahlreichen 
Level bieten eine Fulle an ab- 
wechlungsreichen Gegnern, 
die man dank einfacher, aber 
vielseitiger Steuerung auf ele- 



gante Weise vertrimmen kann. 
Am positivsten uberraschte 
mich die automatische Zwei- 
Spieler-Option, in der Ihr mit 
einem computergesteuerten 
Partner durch die StraBen Zie- 
hen konnt. Da verzeiht man 
auch mal ein etwas ruckliges 
Scrolling wahrend des ■ ■ 
Kampfgetummels. 7 7 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: 
Action-Beat'em-Up 
Megabit: 24 
Hersteller: Capcom 
Testversion: Laguna 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 75% 

Musik: 71% 

Soundeffekte: 70% 



Spiel- 
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Super Nintendo 

Asterix u. Obelix dt. 129- 

Bombermann III dt. 1 1 9, — 

Breath of Fire II dt. 129- 

Casperdt. 129,- 

Circuit USA dt. 119,- 

Donkey Kong C 2 dt. 139- 

Earthworm Jim 2 dt. 129- 

Fifa Soccer 96 dt. 129- 

Inter. Star Soccer 2 dt. 129,- 

Mario World 2 dt. 129- 

MegaManx2dt. 1 19, — 

Mega Man 7 dt. 1 19, — 

NBA Live 96 d+. 129- 

NHL 96 dt. 129- 

Pinocchiodt. 129- 

Secret of Evermore dt. 1 1 9,- 

Super Turrican 2 dt. 11 9,- 

ThemePorkdt. 129- 

Toy Story dt. Vorb. 

Weapon Lord us. 1 29,- 

WWF Wrest Arcade dt. 129- 



Phystation 

Grundgeriil dt. 
Aftermath dt. 
Alien Trilogy dt. 
Caspar dt. 
Cyberia dt. 
Defcon 5 dt. 
Descent dt. 
Destruction Derby dt. 
Discworld dt. 
Extreme Sports dt. 
Fifa Soccer dt. 
Krazy Ivan dt. 
Loaded dt. 
Lone Soldier dt. 
Magic Carpet dt. 
Memory Card dt. 
Metal Jacket jp. 
Namco Vol II jp. 
NBA in the Zone dt. 



Playstation 

559,- Pad dt. 59, 

109- Panzergeneral dt. 99, 

1 09,- Parodius Deluxe dt. 99,- 

1 09,- Philosoma dt. 99,- 

109,- Primal Rage dt. 119, 

99- Project Overkill us. 129, 

1 09- Rayman dt. 99, 

109- Ridge Racer dt. 109, 

109,- Ridge Racer II dt. 109, 

99- Shock Wave dt. 99, 

99,- St. Fighter Alpha jp. 139, 

99 - Theme Park dt. 99, 

109- Tekkendt. 109, 

99- Toshinden dt. 99,- 

109- Total NBA dt 109, 

49- Twisted Metal dt. 99, 

1 59- Viewpoint dt. 99,- 

139,- Wing Comma. 3 109, 

109- 



Sega Saturn 

Grundgerdt dt. 
Alien Trilogy dt. 
Casper dt. 
Fifa Soccer dt. 
Formula One dt. 
Golden Axe dt. 
Hi Octane dt. 
Magic Carpet dt. 
NBA Jam T.E dt. 
Parodius Deluxe dt. 
Primal Rage dt. 
Rayman dt. 
Revolution X dt. 
Sega Rally dt. 
Sega Tennis dt. 
Shell Shock dt. 
St. Fighter Alpha U.S. 
Theme Park dt. 



629- 
109- 
109- 

99,- 
109- 
109- 

99- 
109- 
109- 

99- 

99,- 
109- 

99- 
109- 
109- 
109- 
139,- 

99,- 



Sega Saturn 

Thunderhawk dt. 109- 

Tohshinden Remix dt. 1 09- 

VirtualCop 159- 

Virtua Racing dt. 109- 

X-Men dt. 99,- 

Ladenpreise konnen abweichen. 
Alle neuen US und Japan-Games 
zwei Tage nach Erscheinen bei 
uns erhdltlich! Annahmeverwei- 
gerern, der von uns gelieferten 
Waren, berechnen wir die uns 
entstandenen Lieferkosten mit 
DM 30,-. Unser Recht auf Erful- 
lung des Kaufvertrages bleibt 
hiervon unberuhrt. 

fidndleranfragen erwiinscht. 



Wir halten, was andere versprechen: Nintendo 64 
lieferbar in der 17. KW jp. 



Sega Saturn U.S. RGB 
Playstation U.S. RGB 



699,- 
699,- 



K Versandtasche 7 DM • Vorkasse 6 DM • Nachnahme 9 DM • Ab 250 DM Versandkosten frei 

$ Aegidienstrafle 28 • 37520 Osterode am Harz • Fax 05522/75825 % 

Viele weitere Artilcel auf Lager 
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0/e iiblichen 
BoF-Fortbewegungsmittel 
in Aktion 

Capcom agiert zum zweiten 
Mai erfolgreich auf unge- 
wohntem Gefilde. Mit seinem 
Rollenspiel Breath of Fire 2 
konnten es Ende '94 in Japan 
wieder einmal die Charts stiir- 
men. Nun hat sich die deut- 
sche Vertriebsfirma Laguna 
die Rechte zu diesem 20-MB it- 
Spektakel gesichert. Aber auf- 
gepaflt! Wenn Ihr Euch an die- 
sen Schinken heranwagen 
wollt, muBt Ihr einigermaBen 
die englische Sprache beherr- 
schen. Das einzig deutsche an 
der deutschen PAL-Fassung 
von Breath of Fire 2 ist die An- 
leitung. Im eigentlichen Spiel 
spricht man nach wie vor Eng- 
lisch. Wer jedoch schon ein- 
mal das Vergnugen hatte, den 
ersten Teil (JAP bzw. US-Ver- 
sion) zu spielen, wird keine 
nennenswerten Probleme da- 
bei haben. Menufuhrung und 
Steuerung entsprechen, abge- 
sehen von einigen Feinheiten, 
exakt der des Vorgangers. So 
trabt Eure Truppe grundsatz- 
lich durch eine Breath ofFire- 



Hiereinige Transformations- 
beispiele von Euren Kampfern. 
Durch bestimmte Kombinatio- 
nen mit Schamanen verandern 

sie so gar ihr Au Be res. 



Kampfe werden grundsatzlich aus der Iso-Perspektive ausgefochten 



Feuer und Flamme 








typische Fantasielandschaft, 
wobei die Reise durch Kampfe 
mit Mo n stern unterbrochen 
wird. Dabei schaltet die An- 
sicht von der Vogel- in eine 
isometrische Kameraperspek- 
tive. Jetzt beginnt der Schlag- 
abtausch mit den Gegnern, 
wobei Ihr zunachst nur mit 
konventionellen Waffen han- 
tieren konnt. Im Laufe des 
Spiels lernen alle acht verfug- 
baren Charaktere diverse Zau- 
berspruche (Euer Held kann 
sich auch diesmal in verschie- 



Das Abenteuer 
beginnt in der 
Kind he it unseres 
Helden 

R edits seht Ihr die 

Stadt Gate (der hell 

markierte Punkt), 

den Ausgangspunkt 

der Weltreise 



dene Drachenarten verwan- 
deln), die Ihr dann per Magic- 
Leiste auswahlen und ein- 
setzen konnt. Wer bei dem 
Schlagabtausch als erster zu- 
schlagen dart, hangt groBten- 
teils von den Parameterwer- 
ten, insbesondere von der 
Schnelligkeit der einzelnen 
Charaktere ab, die sich je nach 
Erfahrungslevel, Ausrustung 
und den einverleibten Schama- 
nen unterscheiden. Letztere 
sind ubrigens spezielle Kampf- 
gefahrten, die sich in die Kor- 
per Eurer Charaktere (ausge- 
nommen ist jedoch Euer Held) 
einnisten, und ihnen spezielle 
Krafte von Feuer, Wasser, Luft, 
Erde, Teufel und Engeln verlei- 
hen konnen. Sie streunen vor- 
nehmlich in Stadten und Dun- 
geons herum, wo sie auf- 
gelesen werden mussen. Da- 
nach konnt Ihr sie in Town- 
ship, Eurer Heimatstadt, durch 
eine spezielle Maschinerie mit 
Euren Truppenmitgliedern ver- 
schmelzen lassen. Dabei gibt 
es eine Vielzahl von Kombina- 
tionsmoglichkeiten, da jede 
Charaktere mit bis zu zwei 
Schamanen zugleich ver- 
mischt werden kann. Es gibt 
jedoch auch "unvertragliche" 
Kombinationen, abhangig na- 
turlich auch davon, welche 
Charaktere verandert werden 
soil. Beispielsweise konnen 
der Wasser- und der Feuer- 
schamane in der Regel nicht 
miteinander kombiniert wer- 
den (einleuchtend, Oder?). Ge- 
nausowenig vertragen sich der 
Froschmensch Jean (Zu- 
gehorigkeit: Wasser) und der 
Feuerschamane. Ist schlieBlich 
eine optimale Mixtur erreicht, 
andert der Betreffende sogar 
ganzlich sein auBeres Erschei- 
nungsbild (vom Baummen- 
schen Spar existieren sogar 
zwei unterschiedliche Varian- 
ten), ganz zu schweigen von 
den besseren Parameterwer- 
ten und den aufgepowerten 
Special Moves. tet 
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SUPER NINTENDO: 

Addams Family Values (at, Texte) 

Aero the Acrobat 2 

Asterix & Obelix 

Batman Forever 

Big Hort Baseball 

Brainlord 

Breath of Fire II 

Chrono Trigger 

Circus Mistery 

Civilisation 

Cutthroat Island 

Das Dschungelbuch 

Demolition Man 

Donkey Kong Country 2 

Dragon View 

Earth bound 

Earthworm Jim 2 

Eye of the Beholder 

FIFA Soccer 96 

Final Fantasy III 

Ghoul Patrol 

Hagane 

Illusion or Time 

Indiana Jones 

Int. Superstar Soccer Deluxe 

Jungle Strike 

King Arthur 

Kirb/s Dream Course 

Kirov's Ghost Trap 

Lord of Darkness 

Madden 96 

Mario Basler Fever Pilch Soccer 

Mega Man 7 

NBA Give'n Go 

NBA Live 96 

NHL 96 

Pinball Dreams 

Power Rangers Fightimg 

Primal Rage 

Puzzle Bobble 

Robotrek 

Romance of the 3 Kingdoms IV 

Secret of Evermore 

Secret of the Stars 

Shadowrun 

Sim City 

Soulblazer (dt. Texte) 

Super Bomrjermann 2 

Super Bombermann 3 

Super Mario Allstars 

Super Mario Kart 

Super Mario 2: Yoshi's Island 

Super Protector 

Super Turrican 2 

Tecmo Super Baseball 

Tetris & Dr. Mario 

Tetris 2 

Theme Park 

Tim in Tibet 

UN Sauadron 

Uniralfy 

Urban Strike 

Weapon Lord 

Wild Guns 

Wizardry V 

World Masters Golf 

Zero the Kamikaze Sauirrel 

Zoop 

MEGA DRIVE: 

Batman Forever 
Comix Zone 







Demolition Man 


99,95 


DV 


79,95 


DV 


Die Schlumpfe 


109,95 


DV 


59,95 


DV 


Donald in Maui Mallard 


119,95 


DV 


119,95 


PV 


Dune II 


109,95 


DV 


99,95 


PV 


Earthworm Jim 2 


99,95 


DV 


59,95 


DV 


FIFA Soccer 96 


89,95 


DV 


69,95 


US 


Garfield 


119,95 


DV 


129,95 


US 


Gargolyles 


119,95 


US 


139,95 


US 


Light Crusader (dt. Texte) 


119,95 


DV 


99,95 


DV 


Mario Basler Fever Pitch Soccer 


109,95 


DV 


129,95 


US 


Marsupilami 


99,95 


DV 


119,95 


DV 


Mega Man - Wily Wars 
Micro Machines v6 


119,95 


DV 


59,95 


DV 


99,95 


DV 


109,95 


PV 


NBA Live 96 


99,95 


DV 


129,95 


DV 


NHL 96 


99,95 


DV 


89,95 


US 


Pac Panic 


69,95 


DV 


119,95 


us 


Pete Sampras Tennis 96 


109,95 


DV 


119,95 


DV 


Phantasy Star IV 
Psycho Pinball ■ 


129,95 


DV 


69,95 


US 


89,95 


DV 


119,95 


DV 


Shadowrun 


69,95 


US 


139,95 


US 


Spirou 


109,95 


DV 


49,95 


PV 


Story of Thor 


119,95 


DV 


59,95 


PV 


Super Skidmarks 


99,95 


DV 


109,95 


DV 


Theme Park 


109,95 


DV 


59,95 


DV 


Vectorman 


99,95 


PV 


129,95 


DV 


X-Men2 


99,95 


DV 


89,95 


DV 








129,95 


US 


ATARI JAGUAR: 






89,95 


DV 


Alien vs Predator 


109,95 




89,95 


DV 


Defender 2000 


119,95 




89,95 


US 


Flashback 


109,95 




119,95 


DV 


Iron Soldier 


109,95 




109,95 


DV 


NBA Jam TE. 


119,95 




119,95 


US 


Pitfall 


119,95 




129,95 


DV 


Power Drive Rally 


109,95 




119,95 


DV 


Rayman 


119,95 




99,95 


DV 


Ruiner Pinball 


109,95 




79,95 


DV 


Super Burn Out 


109,95 




129,95 


DV 


Ultra Vortex 


119,95 




119,95 


DV 








69,95 


DV 


SEGA SATURN: 






79,95 


US 


Sega Saturn Konsole (ohne Sp.) 


619,95 


DV 


1 39,95 


US 


Bug! 

Galactic Attack 


99,95 


DV 


109,95 


DV 


99,95 




119,95 


US 


Glockwork Knight 2 


99,95 


DV 


99,95 


DV 


Digital Pinball 


99,95 


DV 


89,95 


DV 


FIFA Soccer 96 


99,95 


DV 


119,95 


DV 


Hang On GP 96 


99,95 


DV 


49,95 


DV 


Hang On GP 96 


89,95 


US 


109,95 


DV 


Hebereke's Popoito 


89,95 


DV 


69,95 


DV 


Hi -Octane 


89,95 


DV 


69,95 


DV 


Johnny Bazooka tone 


84,95 


DV 


109,95 


DV 


Mansion of Hidden Souls 


109,95 


DV 


49,95 


DV 


Myst 


89,95 


DV 


99,95 


DV 


Mystaria 
NBA Jam IE. 


99,95 


DV 


99,95 


US 


89,95 


DV 


89,95 


DV 


NHL All Star Hockey 


99,95 


DV 


109,95 


DV 


Pebble Beach Golf 


99,95 


DV 


109,95 


DV 


Parodius Deluxe 


89,95 




119,95 


DV 


Pebble Beach Golf 


89,95 




49,95 


DV 


Rayman 
Robotica 


89,95 


DV 


109,95 


DV 


89,95 


DV 


89,95 


DV 


Sega Rally 
Shellshock 


89,95 


DV 


109,95 


DV 


99,95 


DV 


119,95 


DV 


Shinobi X 


99,95 


DV 


79,95 


US 


Sim City 2000 
Theme Park 


99,95 


DV 


109,95 


DV 


99,95 


DV 


59,95 


DV 


Thunderhawk 


89,95 


DV 


99,95 


US 


Victory Boxing 


89,95 


DV 






Virtua Fighter Remix 


69,95 


DV 






Virtua Fighter 2 


99,95 


DV 


99,95 


PV 


Virtua Racing 


89,95 




119,95 


DV 


Virtual Hydhide 


89,95 


DV 



Wing Arms 
World Cup Golf 
World Series Baseball 
Worms 

SEGA SATURN IMPORT: 

Alone in the Dark 2 

Corpse Killer 

Creature Shock 

Darkstalkers Revenge 

Fl - Live Information 

Galaxy Fight 

Layer Section (Ray Force) 

Minnesota Fats Pool Legend 

Street Fighter Zero 

Toh Shin Den „S" 

Virtua Racing 

World Advanced Military Comm. 

SONY PLAYSTATION: 

Sony Playstation Konsole 

3D Lemmings 

Alien Trilogy 

Air Combat 

Assault Riggs 

Battle Arena Toshinden 

Casper 

Cyber Sled 

Defcon 5 

Destruction Derby 

Discworld 

Extreme Games 

FIFA Soccer 96 

Johnny Bazookatone 

Jumping Flash 

Hi -Octane 

Ki leak - the Blood 

Madden 96 

NBA Jam IE. 

NFL Quaterback Club 96 

Novastorm 

PGA Tour Golf 96 

Philosoma 

Raiden Project 

Rapid Reload 

Revolution X 

Ridge Racer 

Road Rash 

Shellshock 

Shock Wave 

Starblode Alpha 

Striker 96 

Tekken 

Theme Park 

Thunderhawk 

Total Eclipse 

Twisted Metal 

Viewpoint 

Warnawk 

Wing Commander III 

WipEout 

World Cup Golf 

WWF: The Arcade Game 

X-Com: UFO Defense 

Zero Divide 



89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 



119,95 JP 

99,95 US 

129,95 JP 

129,95 JP 

119,95 JP 

119,95 JP 

119,95 JP 

119,95 US 

119,95 JP 

119,95 JP 

109,95 US 

149,95 JP 



569,95 
59,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 

109,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
99,95 
83,95 
89,95 
89,95 
89,95 



SONY PLAYSTATION IMPORT: 

Hermie Hopperhead 89,95 

Hyper Formation Soccer 89,95 

In the Hunt 149,95 

Metal Jacket 89,95 

V-Tennis 99,95 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



JP 
JP 
JP 
JP 
JP 



Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CO Rom Spiels 



]\AnCZ~. C\c\w\e, 



Ihr PC- und Vldeospiel-Spezialist • Detmolder StraBe 68 • 33604 Bielefeld • Telefon: 05 21/ 6 42 34 Fax: 05 21/ 6 42 35 

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) ■ Porto + Verpackung + Nachnahmegebuhr DM 12,-. 
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankaut und Tausch von gebrauctrten Spieten 
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Spater konnt Ihr diese heruntergekommene Ruine. . . 



. . .zu einer richtigen Stadt individuell ausbauen 



Hi 



(0 




■ ■ Wenn man Breath of 
7 7 Fire 2 mit seinem Vor- 
ganger vergleicht, stellt man 
aufden ersten Blick test, daB 
sich vieles aberzugleich auch 
kaum etwas verandert hat. 
Erst beim genaueren Hin- 
schauen fallen die verbesser- 
ten Details auf. Beispielsweise 
wurde die Grafik aufgepowert, 
so daB die Charaktere im 
Kampfmodus groBer wirken. 
Das Menu wurde ebenfalls 
sinvo/l erweitert. Neben der 
automatischen Kampffunktion 
stehen Euch zahlreiche Optio- 
nen zur Verfugung. So konnt 
Ihr wahrend des Schlagabtau- 
sches die Truppenaufstellung 
verandern Oder Special Moves 
ausfuhren, was die taktischen 
Moglichkeiten erweitert. Aber 
auch gesundes Kombinations- 
vermogen ist hiergefragt. Die 
speziellen Eigenschaften der 




Tet 340 ioi 

Katt 253 37 

Nina 234 -4CC 

Spar 441 317 



Ch o r k i rig 



Auf einer einsamen Insel trefft Ihr auf iiberdimensionale Monster 



einzelnen Charaktere spielen 
genau wie im ersten Teil eben- 
falls eine groffe Rolle. Vieler- 
orts existieren Hindernisse, 
die nur mit einem bestimmten 
Kampfer gemeistert werden 
konnen. Diesmal jedoch muB 
beachtet werden, daB der Be- 
treffende sich bereits in der 
vierkopfigen Truppe befindet. 
Ansonsten muBt Ihr eine sog. 
Drachenstatue aufsuchen, wo 
Ihr neben der Speicherfunkti- 



on auch ein Menu fur den Aus- 
tausch von Truppenmitglie- 
dern findet. Das konnt Ihr aber 
natiirlich auch in der Heimat- 
stadt Township, die Ihr wah- 
rend des Spiels aus dem 
nichts bzw. aus einer Ruine 
herausstampfen und besiedeln 
muBt. Nichtnurdas: Ihr konnt 
dabei sogar aus drei Stadtety- 
pen wahlen: Eine herkommli- 
che europaische Siedlung, 
eine Stadt aus Baumhausern 




und eine orientalische Stadt. 
Dort errichtet Ihr Euer Haupt- 
quartier, wo sich neben Euren 
Kampfern nach und nach die 
sechs Schamanen einfinden 
und per Seelenverschmelzung 
Eure Kampfer aufpowern. Of- 
fensichtlich wurde hier bei 
diversen Rollenspielen wie 
Monster Maker abgeguckt, 
doch all diese Features tragen 
viel dazu bei, das Spiel auch 
ein Weilchen langerzu spielen 
als notwendig (hihi). Wennje- 
mand auf Rollenspiele steht, 
wird aber wohl Oder iibel kein 
Weg an BoF 2 vorbeifuhren. 
Schade nur, daB Capcom dar- 
auf bestand, den englischen 
Text in der deutschen Version 
un verandert zu lassen. Hof- 
fentlich habt Ihr im Englisch- 
unterricht nicht allzu- 
oft geschlafen. 



13 



Ninas Schwester Mina hat sich 
in einen Vogel verwandelt 



Die Reise fiihrt schlielMch in 
das Reich des Drachenvolkes 



In der Stadt Gate hat das 
Waldsterben eingesetzt 



System: Super Nintendo 

Spieletyp: Rollenspiel 

Megabit: 20 

Hersteller: Laguna/Capcom 

Testversion: 

Galaxy, Laguna 

Spieler: 1 

Features: Batterie, Continue 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 

Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersemptehlung: frei 

Gratik: 74% 

Musik: 57% 

Soundeffekte: 70% 



Spiel- Q70/ 
spafi O # /( 
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Tja, dumm gelaufen, das mit 
dem Treibhauseffekt und 
den abgetauten Polen! Lustiger- 
weise erinnerte mich die Story 
beim Spielen dauernd an den 
letzten Hollywood-Streifen mit 
Kevin Costner (Zufalle gibt's 
vielleicht, gibt's ja gar nicht). Je- 
denfalls steuert Ihr im Spiel ei- 
nen Supertyp namens Mariner, 
der mit einer Art bewaffnetem 
Katamaran unterwegs ist. Habt 
Ihr im ersten Levelabschnitt ge- 



Ins Wasser gefallen 



Wei. Z^j^'ifo si 1 c 



nug feindliche Piraten versenkt, 
S/wo/re/sgenannt, dann diirft Ihr 
nach Schatzen tauchen gehen. 
Diese konnen bei den letzten Er- 
denbewohnern, die alle auf aus 
dem Wasser herausragenden 
Geriimpelbergen leben, Atolle 
genannt, gegen Minen, Extra- 
waffen, etc. fur Euer Boot einge- 
tauscht werden. Im dritten Ab- 
schnitt eines jeden Levels 
kampft Ihr dann zu FuB in den 
Atollen gegen die Raucher. Alle 




Beim Rumjetten mit 

Eurem Katamaran 

seht Ihr das Spiel f eld 

aus der isometri- 

schen Perspektive. 

Die Taucti level sind 

noch das beste 

an Waterworld. 



sieben Level sind in diese drei 
Abschnitte unterteilt. Spater 
diirft Ihr dann zusatzlich noch 
einpixelige, urn Hilfe schreiende 
Ertrinkende retten, ahnlich wie 
damals bei Dropzone. ds 




■ ■ Von der eigentlichen 
7 7 Film-Story mit Enola 
und Deacon ist hier nicht mehr 
viel zu merken. In jedem Level 
miiBt Ihr einfach nur stupide 
rumballern. Selbst die grafisch 
geilen Tauchsequenzen wer- 
den schneil ode, da immer die 
gleichen beiden Fische Eure 
Feinde sind. Zu allem Uberfluff 



ist die Kollisionsabfrage im 
Atoll derart ungenau, wenn Ihr 
mit Knarre Oder Speer bewaff- 
net auf Piratenjagd geht, dad 
man nur noch den Kopfschut- 
teln kann. Eine weitere ver- 
hunzte Filmlizenz, die den Ab- 
stieg der 16-Bit-er ■ ■ 
nurmehr beschleunigt ? 7 



Spiel- 
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System: Super Nintendo 






Spieletyp: 






Action/Shoot'em Up 


f2 


Megabit: 16 






Hersteller: Ocean 


tf 


Testversion: 


High Score Games 


iu 


Spieler: 1 


Features: PaBworter 


i 

D 


Schwi erig keitsgra d: 6 


Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


(/) 


Grafik: 54% 




Musik: 62% 




Soundeffekte: 56% 







Playstation(us /j p/dt)«Saturn(us/jp/dt)»CDI»MegaDrive'GameBoyNES»SNES »Ultra64»CD-ROM 

Ladengescrtaft 



Trago's Gameshop 

Oberer Metzgerbach 25-27 

73728 Esslingen 



Bestelltelefon: 0711-3508138, Fax 0711-352824 

Besteliung bis 16.00 Uhr S Versanti am selben Tag 

Versandkosten DM 15,- per Nachnahme 

ab DM 300,- Versandkostenfrei! 

fOr Annahmeverweigerung berechnen wir DM 25,- 



Handleranfragen 

erwUnscht! 

Franchise-Partner 

gesuchtl 



alle Preise in DM 
incl. 15% MwSt. 



Man bekommt nichts geschenkt...- aber wir sind verdammt nahe dran! 
Donkey Kong Country 2 SNES DM 109,- 



Der Spielespezialist 

mit Versandhandel 

und Ladengeschatt 

in Esslingen 




'GrWESHOP 

...taucht em... 



UFO GAMES 

AJSTKAUF, VERKAUF, TAUSCH 
Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw. 

SPIELE UND KONSOLEN • Es lohnt sich lx anrufen 



Bundesallee 71-12161 Berlin 



Tel/Fax: 030/8 59 36 35 



Ausstellung fur Computer, 
Software und Zubehor 

Mit Jahrfur Jahr rund 80.000 Besuchern ist 
die HobbyTronic Computerschau eine der 
erfolgreichsten Special-lnterest-Ausstel- 
lungen der Branche. 

Mit uber 200 Ausstellern wendet sich diese 
junge und doch alteste und erfolgreichste 
Messe ihrer Art nicht nur an Hobby- Elektro- 
niker, Computer-Freaks und Funker, sondern 
inzwischen auch an Semi-Profis und Profis. 




Verkaufsausstellung mit 
breitem Angebot 

„Multi-Media" mit neusten Produkten 

Action-Center und Computer-StraBe 
mit firmenneutralem Service 

Das Highlight in diesem Jahr 

INTERNET-Cafe: Relaxen und 
kostenlos Surfen im INTERNET! 



Alessezentrum llfestfalenhallen Dortmund 

Rheinlanddamm 200 ■ 44139 Dortmund ■ Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 • Telefax: 02 31/12 04*678 u. 880 • Btx: westfalenhallen# 




Westfalenhallen 
Dortmund 
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Die dritte Runde des Katzenhasserspektakels gibt's jetzt fiir die PS Endlich mal ein Sternenzerstorer, der nicht kugelrund ist. . . 



Furs 3DO gibt's das Welt- 
raumabenteuer ja schon 
eine ganze Weile. Jetzt ist die 
Playstation-Version fertig, und 
fur den Saturn wird der dritte 
Teil der Wing Commander-Se- 
rie wohl auch nicht mehr lang 
auf sich warten lassen. Wer 
schon weiB, worum's geht, 
kann den folgenden Absatz 
gleich uberspringen und sich 
die Unterschiede zur 3DO-Ver- 
sion anschauen. Der Feind ist 
einmal mehr das Katzenvolk 
vom Planeten Kilrath. Die ha- 
ben gerade eine Handvoll 
menschlicher Elitepiloten ge- 
fangengenommen und elimi- 
niert. AuBerdem befindet sich 
"Angel" in ihrer Gewalt, eine 
alte Liebe des von Euch ge- 
steuerten Helden (der ubrigens 
von "Luke Skywalker" Mark 
Hamill gespielt wird). Ihr trefft 
auf dem Raumschifftrager TCS 
Victory ein und habt erstmal 
die Wing Commander-\yp\- 
schen Optionen. So konnt Ihr 
das Schiff durchstreifen und 
mit Leuten reden, am Simula- 
tor fur die anstehenden Kamp- 
fe trainieren und Euch am 
Hauptterminal mit Nachrichten 




r'offiffi-i n 



versorgen. Bei Eurer Ankunft 
trefft Ihr gleich auf Hobbes, ei- 
nen Kilrathi, der schon im 
zweiten Teil Euer bewahrer Be- 
gleitschutz (Wingman) war.Jm 
Briefing laBt Ihr Euch erklaren, 
worum es in der nachsten Mis- 
sion geht, sucht Euch einen 
Wingman aus, und los geht's. 
Die meisten Missionen beste- 
hen daraus, alle Kilrathis in 
mehreren Sektoren abzu- 
schieBen. Zur Abwechslung 



wird aber auch einmal ein Pla- 
net bombardiert Oder ein Rie- 
senraumschiff beschutzt. Per 
Knopfdruck schickt Ihr den 
Mitfliegern Funkspriiche, ver- 
teilt Eure Energie auf Waffen, 
Schilde und Maschine, Oder 
wahlt die Geschutze aus. Dazu 
noch Gasgeben, Bremsen, 
Rollen, Beschleunigen, Pause, 
Ansichtauswahl und Scha- 
denskontrolle - so viel ist nur 
mit Tastenkombinationen und 



Mehrfachbelegungen moglich. 
Zwischen den Kampfsequen- 
zen werdet Ihr mit einer span- 
nenden Handlung in Filmfor- 
mat und schicken Render- 
sequenzen verwohnt. Auf dem 
Basisschiff finden sich uberall 
Terminals, auf denen Ihr Euren 
Spielstand abspeichem kdnnt. 
Zum Spiel gibt's natiirlich 
Klassisches a la „Krieg Der 
Sterne". js 




Das sehen wir gem: 

Der Bub fiihrt in 

der AbschuBliste. 

Unten: Stehende 
Ovationen und 

Hot k nicks tin den 
ChefanBord. 




5 m Wing Commander 
7 (egal, welcher Teil) ist 
was fiir Fans. Im Prinzip lauft 
es immer wieder auf's selbe 
hinaus: Raus und alle Aliens 
abballern, die der Zielcompu- 
ter findet. Die Story und die 
Zwischenfilmchen sind da 
eigentlich nur Beiwerk, wenn 
auch sehr gut aussehendes. 



nc~kr~ic-\r\r^r\r^ 




Fliegt sich wie 'ne Seekuh, hat viel Platz fiir Waffen - 
die Longbow eignet sich nicht fiirjede Mission 
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Auf der Playstation habt Ihr im 
Vergleich zu anderen Syste- 
men kein Cockpit eingeblendet 
(das sonst fast den halben 
Bildschirm verdeckt). Dafiir 
bleibt das Spiel zwecks Nach- 
laden auch im Kampf manch- 
mal kurzzeitig stehen und geht 
bei starker Feindprasenz ge- 
ringfugig mit der Geschwin- 
digkeit 'runter. Uberhaupt 
werd' ich das Gefiihl nicht los, 
dad die Playstation die lang- 
sten Ladezeiten alter Systeme 
hat. Soundtechnisch kommt 
die 3DO-Version etwas pom- 
poser daher. Sonst gibt's tech- 
nisch nichts zu meckern. 
Durch die Auswahl der Wing- 




Mai wieder die Wurzel alien Ubels: Die Kilrathis sind saner 



men und der Waffen seid Ihr 
immer etwas unter Zugzwang 
und werdet im ganzen Spiel 
die Angst nicht los, die falsche 
Wahl getroffen zu haben. Wie 
dem auch sei, die hohen Ent- 



wicklungskosten (ca. vier Mil- 
lionen Dollar) sieht man dem 
Spiel auch an. In Ermangelung 
einerX-Wing- oder Tie-Fig h- 
ter-Umsetzung, ist Wing Com- 
mander 3 derzeit sicher das 




ultimative "Weltraum-SchieB- 
mich-ab-in-diversen-Missio- 
nen"-Spiel fur die Playstation. 
Fans von Mark Hamill kom- 
men eh nicht urn dieses Opus 
herum, wersichnur fur Action 
interessiert, ist mit "Warha- 
wk" oder "Agile Warrior" aber 
wahrscheinlich besser m m 
bedient. J 7 



System: Playstation 
Spieletyp: 

Weltraumabenteuer 
Megabit: 4 CDs 
Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8 
Preis: ca. 140Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Gratik: 88% 

Musik: 72% 

Soundeftekte: 82% 






Rendersequenzen und freie 
Ansichten werten WC3 auf 
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Musik Mag 
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Pur nur DM 3,90 

am Kiosk oder Bahnhoi'sbuchhandluiig 




Das Wort "Virtual" wird ja derzeit von den 
Videospieleherstellerh so gem verwendet, 
wie kaum ein anderes. Wie virtuell sind die 
Spiele aber wirklich? Haben sie uberhaupt 
etwas mit der Virtual Reality zu tun? 




Definition? 

Was ist das uberhaupt, eine 
virtuelle Realitat? Auf diese 
Frage gibt es keine passende 
Antwort. Fiir die meisten Nor- 
malburger ist Virtual Reality 
ein Helm mit zwei kleinen Bild- 
schirmen und eventuell einem 
Stereo-Kopfhorer. Genauge- 
nommen befindet Ihr Euch 
aber bereits in einer virtuellen 
Realitat, sobald Ihr ein Buch 
mit einer erfundenen Ge- 
schichte lest. Die Experten 
sind sich nicht einmal sicher, 
ob Virtual Reality ein Wider- 




spruch in sich oder ein doppelt 
gemoppeltes Wort ist. Manche 
sagen, virtuell kbnne nie real 
sein, andere behaupten, auch 
die Realitat sei in Wahrheit nur 
eine Ansammlung indiviueller 
Eindrucke - also auch virtuell. 
Bevor wir uns jedoch in philo- 
sophischen Ergussen verlie- 
ren, beschranken wir uns doch 
auf die Virtual Reality aus dem 
Computer. Der interessanteste 
Punkt an der Virtual Reality ist 
sicherlich die erweiterte Inter- 
aktion in einer raumlichen Um- 
gebung. Bisher konnten wir 
nur auf einen flachen Bild- 
schirm starren und 
ein paar Knopfe 
drucken. Mit einem 
sogenannten Head- 
set (Kombination 
aus Stereo-Optik, 

Das Spiel wird 
ein fach in die 
Realitat eingeblen- 
det - die Zukunft 
des Monitors? 



Ob Ganzkorper-Squash Oder 
unterwegs als Virtual Lemming, 
Spiele sind meist virtuell. 
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Stereo-Kopfhorer und Orien- 
tierungsgeber, der die Haltung 
des Kopfes registriert) seid Ihr 
schon mitten drin im Gesche- 
hen. Dazu noch den passenden 
Controller, mit dem Ihr Euch 
bewegen und Aktionen aus- 
fuhren konnt - und schon be- 
finden wir uns in einer Unter- 
region der Virtual Reality, dem 
Cyberspace. Hier konnen vollig 
neue Aufgaben bewaltigt wer- 
den, da der User nicht mehr 
auf eine Tastatur und eventuell 
eine Maus beschrankt ist. Bei 
passender Darstellung konnt 
Ihr urn ein Problem herumge- 
hen, es von alien Seiten be- 
trachten und in der optimalen 
Art und Weise anpacken. Urn 
einem Menschen eine virtuelle 
Realitat zu vermitteln, gibt's 
mehrere Wege. Da flatten wir 



P%1 








beispielsweise die Phantasie. 
Wie bei der anfangs erwahnten 
frei erfundenen Geschichte, 
kann sich eine kunstliche Um- 
gebung durch die entspre- 
chende Anregung nur im Kopf 
bilden. Ein atmospharisches 
Videospiel ist aber genauso 
imstande, Euch vergessen zu 
lassen, daB Ihr eigentlich vor 
einem Bildschirm sitzt und ein 
Joypad in der Hand haltet. 
Mehr und mehr lafit sich die 
Phantasie durch technische 
Hilfsmittel ablosen. Die echte 
dreidimensionale Darstellung 
eines Szenarios kann den 
Menschen, der ja sehr stark 
von visuellen Eindriicken ab- 
hangig ist, schon ganz gut 
uberlisten. Nehmen wir noch 
Stereosound Oder gar Dolby- 
Surround hinzu, sind wir 
schon bei dem Stand, der heu- 
te relativ einfach machbar ist. 
Zur Hardware, die die notigen 
Sinneseindriicke vermittelt, 
gehort aber auch untrennbar 
die Software, die angibt, was 
und wie es vermittelt werden 
soil. Das Problem hierbei: Urn 
eine tauschend echte Virtual 
Reality zu erzeugen, muG alles 
quasi sechsdimensional pro- 



grammiert werden. Man will 
etwas ja nicht nur in 3D sehen, 
sondern einen Gegenstand 
(Oder sich selbst) auch in drei 
Dimensionen bewegen. Urn 
dem menschlichen Auge diese 
dritte Dimension vorzugau- 
keln, wenn sie in Wirklichkeit 
nicht vorhanden ist, gibt's 
schon eine Menge Versuche. 
Man muB ja nur dem linken 
Auge ein anderes Bild zeigen, 
als dem rechten. Angefangen 
hat das schon urn die Jahrhun- 
dertwende, als man die Stereo- 
fotografie erfand. Ein mit zwei 
Objektiven (im Abstand 
menschlicher Augen neben- 
einander montiert) aufgenom- 
menes Motiv fiigte sich im 
Schaukastchen zu einem drei- 
dimensionalen Bild zusam- 
men. Danach folgten Versuche 
mit polarisiertem Licht und 
entsprechenden Filterbrillen. 
Als sich Farbe auf den Filmen 
breitmachte, entstanden die 
beruhmten Rot-Grun- (oder 
Rot-Blau-) Brillen. Neueste Er- 
rungenschaft der 3D-Schum- 
meleien sind die sogenannten 
SIRDS, bei denen Ihr ein an- 
scheinend chaotisches Muster 
mit einer "falschen Entfer- 
nungseinstellung" Eurer Au- 
gen betrachtet und so ein drei- 
dimensionales Objekt er- 
scheint. Dies alles gehort aber 
nur zu optischen Seite der Vir- 
tual Reality. Woran die Wis- 
senschaft derzeit mit Feuerei- 
fer bastelt, ist die passende 
Denke. Man mochte sich nicht 
nur auf die Simulation bereits 
bestehender Zustande be- 
schranken, virtuelle Welten 
kbnnen ja auch vollig abstrakte 



Mit virtue Hem 
Liftfahren wird 
bereits Hbhenangst 
geheilt. Der Aura 
inter actor vermittelt 
Euch den Sound- 
Kick im Spiel . 




Ait, aber immer noch benutzt - 
der Dataglove furs NES 

und unreale Szenarien sein. 
Urn die virtuelle Realitat in ih- 
rer gesamten Effizienz nutzen 
zu konnen, wird sich der User 
bald auf vollig neue Arten der 
Interaktion mit Formen, Farben 
und Aufgaben einsteilen miis- 
sen. Und da kommt auch auf 
Zocker noch einiges zu... 

Hardware 

Viel Hardware fiir die virtuel- 
le Realitat gibt's auf dem Vi- 
deospielesektor noch nicht. 
Der Hauptgrund dafiir ist, daB 
die Technik fiir den Hausge- 
brauch einfach noch zu teuer 
ist. Demnach gibt es auch 
kaum Systeme und Program- 
me, die VR-Peripherie unter- 
stiitzen. Fur das Master Sy- 
stem gab's "Shutter Glasses", 



eine Brille mit Flussigkristall- 
glasern, die sich durch An- 
steuerung von der Konsole 
verdunkelten. Dadurch konnte 
dem linken Auge das "linke" 
Bild gezeigt werden, worauf 
das rechte Auge das "rechte" 
Bild sah. Da das ganze logi- 
scherweise nur bei halber 
Fernsehfrequenz funktionierte, 
flimmerte das BiJd sehr stark. 
Fiir das NES gab es den legen- 
daren Dataglove, einen Hand- 
schuh, mit dem Ihr so ziemlich 
jedem Spiel Kommandos ge- 
ben konntet. Dies geschah 
uber Ultraschallsensoren, die 
am Fernseher montiert werden 
muBten. Aus dem eingehen- 
den Signal konnte dann die 
Position des Handschuhs be- 
rechnet und auf dem Bild- 
schirm in Bewegung umge- 
setzt werden. Das von Sega 
angekiindigte Headset fiir das 
Mega Drive ist anscheinend 
von der Marktentwicklung ge-. 




Was liegt naher an der Virtual 
Reality, Mario Tennis Oder ein 
action-lastiger Helicopter- 
Simulator? Das eine kommt in 
echtem 3D, das andere sieht 
auch flach real aus. 



ktllt worden. Es gibt weder ein 
Spiel fur die Stereo-Optik, 
noch das Headset selbst. Ge- 
nauso erging es dem geplan- 
ten Headset fur den Jaguar. 
Zur Vermittlung einer Virtual 
Reality im Videospiel gehort 
eigentlich alles, was Euch 
mehr Eindrucke vom aktuellen 
Spiel bietet, als der normale 
Bildschirm. So gesehen, ge- 
hort auch der Aura Interactor 
(links, im Vertrieb von Kon- 
ami) in diese Ecke. Er besteht 
im Prinzip aus einem Verstar- 
ker und einem BaBlautspre- 
cher in einem Plastikgehause, 
das Ihr Euch umschnallt. So 
spurt Ihr tiefe Tone direkt am 
Kbrper, die die Konsole uber 
den Audio-Ausgang ausspuckt 
(Punches bei Prugelspielen, 
Crashs bei Rennspielen, 
Schlagzeug im Soundtrack, 
usw.). 

Anwendungen 

Wie eine Vielzahl anderer 
technischer Entwicklungen, 
hat auch die VR ihren Ur- 
sprung im militarischen Be- 
reich. Eine beliebte Anwen- 
dung dort sind Flugsimula- 
toren. Kampfpilotenanwarter 
werden in einen Simulator ge- 
setzt und rauschen uber com- 
putergenerierte Landschaften. 
Technisch sind militarische Si- 
nn ulatoren stets auf dem neue- 
sten Stand (trotz groBer Fort- 
schritte immer noch kaum zu 
vergleichen mit Simulationen 
auf PC oder gar Konsole) und 
entsprechend unbezahlbar. 
Trotzdem ist die Simulation 
immer billiger, denn einen Si- 
mulator kann man weder an ei- 
nen Berg setzen noch er- 
schreckt man beim Tiefflug 
larmgeschadigte Burger. Echte 
Kriege werden aber wohl nie 
im Simulator entschieden... 

Eine weitere, bereits ausgre- 
big diskutierte und auch ge- 
nutzte Anwendung liegt in der 
Medizin. Mit der Datenubertra- 
gung an medizinische Roboter 
muB in gar nicht ferner Zu- 
kunft der Chirurg nicht mehr 
direkt am Patienten rum- 
schnippeln, sondern kann ihm 
uber tausende Kilometer ent- 
fernt den Blinddarm entfernen 
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(was er ja bis dahin bestimmt 
sehon 'zig-mal am Simulator 
geiibt hat). Zur Zeit werden 
aber auch schon beachtliche 
Erfolge bei der Heilung von 
Hohenangst damit erzielt, daB 
der Patient virtuell Lift fahrt. 
Vielleicht wird irgendwann 
auch die Programmiertechnik 
in die virtuelle Realitat ver- 
bannt. Stellt Euch vor, ein Pro- 
gramm bestiinde nicht mehr 
aus Zahlen, sondern wurde als 
dreidimensionale Maschine im 
Cyberspace rattern. Der Pro- 
grammierer ware dann ein Cy- 
ber-Mechaniker, der die Ein- 
zelteile der Maschine formt 
und sie passend zusammen- 
setzt. Wenn es dereinst ge- 
lingt, eine kiinstliche Realitat 
zu schaffen, die von der echten 
kaum mehr zu unterscheiden 
ist, laBt sich alles Mbgliche 
(und Unmogliche) simulieren. 
Virtual Reality konnte sogar zu 
einer Art Glucksdroge werden 
- wer will schon abschalten, 
wenn's im Cyberspace scho- 
ner ist, als in der Wirklichkeit? 

Virtuelle Welten 

Fachleute auf dem Gebiet 
der Virtuellen Welten sind ein- 
deutig die Rollenspieler. 
Schon in der Anfangszeit, als 
ein Spielleiter seinen Mitspie- 
lern ein Szenario vorsetzte, in 
dem sie sich zurechtzufinden 
flatten, wurden virtuelle Wel- 
ten geschaffen. Dann wurden 
die virtuellen Welten vermark- 
tet und die ersten Brettrollen- 
spiele kamen heraus. Das be- 
kannteste Beispiel ist wohl die 
"Das Schwarze Auge"-Serie. 
Aber auch heute, in der Zeit 
weltweiter Vernetzung, werden 
immer neue virtuelle Welten 
geschaffen. Ein aktuelles Bei- 
spiel ist "Worlds Away", das 
via CompuServe zuganglich 
ist. Ihr steuert eine nach Euren 
Wunschen zusammengestellte 
Zeichentrickfigur durch das 
Leben einer virtuellen Stadt. 
Gleichzeitig mit alien, die sich 
auch gerade in Worlds Away 
eingeloggt haben, geht Ihr Eu- 
ren Vorlieben nach, quatscht 
mit Anwesenden Oder ver- 
sucht, etwas (virtuelles) Geld 
zu verdienen. 
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Ob Ihr als 
virtu el ler Forme I - 
Eins-Pilot Oder 
als Polygon held 
unterwegs seid, 
Ihr werdet aus 
der Realitat 
entfiihrt 



Virtual Reality 
und Videospiele 

Den Spieler in eine virtuelle 
Realitat zu versetzen, ist schon 
lange das Anliegen von Video- 
spielen. Prinzipiell ist jedes 
Spiel "virtuell". Doch was heu- 
te so alles auf den Namen "Vir- 
tual" hort, ist meist nichts an- 
deres, als der Versuch, eine 
dritte Dimension darzustellen. 
Was sind den n 6\e"Virtua"- 
spiele anderes, als Polygon- 
spiele, die eine Raumlichkeit 
andeuten (aber auf einem nor- 
malen Bildschirm nicht wirk- 
lich zeigen konnen). Der Vir- 
tual Boy geht schon weit mehr 
in die Cyber-Ecke, als ein Sa- 
turn oder eine Playstation. Al- 
lerdings sind die Entwickler 
anscheinend noch nicht in der 
Lage, fiir ein echtes "3D-Sy- 
stem" ein Spiel zu entwickeln, 
bei dem auch dreidimensional 
gedacht und gehandelt werden 
muB. Derzeit lauft also die vir- 
tuelle Realitat in Videospielen 
darauf hinaus, den Spielinhalt 
in Pseudo-3D zu prasentieren. 
PCs sind da mit Headset- 
Schnittstellen schon weiter. 
Aber, was nicht ist, kann ja 
noch kommen... 



Virtual Reality - 
Die Zukunft? 

Wenn uberhaupt, dann wird 
es die "echte" Virtual Reality 
erst in einer recht fernen Zu- 
kunft geben. Derzeit ist es 
noch unmoglich, einen Men- 
schen komplett in eine virtuel- 
le Realitat zu integrieren. Die 
menschliche Wahrnehmung 
besteht ja nicht nur aus Augen 
und Ohren. Tastsinn (beihaltet 
samtliche druckempfindliche 
Nerven in der Haut), Geruchs- 
sinn, Geschmack, Tempera- 
turempfinden und nicht zuletzt 
das Gleichgewicht (schwer- 
kraftabhangiger "Wasser- 
stand" im Innenohr), muBten 
fur die totale Virtual Reality 
getauscht werden. Da dies al- 
les einen hohen Aufwand er- 
fordert, bliebe die Alternative, 
sich quasi direkt ins Gehirn 
einzukoppeln. Bevor man dem 
Hirn aber elektronisch was 
vormachen kann, muB man 
zuerst mal die Funktionsweise 




des Organs kennen und zu- 
mindest die Hirnaktivitat per 
Computer entschliisseln. Der 
Stand der Wissenschaft: Com- 
puter konnen schon erkennen, 
ob ein Mensch "0" Oder "A" 
sagen will. Wenn der Kandidat 
aber auch nur blinzelt, ist alles 
vorbei. AuBerdem benotigt ein 
Super-Computer noch 0,3 Se- 
kunden, urn auch nur eine ein- 
zige Reaktion des Gehirns zu 
verarbeiten, und das ist zu 
lang, viel zu lang. Die "echte" 
Virtual Reality ist also noch 
weit, weit weg. Klar, die techni- 
sche Entwicklung schreitet im- 
mer schneller voran, ich glau- 
be aber nicht, daB ich mich 
noch einmal in einem perfek- 
ten Cyberspace wiederfinden 
werde. Was als nachstes 
(eventuell in der nachsten 
Konsolengeneration) kommt, 
sind wohl kompakte Headsets, 
die Euch raumlich an einem 




Konnte so das Kino der Zukunft 
aussehen? Jeder mit Headset. . . 




Mit der richtigen Optik kdnnt Ihr ein dreidimensionales Objekt sehen 

SES 96 



Spiel teilhaben lassen. Ubri- 
gens, wer mal einen wirklich 
guten Roman zu dem Thema 
lesen will, sollte im Buchladen 
nach "Neuromancer" fragen. 
Die computergenerierte virtu- 
elle Realitat ist eine interessan- 
te Perspektive. Erst wird die 
kiinstliche Realitat urn den 
Menschen herumwachsen, 
dann wird sich der Mensch in 
die virtuelle Realitat einfugen 
(so, wie Ihr es bereits tut, 
wenn Ihr die Joypad-Kontrol- 
len eines Spiels lernt). js 
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GEBRAUCHTE SPIELE 



Unterhaltungselektronik Handelsgesellschaft mbH, Natruper Sir. 20, 49076 Osnabrikk 
NEUE SPIELE NEUE SPIELE INFORMATION 



Suner Nintendo 1 6 Bit »nk«uf vimur ■ Sonv Playstation DT 32 Bit vimui | Super Nintendo 1 6 Bit 



S NES KONSOL + 1 PA 

YOSHIS ISLAND 

F ZERO 

KING ARTHUR (US) 

SPECTRE 

FINAL FANTASY § 

TOM & JERRY 

DESERT STRIKE 

DONKEY KONG 

LUFIA 

ROBOTREK 

SUPER SOCCER 

NHL 95 

STARWING 

DEMOLITION MAN 

SECRET OF MANA 

FIFA SOCCER 96 

INDIANA JONES 

STAR WARS 

TINY TOONS 

MARIOKAftT 

ZELDA 

GHOULS & GHOSTS 

CASTLEVANIA IV 

ZOMBIES 

TURRICAN 2 

CHRONO TRIGGER 

BATMAN FOREVJjR 

MICRO MACHINES 

BOMBERMAN 

TRUE LIES 

SUPER STREETFIGHTER 2 



80,00 129.90 

S0.00 79,90 

5,00 14,90 

30.00 59,90 

5,00 14,90 

50,00 79,90 

30,00 59,90 

30,00 59,90 

40,00 69,90 

40.00 69,90 

20,00 44,90 

10.00 29,90 

20,00 44,90 

10,00 29,90 

40,00 69,90 

30.00 59,90 

60,00 89,90 

20,00 44,90 

20,00 44,90 

5.00 14.90 

30,00 59,90 

20.00 44,90 

5.00 1 4.90 

10,00 29.90 

10,00 29.90 

40,00 69,90 

50.00 79,90 

40,00 69.90 

20,00 44,90 

30,00 59.90 

20,00 44,90 



Sega Mega Drive 16 Bit ankauf virkiui 



MEGA DRIVE l + PAD 
LANDSTALKER 
NBA LIVE 95 
WORLD OF ILLUSION 
CHUCK ROCK 
MEGA GAMES 
DRAGONS FURY 
FEVER PITCH SOCCER 
NHL 96 
COOL SPOT 
SUPER STREETFIGHTER 
COMIC ZONE 
crnnv of TH<S8 



40,00 79,90 

30,00 59,90 

10.00 29.90 

10,00 29,90 

10,00 29,90 

5.00 14.90 

20.00 44,90 

30,00 59,90 

40,00 69,90 

10,00 29,90 

30,00 59,90 

40,00 69.90 

30.00 59,90 



Sega Mega CD2 16 Bit anmwf vhkiuf 



MEGA CD 2 + SPIEL 
WWF RAGE IN CAGE 
SONIC CD 
EARTHWORM JIM 
SURGICAL STRIKE 
GROUND ZERO TEXAS 
SOULSTAR 



S.00 14,90 

5,00 14,90 

30,00 59,90 

20,00 44,90 

10,00 29.90 

20,00 44,90 

40 00 69.90 



Neo Geo CD 1 6 Bit ankauf vhkauf 



NEO GEO CD (OHNE SPIEL) 175,00 249,90 

SAMURAI SHOWDOWN 2 40,00 69,90 

PULSTAR 40.00 69.90 

3 COUNT BOUT 30,00 59.90 

GHOST PILOTS 20,00 44,90 

VIEWPOINT 30,00 59,90 

KING OF FIGHTERS 94 15,00 29,90 

FATAL FURY 3 40.00 69,90 

SIDEKICKS 2 15.00 29.90 

IES JOURNEY 20.00 44.90 



3 DO 32 Bit 



3 DO PAL MIT SPIEL 
WING COMMANDER 3 
NEED FOR SPEED 
KILLING TIME 
SPACE HULK 
JOHN MADDEN 
PEBBLE BEACH GOLF 

FLYING NIGHTMARES 
SUPREME WARRIOR 
STARBLADE 



250,00 349,90 

30,00 59,90 

30,00 59.90 

40,00 69,90 

20,00 44,90 

10,00 29,90 

10,00 29.90 

30,00 59,90 

10,00 29,90 

10,00 29,90 

30.00 59.90 



SONY PLAYSTATION AB 1.3.96. ahi.au. muui 



PSX IMPORT 

PSX DEUTSCH 

TOSHINDEN 

WORMS 

PGA GOLF 

AIR COMBAT 

WIPEOUT 

TEKKEN 

HI OCTANE 

TOUKON RETSUDEN (JAP) 

RAPID RELOAD 

TWISTED METAL 

FIFA 96 

STREET FIGHTER THE MOVIE 

WWF WRESTLE ARCADE 

DESTRUCTION DERBY 



325,00 449,90 

285,00 399,90 

20,00 44.90 

30,00 59,90 



20,00 
30,00 
30,00 
30,00 
20,00 
40.00 



44,90 
59,90 
59,90 
59,90 
44,90 
69,90 



15.00 29.90 

40,00 69,90 

40,00 69.90 

1 5,00 29,90 

20,00 44,90 

30,00 59,90 
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X COM (JAP) 
VIRTUA RACING 



32 5,00 449,90 

285,00 399,90 

50,00 79,90 



30.00 

30,00 



DAYTONA 

MANSION OF HIDDEN SOULS 20.00 
PANZER DRAGOON 2 0.00 

INTERNATIONAL VICTORY GOAL1 5,00 



THUNDERHAWK 

KING OF SPIRITS (JAP) 

HANG ON GP (JAP) 

RAYMAN 

SHIN SHINOBI DEN (JA 

CLOCKWORK KNIGHT 

FIFA 96 

GEN WAR (US) 



40,00 
30,00 
30,00 
30.00 
20,00 
15,00 
40,00 
20,00 
50.00 



59.90 
59,90 
44,90 
44,90 
29.90 
69,90 
59,90 
59,90 
59.90 
44,90 
29,90 
69,90 
44,90 

~ SSL 
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PSX GRUNDGERAT 

SHELL SHOCK 

THUNDERHAWK 2 

RAPID RELOAD 

WARHAWK 

NOVASTORM 

WORMS 

STARBLADE 

PHILOSOMA 

WWF WRESTLEMANIA 

LOADED 

TWISTED METAL 

JUMPING FLASH 

FIFA 96 

LONE SOLDIER 

STREETFIGHTER THE MOVIE 

PANZER GENERAL 

RGB CABLE 

MEMORY CARD 

JOYBOARD 

MOUSE 

CONTROL PAD 



wirnK 

KLMITIN 
AUFLAGtl 



ti&fcftS 



575,00 
89,90 
89,90 
59,90 
99,90 
59,90 
99,90 
99,90 
99. 90 
79,90 
99,90 
99,90 
59,90 
99 .90 
99,90 
79,90 
99,90 
49.90 
49.90 

1 1 9,90 
59.90 
59.90 
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TOSHINDEN < jr 
TWO TENKAKU JP • JIS2L, 

THE FIREMEN JP S5» 

NAMCO MUSEUM JP AL* UGH 

RIDGE RACER REVOLUTION JP 



Sega Saturn 32 Bit 



SEGA SATURN OHNE SPIEL 

SHELL SHOCK 

THUNDERHAWK 2 

THEME PARK 

ADAPTOR 

FIFA SOCCER 96 

CASPAR 

VICTORY BOXING 

ALIEN TRILOGY 

MPEG KARTE 

CLOCKWORK KNIGHT 2 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

VIRTUA HANG ON 

VIRTUA COP 

SEGA RALLY 

ROBOTICA 

SHINOBI X 

SIM CITY 2000 

VIRTUA FIGHTER 2 

CHAOS CONTROL 

GEX 

ft 



wirnn 

KUHfrrtN 
AUFIAGH 



179,90 
159.90 
159.90 
149.90 
119,90 
129.90 



599. VO 
99.90 
99. 90 
109.9O 
69.90 
99.90 
99.90 
119.90 
109.90 
329,90 
99.90 
109,90 
109,90 
149,90 
109,90 
99,90 
99,90 
99,90 
109.90 
99,90 
99,90 
9.9' 




SIDE POCKET (JP) 
IN THE HUNT (JP) 
PARODIOUS (JP) 
DR. ROBOTNIK (JP) 
PRETTY FIGHTER (JP) 
VITUA VOLLEYBALL (JP) 
GALAXY FIGHT (JP) 
GHEN WAR (US) 
VALORA VALLEY GOLF (US) 
CORPSE KILLER <US) 



Sega Mega Drive & 32 X 



LIGHT CRUSADER 

VECTORMAN 

COMIC ZONE 

SONIC COMPILATION 

BATMAN FOREVER 

SHINING FORCE IV 

MEGAMAN X 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

VIRTUA FIGHTER REMIX 32X 

DEMOLITION MAN wmu 

NtUHtFTCN 
"Uf UGfl 



FEVER PITCH SOCCER 
SKELETON CREW 
BLOODSHOT 
NBA JAM 32X 
SPACE HARRIER 
FIFA 96 
NBA LIVE 96 



3 DO 32 Bit 



SPACE HULK 
CASPER 
KILLING TIME 
SHOCKWAVE 2 
BUST A MOVE 
PERFECT GENERAL 
KINGDOM FAR REACHES 
PSYCHIC DETECTIVE 
RETURN FIRE 



IBM PC CD Rom Computer vukauf 



119.90 

119.90 

129.00 

99.90 

129.90 

119.90 

119.90 

119.90 

99.90 

109. 90 

99.90 

69.90 

99.90 

59 90 

119.90 

1 19. 90 

119. 90 



1 19,00 
99.90 

119.90 

119.90 
NtUWITlN , 09l9O 
AUFLAGtl 10990 

119.90 
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WARCRAFT 2 

TRIVIAL PURSUIT 

NBA JAM 

PHANTASMAGORIA 

SPACE MARINES 

TOWER 

BURIED IN TIME 

WOODRUFF 

FRANKENSTEIN 

ALIENS 

KINGDOM FAR REACHES 

THUNDERHAWK 2 

MONOPOLY 

AIR POWER 

WING COMMANDER 4 

CAESAR 2 

1 1th HOUR 

DIG 

LEISURE SUIT 1 - 6 

ALIEN ODYSSEY 

HUGO 

CAPITALISM 

BURN CYCLE 



99.90 
WtlHU &°°, 

NJIMITIN 170 00 
AUf LAGft 79^90 
109^90 
89.90 
89 90 
99.90 
79.90 
99,90 
99.00 
69. 90 
89.90 
109.90 
99.90 
99.90 
74.90 
99.90 
79.90 
69.90 
89.90 
89.90 
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DONKEY KONG 2 

SECRET OF EVERMORE 

TETRIS 2 

TIM IN TIBET 

CHRONO TRIGGER 

WIZARDRY V 

OBITUS 

LUFIA 

INT'L SUPERSTAR SOCCER 2 

BASS CHAMPIONSHIP (ANGELN) 

THEME PARK 

BOMBERMAN 3 

CASPER 

PRIMAL RAGE 

PUTTY SQUAD 

FOREMAN FOR REAL 

BATMAN FOR EVER 

DUNGEON MASTER 

PACMAN 2 

LUFIA 

POCKY N ROCKY 2 

CASTLEVANIA 2 

DEMONS CREST 

PINOCCIO 

DONALD IN MAUI MULLARD 

BREATH OF FIRE 2 

LUFIA 2 

MARKOS MAGIC FOOTBALL 

7th SAGA 2 



Nintendo Gameboy 



WEITtlf 

Mum in n 
AUf LACtl 



ASTER IY & OBERUX 

ARCADE CLASSIC 3 

PGA TOUR GOLF 3 

STAR TREK BEYOND NEXUS 

BOMBERMAN 

STREETFIGHTER 2 

MICKEYMOUSE 5 

KIRBYS DREAMLAND ', 



Sega Game Gear 



wm 

NfUHtlUN 

AUf LA0EI 



KAWASAKI SUPERBIKES 
TOME & JERRY 
STARGATE 
WIZARD PINBALL 
MICKEY MOUSE 3 
FATAL FURY SPECIAL 
SUPER COLUMNS 
SONIC DRIFT RACING 



wimiE 

NtUHEIltN 
AUf LACtl 



KABUKi CLASH 
SAMURAI SHOWDOWN 
GOAL GOAL GOAL 
BASEBALL STARS 
SOCCER BRAWL 
WORLD HEROES ■ 
BASEBALL 2020 
SENGOKU 1 
FATAL FURY 1 
PULSTAR 

KING OF FIGHTERS 95 
PANIC BOMBERMAN 



WEITEIE 
NtUHttrtN 
AUf LACtl 



warn 

NtUHEIltN 
AUf LACtl 



RAYMAN 

FEVER PITCH SOCCER 

PITFALL 

MISSILE COMMAND 3D 

NBA JAM 

MYST (CD) 

BATTLEMORPH (CD) 



Philips CD-i 32 Bit 



PHILIPS 550 + SPIEL * IMPEG 

PHILIPS 450 OHNE SPIEL 8. IMPEG 

FOREST GUMP 

FLASHBACK 

BURN CYCLE 

LOST EDEN 

HOTEL MARIO wann 

MRJHBRN 
AUf LACtl 



HUNT FOR RED OCTOBER 

STAR TREK NEXT GENERATIO? 

SADE 

ROCK LEGENDS 

MR BEAN 



Diverse Neu & Gebraucht 



SNES CONTROL PAD 

SNES 50/60 HZ ADAPTOR 

SNES ASCii PAD 

SNES PRO ACTION REPLAY 3 

SNES ADVANTAGE JOYBOARD 

SNES ARCADE JOYSTICK 

MEGA DRIVE 2 KONSOLE 

SEGA MOUSE 

MD PRO ACTION REPLAY 2 

SONY CONTROL PAD 

SONY EXTENSION CABLE 

SONY MOUSE 

SONY MEMORY CARD 

SATURN CONTROL PAD 

PRO. ACTION R. SATURN 

UNIVERSAL ADAPTOR SATURN 

LENKRAD SATURN 

JOYBOARD SATURN 

CD! ROLLERCONTROLLER 

CDi INFRA ROT PADS 

JAGUAR MIT CYBERMORPH (GEBR.) 

MCD 2 BACK-UP RAM 

PC CD GRAVIS GAMEPAD 

G-BOY PRO ACTION REPLAY 

3DO GOLDSTAR PAD 



139.90 
109.90 
119.90 
139.90 
139.90 
9990 
99.90 
99.90 
139.90 
129.90 
119 90 
109.90 
129.90 
119.90 
129,00 
1 19.90 
119.90 
139.90 
119.90 
99.90 
129.90 
109.90 
49.90 

129.90 
129.90 
129-90 
139-90 

79.90 
139.90 

79 90 



99,00 
69.90 
69.90 
69.90 
59.90 
64.90 
69.90 
69.90 
69 90 



49.W0 
49.90 
69.90 
49.90 
4990 
79.90 
79.90 
69.90 
69.ao 



SNK NEO GEO CD 16 Bit vukauf 



Jaguar & Jaguar CD 64 Bit verkauf 



1 39,00 

129.90 
129.90 
129.90 
12990 
129,90 
119,90 



999,90 

699.90 
49.90 
7990 
8990 
89.90 

119.90 
39.90 
4990 
39.90 
49.90 
39.90 



189,90 
29,90 
29,90 
4990 
99.90 
7990 
7990 
189.90 
79.90 
89.90 
59.90 
2990 
59.90 
49.90 
49.90 
99.90 
69,00 
139.90 
99.90 
119.90 
119.90 
199,90 
99.90 
59.90 
39.90 
9990 



Wir kaufen Ihre Spiele an ! 



Bitte rufen Sie uns an, bevor Sie uns Ihre Spiele 
zuschicken. Alio Spiefversionen warden von der 
Metropolis GmbH nur noch vorheriger Absproche on- 
gekouft. Donoch die Spiele einfoch on uns schicken. 
Noma, Anschrift und Tel. Nr. unbedingf beilagen. 

Entsprechend Ihren Vorgoben uberweisen wir direkt out" 
Ihr Konlo (Kto. Nr. und 8LZ bitte angeben), oder venden 
linen einen V-Scheck (abzugl. 2, -DM BeorbeH. 
tbuhr). 



Bestellungen 



Sie konnen bai uns telefomsch oder schnttlich bestelle 
Metropolis bietet fur neue und gebrouchle Spiele eini 
VorbeslelUService an. Vor Lieferung rufen wir Sie o 

Wir Liefern in der Kegel innerhalb von 1 bis 2 Tage per | 
Post-Nachnahme. 



Versandkosten 



Porto (Inland) 
Post-Nachnahme 
Porto (Ausland) 



: 6,00DM 
: 6,00DM 
:15,00DM 



Offnungszeiten 



Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr 
Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr 
La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr 



Sonstige Information 



Komplette Preisliste gegen 1,- DM in 
Briefmarken anfordern. Alls Angebote 
gelten nur solange der Vorrat reicht. 
Versand Preise & Ladenpreise konnen 
variieren. 



Versand Bestellannahme 
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Next Generation Konsolen 



SONY PLAYSTATION DT 

spill S 7Sg m DM 

SEGA SATURN DT 
spid S99 f m DM 

NEO GEO CD 

% Z 399,- DM 

GOLDSTAR 3 DO 

lSpwO-eWj" DM 



Vorbehalt Unser Angebot ist freibleibend befermoglichkeit. Irrtum sowie Zwischenverlcauf mussen wir uns vorbehaiten Annahmeverweigerung Bei unberechtigter Annalimeverweigenjng der von uns gelieferten Waren 
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosien pauschal mil 20,-DM Unser Rechi aul Erfulkjng des Kaufvertrages bleibc htervon unberuhrt EigeniumsvortDehall Die gelielene Ware bleibl bis zur vollsiandigen 
Bezahlung Eigenium def Metropolis GmbH Teillieferungen Wird bei der Bestellung nichis gegenieiliges angegeben. so behalten wir uns vor. wahlwetse Komplerr- oder Telllieferungen durchzufuhren ReWamaiionen 
Umtausch ist nur bei Falschlieferung moglich Bei fJucksendungjn muR erne Kopie der Reclwiung beigelegi werden Beschadigungen auf dem Transponweq smd umgehend bei der Poststelle zu reklamieren lusammen 
mit der otginalen Versandpackung Gewahrleistung Fur alle neuen Produkie gibe es eine Gewahrleisrung gemafi den Angaben des jeweiligen Herslellers Bei Imponprodukien und gebrauchter Ware gewahrieislet die 
Metropolis GmbH keine Garantie AJIerdings werden alle gebrauchten Produkre beim Ankaul durch die Metropolis GmbH slets getestet um dem Kunden nur einwandlreie Ware liefern zu konnen Umtausch wegen 
nichi gelallen ist ausgeschlossen 



WHAT 'S NEXT 



Super Mario RPG 




Soul Edge 




Am 9. Marz erschien in Japan 
das SNES-Spiel das Jahres. Nintendo und Squaresoft schufen 
in Zusammenarbeit eines der grafisch und spielerisch besten 
Adventures uberhaupt. Naturlich hat sich Tet viele Nachte damit 
urn die Ohren geschlagen und berichtet , ob Super Mario auch 
als Rollenspiel-Held iiberzeugen kann. 

Kaum steht Tekken 2 zumindest als Import-Version in den 
Laden, schon uberrascht uns Namco mit dem nachsten 
Hammer. Das Automaten-Original dieses Priigelhits basiert auf Playstation- 
Hardware und zeigt deshalb recht gut, was wir von der Heimversion erwar- 
ten kbnnen. Acht Kampfer treten mit Schwertern, Messern und Lanzen in 
phantastisch animierten Arenen gegeneinander an, 
mehr verraten wir Euch 
im ausfuhtichen Preview. 




Viele bekannte 

Gesichter in unge- 

wohnter isometrischer 

Perspektive trefft litr 

im Super Mario RPG 



r 



Was erhalt man, wenn 
man Tekken und 
Toshinden miteinander 
mixt? Soul Edge! 
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cworld ist spannend, lustig, schon anzuschauen, umfangreich und 
klingt toll - was will man mehr ?" 
Video Games, 90% ' .' ' ■ 



"Wer |...j Grafik-Adventures der obersten .. 
Kategorle liebt, kann bei Discworld ohnev. 
jegliche Bedenken zugreifen." || 

Fun Generation. 8 von 10 



"... einen der groBtcn Angriffe auf 
die Lachmuskeln ..." 
~ TV Today 



"... ein echter Adventure- 

Knaller..." 

Play Time, 89% 
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Discworld ist komplett auf Deutsch. Mit der SylrehiyffsTitnnfe von'Tom Hanks, Eric Idle und 
Bill Murray. Erhaltlich in jedem kaufliaus oder im Fachhandel. 
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